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In diesem Heft getestet: 



• Cool Spot Super Nintendo • 

• World Heroes Super Nintendo • 

• Space Ace Super Nintendo • 

• Bubsy Mega Drive * 4J 

• Wing Commander - The Secret Missions -k 
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• Super Mario All stars 
4 \ ir Zelda Game Boy 
^ .Ottifants Mega Drive 
^ • General Chaos 
• Young Merlin 
• Strider II und viele mehr 




T>^ 6u3t die Iftzu^ (^ecH^ %xjki cd! 

Minni ist vom SchloBherren von Arbaless, dem ge- 
hornten Konig, gefangengenommen worden. 
Klar, da3 der sich nicht gerade freut, als Mickey 
Mouse sich auf den Weg macht, urn Minni zu be- 
freien. Verhelft Mickey auf seinem schwierigen 
Weg durch die 28 Level zum Happy-End! 



VJJBtlW' 








LlMHjen: BtJGa BUNN>' Blowoul LOONEY TUNES. 

diaraderSi nanioa 7i'\^ bN reUjteO imJierQ a'e 'radoma^B of 
ijVarner Gto5„ Inc., tiJ 1 ^%t. 

GflfiFIELO, Uruefl f ealuras Syndicate, rnc,.i? ^ 976 
SMADOWGATEV tradamark □< FCOM SJnulQriDns. InC, end 
Is U50d iniili permission. Licensed In tDfljuiiciJon wiiti JPL 



QQQCXi 




Euer Video Games Team 
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AHDRE AGASSI TENttIS (SM) 1 19.95 

JUNGLE Strike (SM) 134.95 





JOYPAD TRANSPARENT SV 334 (SN) 34.95 
JOYPAD TRANSPARENT SV 434 (SM) 34.95 




WE'RE BACK (SN) 



Das deutsihe Videospielangebot is! aktuellf rei<hhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Mott 



SUPER NINHNDO 

super ne5 + super mono world dA 299.95 

super ninlendo power stafion dA 199.95 

action reploy pro cartridge dA 129.95 

high rech action controiief dA 34.95 

jovpotl transparent progr.sv337 dA 69.95 

jov|iO(l transparent SV 334 dA 34,95 

joystick proneo 1 prog, sv 336 dA 99.95 

joystick topfighter sv 338 dA 1 49.95 

konomi gomes guide (alle systeme) dV 1 9.80 

morio world spietebefOter dA 24.95 

moduladapter fire 1 6-bit dA 39.95 

moduladapier ntsc/pai dotel dA 39.95 

profi kolfer oction case dA 59.95 

Stereo o/Hobel & scort adopt dA 34.95 

super n in tendo spielebe rater d A 24.95 

verlangerungskabel fur joypad dA 24.95 

zeida spieleBeroter dV -.. 24.95 

oguri suzuki super driving dA 1 39.95 

ostetixdA 119.95 

batmon returns dA 129.95 

blazing skies dA 139.95 

bubsydA 114.95 

dfokkhen dV 149,95 

f-zemciA 44.95 

fotolfurydA 129.95 

fighting spirit 139.95 

finol fight dA 139.95 

first somurai dA 1 29.95 

legend of zeidcKi link to post dV 94.95 

mogic sword dA 139.95 

ma|or title dA 139.95 

mickey mouse mogical quest dV 1 1 4.95 

mortal kombotdA 149.95 

pocky & rocky dA 139.95 

pop'n IwinbeedA ., 129.95 

storvtiing (fx-sSrie) dV 114.95 

srreetfigtiler 2 dA 94,95 

street fighter 2 turbo edition dA 139.95 

striker 119.95 

super aleste dA 139.95 

super morio alt^tors dA 94.95 

super morio kurt dA 94.95 

super pang dA 139.95 

super stor wars dA 1 39.95 

tiny toon adventures dA 1 29.95 

wwfroyol rumble dA 139.95 



NiHiuiDo GAME BOY 

gome by basic set dA 99.95 

gome boy mit telris dA 1 49.95 

netzteil regelbar dA 19.95 

oction reploy pro cortridge dA 89.95 

nkkusetdA 44.95 

fm tuner {radio fur gome boy) dA 34.95 

gome boy spieleberoter dV 1 9,95 

handy boy oil in one sv 907 dA 69.95 

handy corry sv 905 dA 12.95 

honcly power kil sv 900 dA 89.95 

konomi gomes guide (olle systeme) dV 1 9.80 

light nioxdA 59.95 

lupe mi) licht dA 19.95 

lupe+lidit+akkuset+netzteil dA 59.95 

ruby power pock dA 49.95 

alfred chicken dA 64.95 

asterix dA 64.95 

bobyl-rexdA 59.95 

douole drogon 3 dA 64.95 

fetrari grond prix chollenge dA 64,95 

firefighter dA 64.95 

^n-toscbig (tosche + 2 spiele) dA 64.95 

ghostfKJSters 2 dA 74.95 

glutksroddA 64.95 

ietsc>n5dA 74,95 

idrby's dreornlond dA 54,95 

konomi gomes guide (olle systeme) dV 1 9.00 

lemmings dA 74,95 

mc donolcf Innd dA 69.95 

mortal kombal dA 74,95 

mystic quest dV - 64.95 

porasol stars dA 64,95 

popeye2dA ,. 64,95 

r-typa 2 dA 64.95 

raging fighter dA 64,95 

Simpsons 1 (est, aimp deadly) dA 64,95 

Simpsons 2 (bort vs juggern.) dA 64,95 

Simpsons 3 {kr.Kin house) dA 64.95 

spidermon 2 dA 64,95 

spidernion 3 dA 64,95 

spotdA 54,95 

super moiio innd 2 dA 64,95 

termincitor2 (judgment day) dA 64.95 

tiny toon dA 64,95 

tom SjerrvdA 64,95 

wwf superstors 2 dA 64.95 
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HIER ViROFFENTLICHEN WIR IN LOCKERIF 
FOIGE ADRESSEN VON HANDLERN, DIE FUR 
SIE DAS CPS-WARENANGEBOT BEREITHAITEN 

DIE CASSEm 
MARKT 13 
32423 MINDEN 

COMPUTERSTUDIO PAULS & PICARD 
BLUMEMSTRAflE 6 
42853 REMSCHEID 

CRAZY STORE 
ALTER MARKT 45 
50667 KOLN 

WORLD OF GAMES 
TURNSTRAOE 6 
75173 PFORZHEIM 

COMPUTJER- UHD VIDEOSPIELE 
WALDMUHLENWEG 8 
99089 ERFURT 

und M 

Rur 

99310 ARNSTADT 



AlU SOHMUmMBOfl MIR SOLANGI MR VORRJV RUGHT 



Ml ZAHUN VOR DEM imi. GEBIN HN IRSCHEIHUNOSMOIUT AH. 



SONDERANGEBOTE 



SUPER HiNTEHDO 
F-ZERO dA 



.44.95 



GAME BOY 

f] race mit 4 spieler adopter dA 29.95 

flesh the dA 39,95 

gnrgoyles quest dA ,., 29,95 

mognetic soccer dA Z9,95 

pitfighterdA 39,95 

r-[ypfli«i 29.95 

sworn p ttiing dA 39,95 

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

bolmon - relurn of ihs joker dA 59,95 

iwywj billy dA 44,95 

bionic (ommando dA 59,95 

defender of the crovffl dA 44,95 



NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 

gauntlet; dA 44,95 

ohost S goblins dA 59.95 

fiDmealore2dA 59.95 

hookdA 59,95 

ice hockey /dossicseriedA 44,95 

jockie chons oction kung fu dA 59,95 

james bond jurt, dA.. 59,95 

killer tcmintoes dA 59,95 

morio bros / dossic serie dA ,,. 44,95 

melalgeordA 44,95 

mission impossHs dft 44,95 

pintail / dossic ieiie dA 44,95 

roller gomes dA 44,95 

swke's revenge dA 44,95 

tolollyroddA 59,95 



ANKUNDIGUNGEN 



SUPER NINTENDO 

1093 conga's (HperdA 114.95 

1093 inoedible Clash dummies dA 129.95 

l093me(hworriordA 149,95 

1093 myslir qoesi legend dV 94,95 

1093 lummenigge player mnnoger dA 129.95 

1093 super turiicondA 114.95 

! 093 terminotoi 2 aicode game dA 1 29,95 

1 093 tfie lost vikings dV 114,95 

1093 goof IroopdA 114,95 

1 1 93 oil diver (ind,ds|Khip) dA 1 39.95 

1 1 93 marJo is masing dA 1 39,95 

GAME BOY 

1093fl5MeeogledA 64.95 

10?3!lottrel;riexlgenenjtioiidA 64,95 

1 093 mvf superstors 3 dA 64,95 



1093 yoshi's cookie dA 54.95 

1093 juiDssic pork dA 74.95 

1093 zeldo - link's nwekening dV 64,95 

MEGADRIVE MOOUL 

1093 iuiuKic pork dA 119,95 

ll93ottifantsdA 114,95 

SEGA MEGA CD 

1093 bolmon relurns dA 1 14.95 

1093 chuck locUson of chuck liA 114,95 

1093 Sherlock holmes 2 dA 1 1 4,95 

1093 ecco the dolphin dA 94.95 

1093 sonic cddA 94.95 

1093ltiunderhowkdA 114,95 

1093 wwi rage in the coae dA 1 ! 4,95 

1193 dune dA 114.95 

1 1 93 lerminotor dA 1 14,95 




114.95 





BRAWL BKOIHERS IRIVAl TURF 2} SN 139.95 



der echten Spiele-Freaks lautet deshalb immer often 




IM CPS-KUNDENMA6AZIN FINDEN 

SIE UNSER GESAMTANGEBOT 
AUS DEN BEREICHEN COMPUTER- 

UND VIDEOSPIEL. 

FORDERN SIE IHR KOSTENLOSES 

EXEMPUR NOCH HEUTE AH! 



M]DJlDS®flaSfflBBa 

CPS-HANDLERPREISLISTEN NACH 
VORLAGE EINES GEWERBENACHWEISES 



NlMIlHDO EHnnJUHMUIT StSIIM 

challenge sef+Z conft.+ smb 3 dA 1 99.95 

controKleck mi! matjo bros. 1 dA 1 49.95 

5uper 3 set + 3 sfHele dA 1 99.95 

action reploy pro cadridge dA 89.95 

cojtirollet 1 dA 34.95 

konnmi gnmes guide (olle sysleme) dV 1 9.80 

profi koffer 49.95 

adventure island classit dA 74.95 

blades of steel dA 94.95 

days of tfiundef dA 94.95 

donkey i;ong classics dA 64.95 

double drogon 2 dA 109.95 

double drngon 3 dA 64.95 

drop zone dA 94.95 

flintslones dA 79.95 

fun-toschig (losche + 2 spiele) dA 64.95 

kifhy's adventure dA 74.95 

lemmiiigs dA 79.95 

little nemodA 74.95 

rnario S yoslii dA 64.95 

megoman4dA 94.95 

prince of persio dA 1 04.95 

rescue rangers dA 94.95 

rondhlosters dA 94.95 

terminotor 2 (judgment day) dA 1 09.95 

hny loon adventures 2 dA 94.95 

tiny Won odventures dA 94.95 

wizords 8 woniors 3 dA 64.95 

wwf steel cage [hallenge dA 109.95 



NEU NEU NEU NEU 
SEGA MEGA CD 

iiflur buniLT 3 dA 94.95 

black hole assault dA 114.95 

final fight dA 94.95 

joguaixi220dA 94.95 

prince of persio dA 94.95 

rood ovenger dA 1 14.95 

rabo aleste dA 1 14.95 

Sherlock holmes dA 119.95 

time gat dA 94.95 

woltchilddA _ 114,95 



SEGA MEGADRIVE 

mega drive 2 (ohno spiel) dA 199.95 

mego drive extra 3 set dA 279.95 

action reploy pro corlridgedA 129.95 

cdx modulus 119,95 

japan adopter dA ,. 29.95 

joypod transparent progr.sv437 dA 69.95 

joypod transparent sv 434 dA 34.95 

joypod-vednngerungskobel dA .,, 9.95 

konomi games guide ( all e systems) dV 19.80 

mega cd 2 + rood avenger dA 589,95 

modulodopfer uso - europo US 39.95 

profi koffet 59,95 

quickjoy sego se 5sv401 dA 29,95 

qutckjovsega-megostorsv433 dA 49,95 

softwore converter master sys. dA 94,95 

videokabel (ov/cinch) dA 24,95 

videokabel (scart/euro ov) rJA 24,95 

ogasii tennis dA 119,95 

boll jocks dA 94 95 

bubsydA 114.95 

caploin plonet dA 94.95 

cool spot dA 114.95 

cyborg justice dA _ ,.,..,..., 114.95 

desert strike dA 114.95 

fotnl fury dA 1 24.95 

flashback dA 124,95 

flinlstones dA 1 14.95 

jungle strike dA 124.95 

tnozin worsdA 114,95 

micro machines dA 94.95 

mortol kombotdA 129,95 

muhommod alt boxino dA 1 14,95 

mutonf league footboll dA 114,95 

nba oil stars chollenge dA 1 14,95 

nhlpa hockev 93 dA 1J4.95 

pga tout golf 2 dA 124.95 

power challenge golf dA 1 19,95 

predator 2 dA 1 1 4.95 

rocket knight adventures dA 1 04.95 

shining force (12 mb+bofterie) dA 129,95 

sfrider2dA 114,95 

supernion dA 1 14,95 

thunderforce 4 dA 114.95 

tiny (Don odventures dA - 99.95 

winter challenge dA 99.95 

jmendA 94.95 



Mit Ersdninen tSeser Anzeige vedierer olle (Aen Anzeigen- und Usteniirnse ilie Giihigkeit. VHkni etfolgt oussdilieM z^ unsenn ollgemeinen Gesdnftsbedngungen, iam fMjng fOr Dnjd:fel]jer< 

9EBIN HI OAS UND SOIICKIN Ml Mlfti 

DModul DZuWiSt nGflfOt 

aHM DMahBr Ql^iffl 

Konsolenlvp D Kurdenmogozin (kostenlos) 

AUmUOMUR VG1193 



VERSANDKOSTEN INUND 

BG voRussE PER soiEa oce nefixM 

BBWRSArmPERIUOllUHME 



5.- DM 
10.- DM 



VERSANDKOSTEN AUSUWD 



BBVOmSSf PER SOfEOC ODER KREDIliURTE nettDl2,-DM 
HaVKSWDPERKAOIWUtME iBtlD2S.-0M 

HEUI EUROPA, W1R KOMMEN! 

Ab Kiden ifrertoft] der EG tellefern iw Sie indusve [iet in 
DBUtsdiand gOihgen UEJvwertsteuer (1 S K). 

Ms Kutiden mi6erfnlb der EG bsGefem wir % ohne MWSt, 
lln Zo0l»l)Me edtebt die jew^ gSltige EinfiMnisatzst«w 



M nniKtifN OKs PiR POST 

CPS FRANK HilDAK 
BURGIIUTRABI 8-10 

50667 KdlN 



BiniiuiiiiiuuiiE PER TELEFON 
0221/2S 69 83, ...84 ...85 




•BTiuiMUHiu PER TELEFAX 
0231/25 69 86 



Mm DEMON sn in usnuuMEH rat 
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Wenn Disney-Zefchner am 
Werkwaren, warden 
Zeichenlrickfilme zum Heulen 
schon. Und Aladdin ist fast 
Bin Trickfilm. 




Nach monatef anger Spannung naht 

die Stunde der Wahrheit: Wie gut ist Mortai 

Komljat wirklich? Tests fiiralle Systeme. 





<K^;^-.<^<K^r^:^<.-plt^:^^^ 



News 



Electronic Consumer Trade Show. 10 

Die neuesten Trends von der Londoner Messe 

Sonic CD 26 

Tekkno-Sound von CD, uber 70 knallbunte Levels 

Nippon-Corner 28 

BrandheiSe tnformationen aus Japan 

Videospiel-Meisterschaften 32 

Sega European Championship/Connors Tennis DM 

CD-Verlosung 33 

Preise fund urn ein Spiel, das es noch nicht gibt 

Nintendo-News nnit US-Corner 30 

Sega Spezial 34 

PC-Engine 36 

Neo Geo 38 
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SUPER NINTENDO 

Beethoven 102 

Cacoma Knight (Bisyland)... 100 

Championship Pool 100 

Cool Spot 54 

Goal! 108 

Goof Troop 50 

International Tennis Tour 107 

Young Merlin 48 

Jurassic Park 44 

Mortal Kombat ....110 

Out to Lunch 102 

Space Ace .56 

Super Mario All Stars 52 

Super James Pond II 109 

Wing Commander Secret Missions 106 

We're back 102 

World Heroes 104 

MASTER SYSTEI\/I 

Mortal Kombat 112 

Super Off Road 135 

Wolfchild 135 







Ei was ist denn das? Ein Igel heim- 
lich nacMs in Super Mario Kart? 
Denkste! Das ist das neue Sonic CD. 



GAIVIE GEAR 

Double Dragon 130 

Mortal Kombat 113 

Streets of Rage 2 134 

Surf Ninjas 130 

MEGA DRIVE 

Aladdin 120 

Bubsy 124 

Cosmic Spacehead 128 

FIFA International Soccer 126 

General Chaos 117 

Mortal Kombat Ill 

NHL Hockey '94 125 

Ottifants.. 119 

Streetfighter II Special Ch.-Edition 114 

Strideril 118 

X-Men .......128 



GAME BOY 

Bubble Bobble 2 136 

Final Fantasy 137 

Hammerin' Harry 137 

Lingo 139 

Mortal Kombat 113 

On the Tiles 139 

Tom & Jerry 136 



NES 

Alfred Chicken 134 

Asterix 132 

Super Adventure Quest ...133 



l_YNX 

Gordo 106 102 

Lemmings 109 




Alle Wertungen auf einen Blick 90 

Comic 64 

Editorial 5 

Impressum 69 

Inserentenverzeichnis 1 32 

Leserpost 58 

Rat & Tat 62 

Redaktions-Hltparade 42 

So bewerten wir 42 

Vorschau 140 




Klein Bommel ist los: Ottifanten- 
Junior Bruno im Superfanten-Rausch. 




Tricks 



Mario All Stars (SNES) 66 

Mystic Quest (GB) 70 

Tuff E Nuff (SNES) 86 

Alien 3 (SNES) 87 

Mech Warrior (SNES) 87 

Pop'n Twinbee (SNES) 87 

Yoshl's Cookie (SNES) 87 

Jurassic Park (MD) 87 

Mortal Kombat (SNES) 88 





EAhat 

ohnehin schon die besten Hockeysimulaiionen. 

Ist eine Steigerung nocfi moglich? 



-S2iaOQ£3GX2Ha 




^fj^achdem POWER- 
'^y PMK-Kollege Knut 
w^ und unser Frank all- 
morgendlich aus der noblen 
Wolkenkratzer-Absteige "Lon- 
don Metropole" mJt einem 
stilechten Taxi im Oldtimer- 
Look durch dichten Verkehr und 
dicken Smog zum Business De- 
sign Centre gelangten, botsicli 
ilinen die wohlgescliatzte, 
schon fast familiare Atmosphare 
dieser IVlesse in gewolinter Wei- 
se dar. Jedoch gab es diesmal 
zumindest fur den neugierigen 
Videospieler wenig Uberra- 
schungen. Wesentliclie Higli- 
\\Qh\s me Aladdin, Young Mer- 
lin und die Secrel Missions der 
Wing Commander-SsQa kon- 
nen wir Euch schon in diesem 



Heft ais Preview oder Test vor- 
stellen, so daf] diese Spieie im 
Sericlit nur am Rande Erwah- 
nungfinden werden. 

Commodores 32-Bit-Konsole 
Amiga CD 32 scheint im Amiga- 
freundlichen Inselstaat mehr Be- 
aclitung und Anerkennung als 
hierzulande zu finden, Etiiche 
Softwarehauser bekundeten In- 
teresse; mit endgultigen Facts 
hielt man sich jedoch noch so 
iange bedeckt, bis eindeutig be- 
iegbare Verkaufszahlen uber die 
Verbreitung der neuen Konsole 
AufschluBgeben. 

Auch in SachenSDO war we- 
nig Neues zu vernehmen, den 
Erwartungen nach wird spate- 
stens die Winter-CES in Las Ve- 
gas fur greifbare Newszu diesem 
Thema sorgen. 

Naturlich sind wir standig 
bemuht, Euch neue Spieie, auch 
wenn zum Zeitpunkt der IVlesse 
nur erste Eindrucke zu gewinnen 
waren, sobald wie mdglich in 
unserer Warpzone vorzustellen. 

Accolade 

y^ ccolade haben sich 
^^jm auf dem Videospie- 
^ §^ lesektor in erster Li- 
Sportsimulationeneinen 
gemacht. Diese Linie 
man konsequent weiter- 
und hat zu diesem Zweck 
nte Sportier gewinnen 
, die mit ihrem Know-how 
nem guten Namen das 
attraktivermachensollen. 
Brett Hull Hockey die er- 
Eishockey-Simulation der 






Company, soil andere Video- 
spiel-Produkte dieses Genres 
angeblich durch eine Fulle von 
Optionee und Variationen alt 
aussehen lassen, Zumindest die 
Grafik mit digitalisierten Spie- 
lern machte einen positiven Ein- 
druck. Versionen fur Super Nin- 
tendo und Mega Drive sollen im 
November erscheinen. 

Eine harteKante wird auf dem 
Mega Drive bei der Football- 
Simulation Unnecessary 
Roughness gespielL Das Spiel 
wird Euch die Moglichkeit bie- 
ten, Kamerawinkel zu variieren, 
Teams selbst zusammenzustel- 



Der zweite Teil der Londoner 
ECTS hielt fur den erwartungsvol- 
len Konsolenspieler leider kaum 
bemerkenswerte Neuerscheinun- 
gen parat. Die "Neuvorstellun- 
gen" beschrankten sich zum 
GroBteil auf Wiederaufgewarmtes 
aus dem Repertoire der Friih- 
jahrsmesse. 



Way rfe/7 Pmk: Brett 
Hull Hockey, Accolades 
erste Elshockey- 
simufation, soil die 
Konkurrenz mit reich- 
haltigen Moglichkeiien 
und Features vom Eis 
fegen. 



len, einen Editor fur individuel- 
le Spieie zu nutzen und Teams 
aus alien 28 Stadten der NFL zu 
im- Oder exportieren. Mittels 
eines Logo-Editors kiinnt Ihr 
sogardie Namen, Nummern und 
Biowerte jedes Spielers veran- 
dem, sowiedieFarbenderUni- 
formen fur Helm- und Gastspie- 
le bestimmen. Erscheinen soil 
das GanzeimFruhjahr 1994, 

Ebenfallsum diese Zeitsollfur 
beide 16-Bittereine Basketball- 
simulation unter der Schirm- 
herrschaft des Cracks Charles 
Barkley erscheinen. Genaue- 
res ist noch nicht bekannt. 




10 



11 



93 




ciaaQeQcsa 





jf m stand derAmeri- 
Mmm l^sner gab's zwei 
y §^ neue Kampfsimula- 
tionenfurdasSuperNintendozu 
bestaunen, die ihren Weg nach 
Deutschland vorraussichtlich 
nur als Importversionen machen 
werden. 

Super Battletank 2 schickt 
sich an, seinen Vorganger vor 
allem in Sachen Umfang zu 
ubertreffen,16MBitangebaliter 
Strategie und Action soilen auf 
dem IVIodul eingefangen worden 
sein. ihr steuert einen IVI1A2- 
Panzer im Kampfeinsatz gegen 
sowjetisches Rustungsgut. Ein- 
steigen in den rollenden Sarg 
konnen findige Importeure ge- 
gen Januar nachsten Jahres. 

Bei Turn And Bum besteigt 
Ihr das Cockpit einer US Navy F- 
14D Tomcat und fliegt uber herr- 
lich blauem Wasser und vor ei- 



Oben: Super 
Battletank 2 
gibt voiles 
Rohr. Unlen: 
In Turn And 
Burn hart am 
Afterburner 
ffes Feindes. 



nem rotierenden IVIode-7-Hori- 
zont Feindeinsatze gegen IVliGs. 

Beeshu 

lei Beeshu. dem findi- 
genZubehorhersteller 
ausdenUSA,entdeck- 
ten wir den originellen Jetfigh- 
ter-Controller, kompatibel mit 
Super Nintendo und Mega Dri- 
ve. Sobald die Muster bei uns 
eintreffen, werden wir uns ein 
Bild von seinen Qualitaten ma- 
chen und Euch informieren. 







uoaemasters 



-i-..:.-.'iHiCiJ^- 



5ierkopf Dizzy scheint 
sich zu Codemasters 
Gafeonstigurzu mau- 
sern. Der Kleine holt nach sei- 
nem NES-Erfolg mit Fantastic 
Dizzy zum erneuten Rundum- 
schlagaufdenSystemen Mega 
Drive, Master System und Game 
Gear aus. Das putzig-bunte 
Jump'n'Run mit Puzzie-Einla- 
gen wird im Oktober zu erstehen 
sein. 

GanzimStilderKult-Comics 
der 50er Jahre gehalten, pra- 
sentiert sich Cosmic Spa- 
cehead. Die bunte Mischung 
aus Adventure und Action er- 
laubt es Euch, mittels aufge- 
sammelter Gegenstande Puzz- 
les zu Idsen und in Action-Dis- 
ziplinen v^'Ie z.B. Astmcar-Ra- 
cing und Roboterkampf Euer 
Geschick zu beweisen. Schon 





Landschat- 
\eu,\r\ Go! Di- 
zzy Go! steht Ihr 
der nun allseits 
bekannten Ei- 
errube in einem 
Action-Spektakel bei, F-16 Re- 
negade tof6Q{\ den Kampfpilo- 
ten in Euch und C.J.s Bepfiant 
/IflfesfuhrtdenkleinenElefan- 
ten diesmal um die ganze Welt. 
Erscheinungsdatum fur dieses 
Sampier-Modul soil ebenfalls in 
diesemHerbstsein. 

In Bee 52 (NES) steuert Ihr 
eine Kampfbiene durch ein ra- 
santes Shoot'em-up mit 24 (n- 
sektenwelt-Leveln (Herbst). 

FurdenAnfang nachsten Jah- 
res sind in Arbeit: Bignose The 
Caveman (Master System, 
Game Gear, NES), Dino Riders 
(Mega Drive), World Cup Soc- 
cer (Mega Dri- 
ve) und Excel- 
lent Dizzy 
(Mega Drive, 
Master System, 
Game Gear, 
NES). 



^■~-iS 







Oben: Cosmic Space- 
head, unten: Fantastic 
Dizzy, rechts: 
Micro Machines 
(Game Gear) 



im November wird der kleine 
Marsmensch Eure Konsolen 
und Handholds (Mega Drive, 
Master System, Game Gear und 
NES) beleben. 

C.J. -Elephant Fugitive 
(Master System, Game Gear) ist 
ein Plattformspiel mit Action- 
Einlagen; Ein kleiner Elefant ver- 
sucht aus einem Zoo auszubre- 
Chen (Herbst). Super Arcade 
Challenge (NES) beschert 
Euch vierSpiele auf einem Mo- 
duli In Stunt Buggies sc\]\a^\ Ihr 
Euch durch 16 verzauberte 



Core Design % 

^•^^ jenig Neues gibt es 
J^mJ^^^ den frischge- 
•^Cr backenen Third- 
Party-Herstel lern fiir Sega zu be- 
richten. Schon in unserem FrOh- 
jahrs-ECTS-Bericht erwahnt, 
w/arten wir weiterhin auf Bub- 
ba'n'Stix. ein Jump'n'Run mit 
Puzzle-Einlagen. Der Knobel- 
spaG soil Anfang nachsten Jah- 
res fijr Mega Drive und Mega CD 
erscheinen. Filr Ostern sind auf 
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dem Mega CD Soulstar und 

Hardcorp angekundigt. Fur 
Game Gear und Master System 
ist ein Spiel namens Trunski 
angekundigt. 

Domark 

^^tart frei fur die Renn- 

^^ simulation F1 der 
A^^ Londoner Software- 
schmiede! Nacti der Mega-Dri- 
ve-Version, die bei uns bestens 
abgeschnitten hat, folgen nun 
die Umsetzungen fur Master Sy- 
stem und Game Gear (Oktober). 

Die Wustenpiloten fliegen 
wieder! Das reiBerisctie Baller- 
spektakel Desert Strike wird 
in seinen Umsetzungen fur Ma- 
ster System und Game Gear im 
November ertialflictisein. 

MitdemprotzigenSatz"zwei- 
felsohne die beste Tennissi- 
mulationauf dem Mega Drive", 
w/irbt man bei Domark fur Ten- 
gens Davis Cup World Tour 
Ebenfalls tm November erreicht 
uns die Rugbysimulation Inter- 
national Rugby fur Segas 1 6- 
Bitter. James Bond - The 
Duel vi/ird ab November nun 
auch auf Eurem Game Gearflim- 
mern. 

Das Fantasy-Epos Gauntlet 
4v/irddenVier-Spieler-Adapter 
des Mega Drive unterstutzen. 
Die 90 Level desSpielskbnntlhr 
auf vier verschiedene Arten 
durchspielen: Der Arcade-Mode 





F1 fahrt auch auf dem Master 
System ein heiBes Gummi 

steht fiir Action pur, im Quest- 
Mode 1st der Rollenspieler in 
Euch gefragt, der Battle-Mode 
ist eine reine Kampfslmulation 
fur bis zu vier Spieler und der 
Record-Mode bietet Euch die 
Gelegenheit, Eure Skills zutrai- 
nieren und zu verbessern (No- 
vember). 

ImMarznachstenJahresw/ird 
seine Durchlaucht, der Prince 
Of Persia, sich auf dem Mega 
Drive die Ehre geben. 

Uber 100 animierte Feinde 
sollen den kleinen, blonden 
Fratz Marko in Marko's Magic 
Football erwarten. Das comic- 
orientierte Spiel soil Platttorm- 
Action, FuGballeinlagen und 
einzigartige Special Effects mit- 
einander vereinbaren. Seine 
Streiche w/ird der Racker auf al- 
ien drei Sega-Systemen ab dem 
Marzl994spielen, 

Flipper-Freuden fur unter- 
wegs w/ird Euch der von Grem- 
lin programmierte Pinball 
Wizard offenbaren. Klassische 
Tische und modernere Multi- 
Ball-Games sollen den Freaks 
der rollenden Kugel in 
einer auBerst realisti- 
schen Animation mit 
uberragenden Soundef- 
fekten schmackhaft ge- 
macht v/erden (Game 
Gear,Aprir94). 

Stolz ist man bei Do- 
mark, einen bedeuten- 
den Namen fur ihre ge- 



Oben: Der Griff zur 
Flasctie: Prince Of 
Persia auf dem 
Mega Drive; unten: 
Mariio's Magic 
Football ist mehr 
als ein gewbbn- 
liches Jump'n'Run 
(Mega Drive) 
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plante Motorrad-Rennsimulati- 
on gewonnen zu tiaben. Bis zur 



Veroffentlichung wird je- 
dochnoctiviel Gummi auf 
derStral3ebleiben:Kawa- 
saki Superbikes soil 
nicht vor dem Mai nach- 
sten Jahres auf Mega Drive und 
Game Gear an den Start gehen. 



Electronic Arts 



0J^^\e angekundigten 
/ Jsportsimulationen 
^^ und Updates NBA 
Showdown, Madden HFL 
'94 und NHL Hockey '94 v^er- 
den samt dem Vier-Spieler-Ad- 
apter fur das Mega 
Drive, 4 Way Play, 
in den Sega Nev/s 



James Pond biegt auf 
dem Mega Drive wie- 
der die Scbuppen 



schaftsspielen, Qualifikationen 
und Meisterschaften messen. 

Im Dezember gehen auf dem 
Mega Drive in Mutant League 
Hockey die Mutanten aufs Eis. 
23 Teams mit SkeSetten, Trollen, 



;^-S ®^<¥?* 




dieser Ausgabe naher beleuch- 
tet Highlight der Neuheiten auf 
dem Sport-Sektor war FIFA In- 
ternational Soccer auf dem 

Mega Drive, das erste, von der 
FIFA unterstutzte FuGballspiei. 
In einer Ansichtvon schrag oben 
hetzt Ihr das Leder uber den Ra- 
sen, wobei Ihr Eure Mannschaft 
aus uber 40 internationalen 
Teams auswahlen kdnnt Jedes 
dieser Teams besitzt individuel- 
le Eigenschaften und Fahigkei- 
ten.MitdemVier-Spieler-Adap- 
ter kdnnt Ihr Euch ab Dezember 
mitein paar Freunden in Freund- 



Oben links: Die 
Mutanten fegen 
Uber's Eis; oljen 
rechts: FIFA Soc- 
cer bringt neue 
Kicker-Freuden; 
unten: Blades Of 
Vengeance 



Monstern und Robotern warten 
darauf, ihre gemeinen Fallen 
und fiesen Tricks anzuwenden. 
Das Spiel mit dem originellen 
"Puck Camera"-Replay-Feature 
unterstutzt ebenfalls den Vier- 
Spieler-Adapter. 

Der drollige Fischagent Ja- 
mes Pond schlagt im November 
in seinem dritten Abenteuer auf 
dem Mega Drive w/ieder krattig 
auf die Pauke. James Pond 3 
- Operation Starfish fOhrt die 
Plunder im Frack auf den Mond. 

Ebenfalls im November kdnnt 
ihr in Virtual Pinball die Ku- 
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ERSTMALIG D EUTSCHi 



EINMALIG SPANNEND 



UMWERFENDE 16 MB 
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._ _as bisher umfangreichste 
nollenspiel fiir den MEGA DRIVE. 
H Kombination von Bollenspie) 
und Geschicklicbkaitsspiel. 
Super BRimierte Sprites und 



Spielstantfe spoi 
jcbtnur fur Freak 

ERSCHEINUNGSTERMIN: 

■ ENDE NOVEMBER 
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Die etwas andere Scbatzinsst. 
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Trjff auf viele interessante Charaktare. 
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16-BIT CARTRIDGE 

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDEO EN1ERTAINMENT SYSTEM 



'1^? 



Besib DIcb in dunkle Verliese. 



iTake 



Itei^ 






rrAFiQAJVlEB 

VIDEOGAME - VERSAND 




NEO-GEO S.NINTENDO MEGA DRIVE 



Art of Fighting 
Faial Fu7 II 
World Heroes II 
3 Court Bout 
Nam 1975 
Magnsan Lord 
Samurai Shtowdown 



NEO ■ GEO 
Joyboard 



359,- 
369,- 
379.- 
379,- 
T99,- 
t99,- 
379.- 

6M,- 

119.- 



Supei Soccer II 
FmHtedZone 
Dead Dance 
Exhaust Heat II 
Slaiwing I Staff o< 
Sireffltatitef 2 TljIm 
Mortal Coinbal 
u.a. 

4 Player Adapter 
Super NESJoycad 



139,- 
119- 
129,- 
139,- 
129.- 
139,- 
139,- 



37,- 



BuCsy 

Super Shimbi II 
Son«;ll 
DIOi Tracy 
Ptiantasy Star III 
HomeAtorw 
Eccottw Dolphin 
u.a. 
Action Replay 
RGa/AU Kabel 



119, 
119, 
ffi, 
95, 
79, 
95, 
115, 

119,- 

39,- 



Morttag - Ffeiljg ab 1 6 Uhr; Samstag ab 1 Uhf 
24 Sttl. Hotline per Anrutbeantworteroder Fax W. 

An-undVen^ufvomSEBRAUCHTMODULENfKONSOLmW 



Poslfach 22 03 29 42631 Solingen 

Tel. & Fax: 0212/202583 Tel.: 0161 / 1220275 



CD Rom 2d ■629.- 

Aladin j 129,- 

£A Soccer d/e 119 - 

Gauntlet j 129.- 

Jungle Strike d t29.- 

Landstalkere 139.- 

NHL Hockey 94 e/d 119.- 
Rocket Knight d 109,- 
Ultimate Soccer d 99 - 



MEGA DRIVE 



GALAXY 



Mickey Mouse 2 d 79.- 

StroRage2 j/d 59-y79.- 
Shinob(2e/d 69-/79- 
WWF Steel Cage d 79 

m 




Aaterix d 
Aladin d 
Cool Spot e/d 
Empire Str.Back J 
Pop' n Twinbee d 
Starfox e 
TMNTTFigtitere 
Zombies e 



119,- 
119.- 
129.- 
189.- 
119.- 
129.- 
129.- 
129.- 



PMario Land 2 e/d 59.-/69.- 

■ Mystic Quest d 69 - 

WWFKinBO-I.Ringe 69.- 

Zelda e 69.- 



GAMEBOY 




ijinFiant:L'e fl !3rei 



f/crlal Korribatral 






SUPFAMICOM 

I 1E&> 



ti^aroTAIlfSlars'dl 



VcrlaiKcmtatr 



Battle Wheels 

Dinolymplcs 79. 

Dracula 79. 

Europ.Soccsr 79, 



LYNX 



Bomberman 94 } 129.- 
Anfang Dezember 

Castievania X SCj 149.- 

PC Cocolon SCj 149.- 

Super Darius 2 SCj 149.- 



PC ENGINE 



sirji<er75H^K^g3 





QU9/7eg5151 
089/7470689 



lnh.Qal9!<y Ptexus Gni6H ' 

j: Jap. /e:Engl..'d:Deut . 

Handler an f rage n erwijnschl 

Versandkosten: 

Pos1:10 -DM • 3.-DM NN 

Voritasse 10 -DM 



Plinganserstr,26 81369 Miinchen 



gel rollen lassen. Das erste 
Flipper-Construction-Set 
fur das Mega Drive bietet 
Eucti eine Auswahl aus funf 
Tischen mitMulti-Ball-Fea- 
tures. MiteinerWorkstiop-Opti- 
on kdnnt Itir Eucii individuelle 
Batinen bauen. 

HinterdemmartialisctienTitel 
Blades Of Vengeance ver- 
birgt sicti ein Slasti'em-up mit 
Action-Adventure-Einlagen, In 
den Hohilen, Waldern und Fe- 
stungen einer entruckten Ptian- 




tasiewelt bekampft Itir als Gla- 
diator, Amazone Oder Zauberer 
solch illustre Gegner wie Vam- 
pire, Dractien, Zombies und eine 
Medusa mit schicker "Sctilan- 
gentrisur",Diesieben Level war- 
den ab Dezember auf dem Mega 
Drive zum Durchforsten freige- 
geben. 




Elite 




lei Elite scheint die Zu- 
kunft sction heute 
stattzufinden. Dem 
neugierigen Messebesucher 
werden bis ins Spatjahr 1994 
hinein Plane oftenbart, die auf- 
horchen lassen: Mit Powersii- 
de soil ein Off-Road-Rennspiel 
in 3D auf den Markt kommen, 
das Nintendos FX-Chip ausgie- 
bignutzenwird. 

Nach seinen Ausflugen auf 
dem Game Boy wird Dr. Franken 
im Dezember auch auf dem Su- 
per Nintendo zugange sein. In 
The Adventures Of Dr. Fran- 
ken suchl Frankie die in alle 
Winde und hierren Lander zer- 
streuten Einzelteile seiner Ge- 
liebten BItsy wieder zusammen. 
In 20Levelnwird eresmituber 
40 verschiedenen Feinden zu 
tun bekommen, die ihm an die 
grijne Haut wollen. Im Fruhjatir 
wird die sympathisctie Fiicken- 
haut auch auf die Systeme Mega 



Drive, NES und Game Gear los- 
gelassen werden. 

Weiterhin in Planung fur 
nachstes Jahr: Dragon's Lair, 
Joe & Mac {beide Mega Dri- 
ve), Joe & Mac 2 (Super Nin- 
tendo und Mega Drive), World 
Cup Striker (Super Nintendo 
und Game Boy) und Virtuoso, 
eine abgefatirene Multimedia- 
EntwicklungmitVirtual-Reality- 
Elementen, die es Euch eriauben 
wird, dieRolleeinesetablierten 
Pop/Rock-Kunstlers zu uber- 
nehmen(3D0undMegaCD). 




HeiOer Drachenrachen, doch 
Frankie-Boy bleibt cool 



Gametek 



^§ ^ ndnoch ein Flipper! 
^^Jw Pinball Dreams, 
•nt^ Amiga-Fans wohl- 
bekannt, schickt sich nun an. 
auch auf dem Game Boy und 
dem Super Nintendo Furore zu 
machen (geplant fur Oktober 
undJanuar). 

Prophecy bereichert den 
Game Boy im Oktober urn ein 
Hack'n'Slay, das Euch den ge- 



fahrlictien Reiz von acht Fan- 
tasy-Welten mit unbekannten 
Stadten, unheimlichen Wal- 
dern und kochenden Lava-Seen 
vermitteln will. 

Tesserae verspricht eine 
Game Boy-Knobelei mit hohem 
Suchtfaktor zu werden. Mit dem 
simplen, aber genialen Spiel- 
prinzip durft Ihr Euch ab diesem 
Herbst auseinandersetzen. 
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Der Bonbon- 
Ninja spuiiet 
durchs Mega 
Drive 




..n^f^aifssfccr 



^■^er kleine, uberflinke 
XI Ninja Zooldroht So- 
m^^ nic den Rang im 
wahrsten Sinne des Wortes ab- 
zulaufen. Der grOne Jump'n'- 
Run-Kampfer mit der Maske 
wird rechtzeitig zum Weih- 
nachtsgeschaft Eure Bildschir- 
me auf den Systemen Super Nin- 
tendo, Game Boy, Mega Drive, 
Master System und Game Gear 
unsicher mactien. Die Fortset- 
zung Zool2istschon in Arbeit. 
Im November fahrt The Lotus 
Trilogyauf Commodores CD32 



uber die 

Ziellinie.Zudiesem 

Zeitpunkt wird auch 

Nigel Manseirs World 

Championship auf dem NES 

ausgeliefert. 



Interplay 



s 



s bleibt weitertiin 

fraglich, ob wir in 

Deutschlandmiteiner 

Verdffentlichungvon Robocop 



Vs. The Terminator rechnen 
konnen. Das Shoot'em-up wur- 
de fijr alle Nintendo-Systeme 
programmiert und soil im No- 
vember erscheinen. 

Dieser Tage solltet Ihr auch 
schon das Fun-Rennspektakel 
Rock'n'Roll Racing in den 
Modulschacht Eures Super Nin- 
tendo schieben konnen. 

Beim in KOrzeerscheinenden 
Zweikamptmodul Clayfighter 
(SuperNintendo)flieBtzwarkein 
Blut, doch die superlustigen 
Knetmannctien werden unter 
Euren Schlagen deformiert, bis 





"ft^^f ' -^'H- ^ t 




IB.' 



Fur den deutschen Markt zu 
hart?: Robocop vs Terminator 

itinendieLichterausgehen, 

Ebenso just erhaltlich sollte 
Claymates (Super Nintendo) 
sein, ein putziges Jump'n'Run, 
in dem die Hauptdarsteller 
ebenfalls aus Knet geformt wur- 



Die iustig ani- 
mierten 
Knetfiguren 
kloppen sich 
auf die 
i Weichteiie, bis 
die Brocl<en 
fliegen. 





Versand: SchonstraBe 91 81543 Munchen Tcl. 089/6645-30 • Fax -62 

Ladenverkauf 80333 Munchen • Theresienstr. 152 ■ TeK 089/522787 



SUPER NES 



GAMEBOY 



MEGA DRIVE 



Acl Raiser 

Ad. Faiiiily2IPug3ley'sS. 

Advsniure Island 

Alien 3 

Amazing Tennis 

Arcana 

Aslerli; 

Baseball 2020 

Batman Relums 

BatlleJoads 

Beethoven 

Best of the Best 

Blues Bmtliefs 

Brawl Sf others 

Bubsy 

BjIIs vs Blazer 

Cecoma Knight i. Sizylanil 

Ctiuclf Bock 

Congos Caper 

Crasn Djmmies 

Cyberrator 

CybBrsp in 

Darius Twins 

Doomsday Warrior 

Double Dragon 

Dragons Lair 

E.V.tl, 

F-Zero 

F1 Exhaust Heat) 

Fl ExhaLi5tHeat2 

Final Fantasy 2 

Final Fig lit 2 

First Samurai 

George Forman's Boi. 

Gods 

GoDi Troop 

Home Alone 2 

Hunt for Red October 

James Bard |r, 

James Pond 2 

JImmv Conners Tennis 

Joe 5 Mac 

John Madden Football 

Jurassic Parli 

Kawasaki Challenge 

Kick oH 

King Arthur's World 



dt 114,00 
)dt 1D9.D0 
dt log.DD 
dt 109,00 
dt 129,00 
US 79,00 
dt 2SM 
US 119,00 
dt 109,00 
US 119,00 
dt 109,00 

m 115,00 

dt 129,00 
US 115,00 
dt S9,00 
dt 39,00 
us 99,00 
us 89,00 
dt 99,00 
dt 115,00 
dt 113,00 

us B9,0D 
dt M,00 
us 105,00 
dt 129,00 
dt 99,00 
us 129,00 
dt 49,m 
dt 109,00 
IP 109,00 
us 139,00 
us 119,00 
dt 119,00 

dt 59,00 
dt 119,00 
us 119,00 
dt 109,00 
dt 109,00 

dt 69,00 

uk 119.00 
dt 109,00 

us 89.00 
dt 102,00 

dt 139. QQ 
us 109,00 
dt 109,00 
dt 109,00 



King o1 the Monsters 
Lemmings 
Lethal Weapon 

Lost Vikings 
Magica-i Quest 
Mario All Star 
Mario Karl 
Mario IS Missing 
Monopoly 
Morlal kQHtUt 
Modal Kocnlial 
MBA Allslar Challenge 
MBA Allstar Chaltenge 
MHLPA Hockey '93 
PGA Tour Gotf 
Parodius 
Phalanx 
Pilfi^hter 
Pocky & Rocky 
Probotector 
Pusti Over 
Push Over 
Race Drivin 
Huad Riot 4W0 
Rocky & Bullwinkel 
Sim City 

Spiderman/X-Men 
Scindijzy Worid 
Sisr Wars 
Star V'J ing 

Streetfihgtet2Turbo 
SlreeifJhgter2 
Strike Gunner ■ 
Strike Gunner 
Striker 

Super Bomber Man 
Super Conllict 
Super R-Type 
Super Slap Shot 
Super Swiv 
Super Turrican 
Suzuki F-1 Drivin 
Taz mania 

Tecmo N3A Basketball 
Terminator 1 
Terminalor 2 
Test Drive 2 



dl 109.00 
dt 105,00 
dt 99,00 

dt 99,00 
dt 105,00 
dl 89,00 
dt 91,00 
us 109,00 
us 8S,0D 
us 129.IJC 
dl 129,00 
dl 109,00 
us 89,00 
Oi 109,00 
dl 109,00 
dl 109.00 
dl 113,00 
HI 69,00 
us 109,00 
dt 109,00 
dt 99.00 
US 79,00 
dt 69.00 
dt 69,00 
us 99,00 
dl 87,00 
dl 99,00 
dl 119,00 

at 11S.0D 

dt 99,M 
US 139.00 
dt 87,00 
dt 119,00 
us 89,00 
uk 119,00 
ip 149,00 
US 115,'" 
dt 91,' 
US 119,' 
dt 125,' 
us 99, 
dl 119,' 
uk 129, 
US 125.0t 
dt 11 
dt 11 
dt 115,00 



Tiny Toons dt 

Tom 8 Jerry dt 

Top Gear us 

Toys uk 

Turtles 4 dt 

WWF Royal RumhiE (It 
WWFWrestlemaria dt 
Wanyes World us 

Warp Speed us 

We re Sack dt 

vni i.! VVortdi. Carmen (it 
Wing C. Special Mission dt 



Wrng Commander 
VVmy Ca;iimanil?r 
Wolf Child 
Worid Cup Soccer 
World Heroes 
World League Soccer 
World League Basketb. 
Voshi's Cookie 
Wreslie mania 
Zelda 3 



dt 



5 Spieler Adapter S.l^ES 
Action Replay Pro S. NES 
AnglBrJoypait 
Pro Pad S MES 
Scart-Kabel S. NES 
Super Nintendo 0. Spiel 
Super Scope (int. GSpiele) 
Universal Adpl 
Universal Adpl. Pro 
Verlangerung (Extension) 



109,00 
109,00 
89,00 
119.00 
109,00 

'1i.l,0!! 

119.00 
109,00 

89,00 
1I]3,00 

i1iS,00 
116,00 
119.00 

39,00 

99,00 
119,00 
139,00 

89,00 

87,00 
109,00 
119,00 

87,00 



69,00 
109.00 
34,00 
29,00 
25,00 
199,00 
139,00 
39,00 
45.00 
20.00 



Allen 3 
Asterix 
Asteroids 

BabyT-Rex 
BarDie 



B3tman2Ret. D. tJoker ut 



e^-voflhe Best 
Blues Brothers 
BDXxle2 
Bub&le Bobble 2 
Crash Dummies 
Doutile Dragon 3 
F-1 5 Strike Eagle 
Final Fantasy Legends 
Home Alone 2 
licby S Stratchy 
Jetsons 
Killer Tomatoes 
Mala I Kombal 
NBAAIIstarChalienge 
Popeye 2 
Race Drivin 
Rod I and 
Spiderman 3 
Star Wars 
Swamp Thing 
Terminator 2 
Tom S Jerry 
lurfTsrs 

WWF 3 King o( RInfl 
WWf Superslara 
Zelda us 

Act. Replay Pro Game Boy 
G. Boy Ener. Pack (AkkutN.) 



59.00 
63,00 
39,00 

49,00 
59,00 
59,00 
sy.oo 
59,00 
49.00 
59,00 
59,00 
39,00 
59,00 
75,00 
59.00 
59,00 
65,00 
59.00 
69.00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
59,00 
69,00 
39,00 
39,00 
59,00 
45, UD 
59,00 
59,00 
69.00 
89,00 
49,00 



Aladdin dt 

Alien 3 dt 

Ariel (Die Meerjungfrau) dt 



B.O.B. 
Bubsy 

Captain Planet 
Chuck Rock 2 
Cool Spot 
Crash Dummies 
Davis Cup 
Double Clutch 



Doub. Dragon 3 (Arcade)dt 



Ecco the Dolphin 
F-1 5 Strike Eagle a 
fl (mcl. BalletiB) 
Fatal Fury 
riashback 
Flinislones 
Grandslam Tennis 
Gurstar Heroes 
Hardball 3 
Jack Nicklaus Golf 
Jungle Strike 
Jurassic Park 
LegenrlotlJBlahad 
Maziri Wars 



McDon. Glob. Gladiators dt 
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jofl Krancliisopartticr im In- iind AiisLincl lii'sucht 
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Micro Machines 
M!0 29 

rJlorts; nomtsal 
MuhammedAli Boxing 
M J Ian I League Football 
NBA Allsiar Challenge 
NHLPA Hockey '93 
Dlympjc Gold 
Ottitants 
Power Strike 2 
Ranger X 
Risky Woods 



Rocket Knight Adventure dt 



iW-BlilZSenice: Ih-^i-Hmim-niorKit'hriwnkiianiMilbeRTiq-versnndt 



ijni|- ('VKiiiifpr<?i<>li>.ic' aisx^ fr.mkinicn Rui'kiint'<cltl«> n D^l !l'ffi Rrkfntirlu-n 

- Wir vcrkiiiifin iiiich: ll{\[. AMIGA und NKS SDkle 



St>inino Force 
Shinobi 3 
Sonic 2 

Splatter House 3 
Stridor 2 

Summer Challange 
Superman 



109,00 
99,00 
89,00 
109,00 
99.110 
89,00 
105,00 
99,00 
99,00 
105,00 
105,00 
99.00 
99.00 
105,00 
1D9,D0 
109,00 
1D9,U0 
105,00 
89,00 
105,00 
99, DO 
89,00 
109,[)O 
105,00 
rid. no 

105.00 

99.00 

89,00 

105,00 

109.00 

99.00 

99,00 

99,00 

85,00 

99,00 

95,DD 

79,00 

105,00 

69.00 

99,00 

109,00 

105,00 

69,00 

89,00 

99.00 

89,00 

99,00 



Team USA Basketball 


dt 99,00 


Techno Clash 


dl 105,00 


Terminator 2 


dt 99,00 


Thunder Force 4 


dt 99,00 


Two Tribes (Populous 2) dl 105,00 


UM. Soccer f1-S Spiel 


r}dl 99,00 


WWF Royal Rumble 


dl 109,00 


Wimbledon (1-4 Spieler) dt 105,00 


Worid of Illusion 


us 83.00 


X-Men 


dl 89,00 


4 Spieter Adapter 


59,00 


Action fleplay Pro Ueg ad rive 109,00 


Contrail Pad (S Sutton' 


39,00 


Mega Drive 2 [otine Spiel) 199,00 


SnapiKrJoypad 


29,00 


MEGA CD 


Afterburners 


dl 39,00 


Batman Returns 


dt 109,00 


Blackhole Assault 


dt 109,00 


Chuck Rock 2 


dt 109,00 


Dune 


dl 109,00 


Final Fight 
Jaguar XJ 220 


dt 89,00 


dl 89,00 


Jurassic Park 


dl 89,00 


Prince of Persia 


dl 89,00 


Robo AlBSte 


dt 99,00 


StierlDCk Holmes 2 


dl 105,00 


Silpiiead 


Ul 89.00 


Sonic CD 


dl 89.00 


Termfnator 1 


dl 109,00 


rhunderhawk 


dl 109.00 


Time Gal 


dl 89,00 


Wollchild 


dl 99,00 


MegaCD2(RoadAvng 
Mega CD 2 (ohne Spiel 


)dt 559,00 


dl 489,00 



(iAME GEAR 



Chessmaster uk 49,00 

Chuck Rock dl 79,00 

Dragon Crystal uk 39,00 

Fl dt 79.00 

J. Bond 007 (the Duel) dt 79,00 

J. Pond 2 (Robocod) dt 79,00 

Olympic Gold dl 49,00 

Oflilanis dt 69.00 

Streets of Rage 2 dt 79,00 



Versand kuslen per Pi>st I)!VI 7,- 1.7.0. Nuchnattme. Versandkoslen per UPS DM 9.- (Neue Bundeslunder DM I2,-| /xgl. Nuchnuhnie. 
AbDM 2?l).. Vcrsiindkoslcn frei. I.ieferiing ins Aysland nurgcgen Vorkassc »:/gl. DM I?,-. DnickrcFiler und Preisaiiderung vorhehullen. 
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Wau: Die knuddeligen 
Claymates machen Laune 

den. Je nach zu uberwindenden 
Hindernissen konnt IhrEuch in 
Katze, Fisch, Maus, Maulwurf 
oderVogelverwandeln. 

Mitte '94 erwarten uns zwei 
Leckerbissen ganz besonderer 
Art; Lost Vikings 2 soil naht- 
los an den Erfoig des ersten Tei Is 
anknijpfen, wahrend wir mit 
Star Trek ein vollig neues Ac- 
tion-Adventure der alien Truppe 
urn Captain Kirk erwarten dilrfen 
(beide Super Nintendo). 



Konami 



m 



onster, Werwiil- 
fe, sctileimige 
Blobs, Riesen- 
ameisen, Mumien und jede 
Menge weiteres Gefleuch drin- 
gen bei Zombies in ein Wohn- 
gebieteinundbedrohendieEin- 
wohner. Zunachst nur mit einer 
WasserpistoleausgerQstet, sollt 
Ihr die Nachbarn in 55 Leveln 
von dem bbsen Spuk eridsen 
(im November fur Super Ninten- 
do und Mega Drive). 

Lethal Enforcers, eine Au- 
tomatenumsetzung aus der 
Spieltiaile,la(3tEuctiaktivineine 
ablaufende Filmsequenz ein- 
greifen. InfunfLeveinsolltlhrin 
der Rolle eines Polizisten Bank- 
rauber davon abhalten, sich 
nach frischer Tat mit der Beute 
aus dem Staub zu machen. Zu- 
sammen mit dem Spiel soil eine 
Lichtpistole ausgeliefert v/er- 
den, die im Ladenpreis von ca. 
1 60 Mar[<enthalten sein wird (im 
November fur Mega Drive und 
IVIegaCD). 

Die grunen Ninja-Kroten fei- 
ern mit Teenage Mutant Hero 
Turtles - Tournament Figh- 
ters ihr Comeback auf dem 
Mega Drive (November) und Su- 
per Nintendo (Dezember). Dies- 

16 



mal nehme'n die vier Kampen an 
einer Life-Fernsehshow teil, in 
der die Welt zu einer riesigen 
KampfarenaerkiartVi'ird.Alleine 
Oder zu zweit konnt Ihr aus 10 
unterschiedlichen Charakteren 
auswahlen. Nachdem Ihr neun 
Mitstreiter ausgeschaltet habt, 
konnt Ihr Kraft und Geschick an 
den Levelbossenmessen. 

Weiterhin demnachst erhalt- 
lich Oder geplant: Batman - 
Animated Series(Game Boy), 
Tiny Toon Adventures - 
Montana's Movie Madness 
(Game Boy) und die europaische 
Version von Legend Of The 
Mystical Nlnja (Super Nin- 
tendo). 

Microprose 

5 in zur Abwechslung 
mal putziges Robo- 
ter-Jump'n'Run ist 
Tlnhead (Mega Drive). Euer 
Blechheld hat die schwere Auf- 
gabe, den grausamen Grim 




Game-Boy-Umsetzung unter 
den Christbaum legen lassen, 

Im Januar erwartet uns eine 
Super-Nintendo-Umsetzung 
des NES-ErfoIgs Impossibie 
Mission. Mit dem Zusatztitel 
2025 - The Special Edition 
versehen, soil uns ein komplett 
neu gestaltetes Spie! prasentiert 
werden. Die alte 8-Bit-Version, 
inderlhrauchschonaufZeitden 
WolkenkratzerdesFieslingsEvil 
Atombender durchstdbern 
muGtet, wird fur Nostalgie-Fa- 
natikerebenfalls in dem Modul 
enthalten sein, 

Mutanten in Sportsimuiatio- 
nen scheinen groB in Modezu 
kommen. Beastball spielt im 
Jahre 2089, w acht konkurrie- 
rende Teams mit alien Mittein 
denSiegerringenwollen.Gegen 
den Computer Oder einen IVlit- 
spieler konnt IhrEuch ineinem 




Oben: BeastbaU (Super 
Nintendo); rechts: Tinhead 
(Mega Drive) 



Jahres soil es furs Super 
Nintendo so weit sein, 
auch Mega-Drive-Besit- 
zer sollen noch bedacht 
werden. 



Mindscape 

^^^^urzgesagtstellenwir 
j^ Euch in dieser Aus- 
#^\ gabe fast alie Neu- 
heiten bereits im Test vor, die 
von Mindscape fur das Super 
Nintendo auf der Messe verge- 
stent wurden (Out To Lunch, 
Captain America, Champi- 
onship Pool und Wing Com- 
mander - Secret Missions) 
Der Huhnerheld Alfred 
Chicken wird im Januar auch 
auf dem Super Nintendo seinen 
Kammschwellen lassen. 

Der gute alte Schulpausen- 
Zeitvertreib "Sctiiffeversenken" 
wird noch dieses Jahr mit Su- 
per Battleship auf Super Nin- 
tendo und NES in See stechen. 
Das Spielprinzip soil gegenuber 
der mageren 
Game-Boy-Ver- 
sion um Features 
wie GeschoBka- 
mera-Ansichten, 
neue Waffensy- 
steme und Strate- 
gieelemente an- 
gereichert wer- 
den. 




Squidge fertigzumachen. Der 
ubie Zeitgenossestiehit namlich 
nacti und nach samtliche Sterne 
vom Himmel. DasPlattformspiel 
soil vor allem durch seine ra- 
sante Geschwindigkeit uberzeu- 
gen. 

Noch rechtzeitig zu Weih- 
nachten konnt Ihr Euch die Wort- 
spielerei Wordtris in der 



In Impossible 
Mission lietzt 
Itir als 
Superagent 
durch die 
Stockwerice 
des Bijsewicht- 
Hauptquartiers 
(Super 
Nintendo) 



Spiel messen, das mit American 
Football nur noch wenig ge- 
meinsam hat, Im Marz nachsten 



Mal ne dicke 

Zigarre rau- 

chen?RiseOf 

The Robots 

bringt massives 

Biech 



Mirage 



^^^ ijr die Konsolen Mega 
«^r Drive, Super Nintendo 
^ und das Mega CD wird 
im Sommer '94 jeweils ei ne Ver- 
sion des High-Tech-Roboter- 
Klopperei Rise Of The Robots 
erscheinen. Unter Ausnutzung 
revolutionarer Techniken soli 
unser Auge mitso spektakularen 
Dingen wie dem Morphen eines 
Quecksilber-Roboters, extrem 
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raum und Wirklichkeit verschmelzen 
' Erlebe Zelda™ fiir den Game Boy™. 




elda'" ist da! iMit Link, dem beruhmten Nintendo- Helden. Im umfang- 
^ reichsten Abenteuer, das es je fur den Game Boy"' gab. In Zelda" wird die 
^^ Wirklichkeit zum Traum und umgekehrt. Gefangen auf der geheimnisvoHen 
Insel Cocolint, mufS Link die acht Instrumente der Sirenen finden. Nur die mysti- i 
schen Klange aller acht Instrumente konnen den sagenumwobenen Windfisch M 
erwecken. Doch bis dahin mufi Link unheimiiche Labyrinthe durchqueren, gefahr- ^k 
liche Monster besiegen und so manche Ratsel losen. Zelda ', ein Traum voUer ^^ 
Fantasie, ein Abenteuer voller Action. Jetzt ganz neu fiir den Game Boy'"! ^ 
Batteriegestutzte Speicherfunktion fiir bis zu drei Spielen. fl 



"^mS^ 



*• 




se^' 



ecT 



s-rf*"'^ 



Mit deutschen Texten. 



Ninf 



\ 
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weichen und phasenreichen 
Animationen und beeindrucken- 
den Siegsequenzen verwohnt 
werden. 



Ocean 

^0t ceans Jurassic 
^J Park-Visitors-Centre 
\^^ prasentierte den 
ganzen Stolz der englischen 
Filmlizenz-Spezialisten: Das 
Saurierspiel in den Formaten 
Super Nintendo, NES und Game 
Boy (sielie Test in 
dieser Aus- 
gabe}. 






Dennis (Super Nintendo) beein- 
druckt duTCh groSe Sprites 




Der November bringt Euch 
Road Rash, das Motorrad- 
Rennen, bei dem alles er- 
laubt ist, in den Modul- 
schacht Eures Game Boys. 

In Mr. Nutz {Super Ninten- 
do} nehmt Ihr Euch hupfend und 
rennend eines frech-coolen 
Eichhdrnchens an, das es mal 
wieder darauf abgesehen hat, 
das Gute auf Erden zu verteidi- 
gen, diesmal gegen den bosen 



Oben: Hanma 

1/2 stent fiir 

wllde 

Zweikampf- 

Action; 

recbts: 

Mr. Nutz versoblt 

der Spinne den 

bejeansten 

Hosenboden 




Yeti 
des Eis- 
Konigreiches. 
Allen Fans der 
John Hughes-Comics ist er 
schon lange ein Begriff, jetzt 
kommt das Spiel zum aktuellen 
Kinofilm: Dennis, der Lausbub, 
macht seine Streiche auf den 
Systemen Super Nintendo, NES 
und Game Boy. GroBe Sprites, 
Sprachausgabe vom Kinofilm 
und jede Menge Gags verspre- 
chenEuchin ihrenBannzu Zie- 
hen. 







Bernd Herfurth 
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SUPER NES -Deutsch- 




MEGA DRIVE "Deutsch" 




GAME BOY 'Deutsch* 






ASTERIX 


129,95 


ALADDIN 


119,95 


ASTERIX 




69,95 


ALIEN 3 


129,95 


F1-FORMULAONE 


119,95 


ALIEN 3 




64,95 


BATMAN RETURNS 


129,95 


F1 5 STRIKE EAGLE 2 


1 09,95 


DRACULA (11/93) 




69,95 


B.O.B. 


129,95 


GUNSTAR HEROES 


109,95 


WWF 3'KING OF RINGS 




64,95 


BUBSY 


119,95 


GENERAL CHAOS 


109,95 








NBA ALLSTARS 


109.95 


JURASSIC PARK 


119,95 


NEO GEO 






PGA TOUR GOLF 


139,95 


LANDSTALKER 


a.A. 


3 COUNT BOUNT 




349,95 


STRIKER 


129,95 


MORTAL KOMBAT 


129,95 


BURNING FtGHT 




269,95 


SUPER MARIO ALLST. 


99,95 


OTTIFANTS 


109,95 


CROSS SWORDS 




199,95 


MORTAL KOMBAT 


139,95 


ROCKETKNIGHT ADV. 


99,95 


GHOST PILOT 




199.95 


STARWING 


119,95 


STREETFIGHTER 2 


a.A. 


SENGOKU 2 




339,95 


SUPER ALESTE 


109,95 


SHINING FORCE 


129,95 


VIEW POINT 




499,95 


WWF ROYAL RUMBLE 


139,95 


TECHNO CLASH 


119,95 


WORLD HEROES 2 




359,95 


ACTION REPLAY PRO 


99,95 


TECMO CLUB SOCCER 
ULTIMATE SOCCER 


119,95 
109,95 


MEGA CD 






SUPER NES US. 




WIMBLEDON 


109,95 


MEGACD2incl. SPIEL 




589,95 


ADDAMS FAMILY 


89,95 






BATMAN RETURNS 




119,95 


BUBSY 


119,95 


MEGA DRIVE US. 




COBRA COMMAND 




99,95 


DUNGEON MASTER 


139,95 


ALADDIN 


129,95 


FINAL FIGHT 




99,95 


DRAGONS LAIR 


89,95 


EX MUTANTS 


69,95 


ROBO ALESTE 




119,95 


F1 ROC (Exhaust Heat) 


89,95 


DRACULA 


129,95 


SONIC 




99,95 


FINAL FIGHT 2 


129,95 


GUNSTAR HEROES 


119,95 


TIME GAL 




99,95 


GODS 


89,95 


GOLDEN AXE 


69,95 


THUNDERHAWK 




119,95 


JUNGLE STRIKE 


129,95 


JAMES POND 2 


69,95 


WOLFCHILD 




119,95 


JAMES POND 2 


129,95 


LANDSTALKER 


139,95 


WONDERDOG 




a.A. 


LOST VIKINGS 


119,95 


MYSTIC DEFENDER 


69,95 


NIGHTTRAP 




129,95 


MORTAL KOMBAT 


139,95 


SHINOB1 1 


69,95 








MYSTIC QUEST 


89,95 


SAGAIA 


69,95 


MEGA DRIVE 2 "EXTRA 3" 






MYSTICAL NINJA 


89,95 


STREETFIGHTER 2 


149,95 


SETMIT3SPIELEN 




279,95 


MECHWARRIOR 


129,95 


SPLATTERHOUSE3 


129,95 


(LImitierte Auflage) 






POCKY & ROCKY 


124,95 


STAR CONTROL 


69,95 








STREETFIGH.2 TURBO 


139,95 


UNIVERSAL SOLDIER 


69.95 


A Q-l tz.-t nfll'lhlC 


-rrrr 


5 


SUPER STRIKE EAGLE 


119,95 


WWF ROYAL RUMBLE 


129.95 


4o1 olIVIUlNoii^n 1 


SUPER GHOULS¥N G. 


89.95 


ZOMBIES ATE MY... 


119,95 


WESELERSTR 


.54 




SUPER MARtO KART 


89,95 












SUPER VALIS 4 


89,95 






Handleranfragen erwunscht 


!! 


Y¥s3 


89,95 


Diverse Titel auf Anfrage 




Irrtumer vorbehaltent!! 




SEGA * NEO GEO 


* VIDEOS * LASERDISC * CD * FILM-MUSIKPLAKATE * NINTENDO 





Der Hauptakteur des Manga- 
SpielchensRanma 1/2 {Super 
Nintendo) ist schon etwas ganz 
Besonderes: Kommt der Knabe 
mitWasserinBeriJhrung,sover- 
wandelt er sich in ein Madchen! 
Der Zweikampfsimulator bietet 
Fight'em-up-Action vom Fein- 
sten: 12 verschiedene Kampfer, 
allesamt einer vollig verdrehten 
Phantasieweit entsprungen und 
der fur dieses Genre obligatori- 
scheZwei-Spieler-Modus. 



Mit einem kraftigen Miau 
kundigt sich Eek The Cat fur 

das nachste Frufijafir auf dam 
Super Nintendo an, Der pur- 
purfarbene Katzenheld einer 
US-Zeichentrickserie scfiickt 
sich an, nach Garfield der Lieb- 
lings-Taschentiger der Nation 
zu werden. In dem quiriigen 
Plattform-Comic-Action-Aben- 
teuer macht ihm sein Erzfeind 
Shark Dog das Katzenleben 
schwer. 



Sierra 





lei den renommierten 
Hersteilern fiir PC- 
Spiele gibt es einige 
neue Umsetzungen fiir das 
Mega CD zu verzeichnen: Bei 
Stellar Fire handeltessichum 
einen NeuaufguB des Klassikers 
Stellar 7. In vollig neuemGe- 
wand prasentiert sich uns qua- 
si das alte Gameplay: Ihraglert 
aus der dreidimensionalen 



Sony 



J0fj^ "irh der finanztracfi- 
^^y tigen Eingliederung 

w ^ von Psygnosis in 
den Mediengiganten zeigt man 
sich vergnDgt und schaut mit ei- 
ner breiten Konsolenspiele-Pa- 
lette zuversichtlich in die Zu- 
kunft, Psygnosis' Highlights 
Puggsy und Wiz'n'LIz testen 
wirbereitsindiesemHeft. 

Die niedlichen Selbstmdrder 
mit den grunen Haaren bevdl- 
kem demnachst samtliche Kon- 
solensysteme: Lemmings 2 - 
The Tribes laBt Eure Riiben 
qualmen: In der Fortsetzung 
mOBtlhrzwOlfunterschiedlicfie 
Lemmings-Stamme zur retten- 
den Arche fOhren, bevordiein- 
sel der Kleinen untergeht. Un- 




Cockpit-Sicht eines futuristi- 
schen "Raven"-Panzers heraus 
und schieBt Eucfi unter Ausnut- 
zung der Waffen- und Ru- 
stungsextras durch sieben 
Schlachtfelder. 

Gerade in Arbeit sind ein 
Rennsimulator und die Umset- 
zung des PC-KnobelerfoIgs 
The Incredible Machine 
(beidefurdasMegaCD). 




Lemmings 2: Die possferlichen 
Tierchen wuseln wieder 



Beast 2 streckt auf dem Mega 
CD die Fange nach Each aus 

terwegs sind mittels der diesma! 
noch vielfaltigeren Fahigkeiten 
der Kerlchen wieder Hunderte 
von knackigen Puzzles zu Idsen. 

Im November befordert Euch 
Microcosm {Mega CD) in das 
Innere des menschlichen Kor- 
pers.w/olhr in einer Reise durch 
dieBlutbahnenfeindlicheKiller- 
zellenundMiniatur-Raumschif- 
feeliminierenmuBt. 

EbenfallsautMegaCDundim 
November laGt das Beast 2 sei- 
nen markerschutternden Schrei 
in der Umsetzung fur den Sil- 
berling ertonen. 

Fur das Super Nintendo und 
das Mega Drive ist eine Konso- 
lenversion der Amiga-Ballerei 
Walker angekundigt. Mit einer 
mit Zwillingskanonen bestuck- 
ten Kampfmaschine auf zwei 
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Links: Equinox 
(Super Nintendo) 
1st tier Nach- 
folger rfes NES- 
Erfolgs Solstice; 
unten: SIcyblazer 
versprictit mysli- 
sche Action 
mit stimmungs- 
voller Grafik 



Beinen, "durch- 
walkt" Ihr wild urn 
Euch schieBend, 
Level mit hohem 
Feindaufkommen. 

Steinzeitheld 
Chuck Rock I'M 
die Wampe ab No- 
vember auchaul Su- 
per Nintendo und Game Boy 
hangen. 

Kein Film otine Lizenzspiel - 
in Cliffhanger (alle Systeme 
ab November) wird die schon 
bescheidene Handlung des 
Streifens nochmal auf pures bal- 
lern und schlagen reduziert- In 
sieben Levein werden Terrori- 
sten vermobelt, Steilwande er- 
klommen und Abgrunde gemei- 
stert. Auch der Furst der Dun- 
kelheit, Dracula, wird ab No- 
vember auf alien Systemen Blut 
saugen. 

Equinox nenntsich die Fort- 
setzung des NES-Spiels Solsti- 
ce. Das Fantasy-Adventure in 
einer isometrisciien Perspektive 
entsteht bis November in einer 
Version fur das Super Nintendo, 
Der groBe Zauberer Shadax wird 
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Oben: Last Action Hero; unten: 
Cliffhanger (beide St^ES) 



in den Dungeons von Galendo- 
nia gefangengehalten. Als sein 
Sohn Glendaal, muBt ihr den 
verschollenen Vater in acht Le- 
vein mit uber 450 Puzzle-Rau- 
menundSHohlenausfindigma- 
chen. 

Zelluloid-Umsetzungen und 
kein Ende: Last Action Hero 
soil uns in einem furiosen 
BeaLem-up aktiv in das Gesche- 
hen des Action-Movies eingrei- 
fen lassen. Mit Messern, Ketten 
und Baseball-Schlagem bewaff- 
nete Gegner mijssen ausge- 
schaltet werden, bevor Ihr Eucti 
den Erzgegnern aus der Fiim- 
story zuwenden konnt (ab No- 
vember fur alle Systeme)- 

In einem mystischen Land vor 
unserer Zeit lebten einst mach- 
tigeMagierundfurchterregende 
Kreaturen in einem standigen 
Kampf zwischen Gut und Bbse. 
Als Skyblazer. letzter lebender 
Nachkomme einer guten Bru- 
derschaft, nehmt Ihr den Kampf 
gegen das Bose in der Gestalt 
des bosen Magiers Ashura auf. 
Skyblazer fliegt, schwimmt 
und klettert und verfugt dabei 
uber ein stattliches Waffen- 
arsenal. im November wird das 
Fantasy-Adventure fur das Su- 
per Nintendo in den Laden ste- 
hen. 

Im Puzzle-Spiel Gear Works 
(im NovemberfurGameBoy und 
GameGear)mu6tlhrmittelsver- 
schiedenster Werkzeuge einen 




komplizierten fVlechanismus 
zum Laufen bringen. 

Die Story des Steven Spiet- 
berg-Streifens Hook wurde in 
einem alle Systeme umfassen- 
den gleichnamigen Action-Ad- 
venture verbraten, Als Peter Pan 
stent Ihr Euch in elf Levein Ge- 
fahren, um Euch fur die groBe 
Konfrontation mit dem bosen 
Hook zu Oben. Im November 
soil's soweit sein. 

Flashback, eines der rich- 
tungsweisendsten Action-Ad- 
ventures dieses Jahres, wird ab 
November aucii fur das Super 
Nintendo erhaitlich sein. 

Sensible Soccer bereichert 
ab November die schier nicht 
mehr uberschaubare Welt der 
FuBballsimulationen auf alien 
Systemen. 



Storm/The 
Sales Curve 



09^^^ tiSA-Kinoerfolg 
/J The Lawnmower 

fc^^ ManlaBtalsKonso- 
lenspiel weiterfiin auf sich war- 
ten. Parallel zum Kinostart der 
Fortsetzung (Januar '94) wird 
der "Rasenmahermann" auf Su- 
per Nintendo, Mega Drive, f\/Iega 




CD und Game Boy den Cy- 
berspace unsicher ma- 
chen. Im Spiel wurde ver- 
sucht, verschiedenste Eie- 
mente des Gameplay mit- 
einander zu kombinieren, Ac- 
tion-Plattformsequenzen sollen 
sich mit Puzzles, F!ug-Szena- 
rios, 3D-Leveln und Auto-Ver- 
folgungsjagdenablosen, 

Der Lemmings-Clone Trodd- 
lerssoll nun doch schon im No- 
vember fur das Super Nintendo 
erhaltlicfi sein. Hilflose Tier- 
cfien, dieTroddlers, mussen aus 
dem EinfluBbereich der Zom- 
bies gebracht werden und durch 
vertracktes Gelande zum siclie- 
renAusganggefiJhrt werden. 

Fur den Herbstnachsten Jah- 
res wird Mr. Tuff auf dem Su- 
per Nintendo auftauchen, Der 
zur Zerstorung programmierte 
Kampfdroide muB auf einem 
verlassenen Planeten Militar- 
Roboter in ihren geheimen, 
schwer bewachten Festungen 
aufstobernundzerstoren, 




Peak Biinder ist nocti top-secret 

Uber das 1994 fur alle For- 
mate erscheinende Psychade- 
lic-Spiei Peak Blinder will 
man noch keinerlei Informatio- 
nen herauslassen. 



Titus §^ 



Oben: Lawnmower Man (Mega 
Drive); unten: Mr. Tuff (Super 
Nintendo) 



f^J§j^^^ unterlieB kei- 

£^§^ ne Anstrengun- 

WW^ gen, um der 

Pressewelt die Lamborghinl- 

Rennsimulation (Test in Video 
Games 10/93) scfimackhaft zu 
machen, Vor dem Business De- 
sign Centre parkte ein von Neu- 
gierigen umringter, gelber Lam- 
borghini Diabolo,zudem Jour- 
nalisten zwecks Erinnerungs- 
fotogezerrtwurden. 

So richtig neu war ledig- 
lich das putzige Steinzeit- 
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W<ii^ n<?>h^Uc\ t/volt/ii-^ DcU^st^ ^kt^^ciX/vf^s. 

Die Arena dieses actionreichen Kampfspieles ist 
die Innenstadt von Tokio. Im Schlagabtausch 
von Super-Monster gegen Super-iVlonster wird 
der Konig dieser Riesen-Ungeheuer gesucht. 
Doch egal, wer siegt der nachste Kampf 
kommt bestimmt. 
2-Spieler-Action! 
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OD's fur Mega-Drive 

Aflflibumor III deuTsch 99 DM 

'alman Ftclurns ua 99 DM 

kKk HpltF AsiiauM dciit. 99 DM 

htick Rocii deulficri 

rucujd da uf sch 

. infE ^KjTit us 

H{>]k u^' 

Jaguar X J2^ deuTsch 

Morfai Matk us 
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riiice CH Persia fiihJisch iOy UM 

. Jaa cif ihB DranoTt ufi 9^ UM 

^ood Ayonoer dou^scli 99 DM 

Se«-crShartt us 109 DM 

Sherlok Hnlmes deulach 109 DM 

WLIIv Beamish dculsch 109 PM 

Wolrhild deul^ch QQ DM 

Wondcrtioy deuTs-rh 104 DM 
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Jump'n'Run Prehistorik Man, 

das im Frijhjahr fur Super Nin- 
tendo und Game Boy zu haben 
sein soil. Hupfend macht Ihr 
Sauriern, Spinnen und Affen den 
Garaus, standig auf der Suche 
nach einem saftigen Stuck 
Fleiscti. 



IgEsS^ 



Master System und dem 
Game Gear die Schwanz- 
tlosse. 
Die Rebellen fliegen 
wieder! Bis zum Showdown am 
Death Star sodtet Itir die Jager 
des Imperiums "entmactitet" tia- 
ben. Ihr tiabt's erraten! Star 
Wars ist der neue Stern am Ma- 
ster-System- und Game-Gear- 
Htmmel. 
Die Fortsetzung des Kom- 




Prehistorik Man beschert stein - 
zeitliciie Hiipf-Freuden 



UBI-Soft 

^^P u rectit Stolz ist man auf 
^^ die gelungene Rennsi- 
^ mulationFl Pole Po- 
sition (Preview in Video Games 
9/93), die im Dezember fur Su- 
per Nintendo und Game Boy er- 
haltlictiseinwird. 

Indiana Jones And The 
Last Crusade ist ein auf der 
Filmvorlage basierendes Ac- 
tion-Adventure, in dem Itir Indy 
auf der Suctie nacti dem Heili- 
gen Grai steuert. DerKelch mit 
dem Elixier, das ev^figes Leben 
versprictit, zietit naturlich zahl- 
reiche mactitiiungrige Sctiurken 
an, denen Itir gekonnt die Licti- 
ter ausblasen mijBt. Im Januar 
helBt's auf NFS und Game Boy 
diePeitsctieschw/ingen. 

U.S. Go[d 

g0^^o\\eQB James Pond 

jr^ sctilagtsctionwieder 

/^V zu In Robocod 

sctiwingt er nun auch auf dem 



Bananenbubsctirauber ade!: 
Targetpeilen im Gansbip- 

mando-Kampfer-Spektakels, 
Strider Returns, beschert uns 
einen selbstiosen Strider auf der 
Suctie nacti seiner Angebefeten 
{im November ftir das Game 
Gear). 

Einen Apache-AH-64A nennt 
Ifir in der Kampftiubsctirauber- 
Simulation Gunship Euer ei- 
gen. Im Dezember durchschnei- 
den die Rotorblatter auf Eurem 
Mega Drive die granatenge- 
schwangerte Luft. 24 Missionen 
uber muBt Ihr Feinde und In- 
strumente genauestens im Auge 
behalten. 



Virgin 



09^\ as Leben des legen- 
/ Jdaren Leinwandhel- 
m^^ den Bruce Lee bietet 
genug Stoff, urn zu einem 
abendfijllenden Kinofilmi 







Akkki^k^k^i 






Oben: Bruce mit der 
beriihmten 
Kratzwunde; links: 
Star Wars "machtet" 
nun aucb auf dem 
Master System 
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schlicht Dragon genannt, ver- 
braten zu werden. Das gleichna- 
mige Super-Nintendo- und 
Mega-Drive-Spiel soil die Welt 
der Kampfsimulationen revolu- 
tionieren. Ihr werdet ais Bruce 
Lee gegen zwolf Gegner antre- 
ten, Erstmals bekampfen sich 
drei Charaktere gleichzeitig auf 
dem Bildschirm. Entweder Ihr 
nehmt es alleine mit zwei Oppo- 
nenten auf, oder ein zweiter Mit- 
spieler ubernimmt einen der 
Gegner. Insgesamt36verschie- 
dene Kampf-Moves werden 
Euch erst mitwachsender Erfah- 
rung von Bruce Lees Tutor Yip 
Man vermittelt. Die extrem 
schnelle und umfangreiche Si- 





Dune hinterlaSl hoffentlich kei- 
nen Sand im Mega-CD-Getriebe 



Cool Spot punktet demnachst 
auch auf dem Game Gear 

mulation soil im Fruhjahr '94 er- 
scheinen. 

DasJump'n'Run The Jungle 
Book lehnt sich eng an den 
gleichnamigen Walt Disney Zei- 
chentrick-Klassiker an: Der 
Menschenfindling Mowgli w/ill 
zur Siedlung der Menschen am 
Rande des Dschungels zuruck- 
kehren. Bis zu diesem Ziel mus- 
sen 12 Level mit Bonusgegen- 
standen und -spielen und Ge- 
heimgangen ubervi/unden wer- 
den, in denen Ihr den wohlbe- 
kannten Figuren aus dem Film 
begegnet. Versionen fur Super 
Nintendo, NES, Game Boy, 
Mega Drive, Master System und 
Game Gear sollen Anfang 1994 



in den Laden stehen, 

VondenindieserAusgabege- 
testeten Super-Nintendo-Ver- 
sionen der Spiele Muhammad 
AM Boxing und Cool Spot 
werden zur Jahreswende auch 
Game-Boy- Versionen erhaltlich 
sein. Der "coole Punkt" wird 
dann auch auf dem Master Sy- 
stem und dem Game Gear her- 
umtolien. 

Fur das Mega CD werden in 
Kurze folgende Titel umgesetzt: 
Dune (Oktober), Terminator 
(November, Another World 1 
& 2 (Anfang '94) und Robocop 
vs. Terminator (Ostern '94). 

Strategie-Fans erwarten 
schonsehnlichstdieUmsetzung 
desPG-KnuliersDune2furdas 




Dune 2 ist der absolute Strate- 
giekniHler tiirs Mega Drive 



Mega Drive. A!s Feldherr im 
Dienste eines der drei Herren- 
hauservonArrakisbautlhrun- 
ter der Gewinnung des Roh- 
stoffes Spice eine wachsende 
Befestigung mit Raff inerien, Fa- 
briken und Raketenturmen aus, 
von der aus Ihr in Echtzeit- 
kampfen versucht, die mit Euch 
rivalisierenden Hauser auszu- 
schalten. Fruhjahr '94 soil's 
werden, so munkein die Sand- 
wurmer. 

Die urigenNordmanner Erik, 
Baleog und Olaf, auch unter 
dem Namen The Lost Vikings 
firmierend, rennen Anfang '94 
in Eurem Mega Drive herum. 

Fire and Ice hat nichts mit 
Willy Bogner zu tun, sondern 
schon eher mit der Amiga- 
KoryphaeAndrewBraybrook.ln 
dem von ihm programmierten 
Spiel muf5 sich "Cool Coyote" 
in 7 Welten gegen Suten, den 
Feuerzauberer behaupten (Ma- 
ster System und Game Gear, 
Weihnachten). 




HAVE YOU ALL? WE HAVE ALL!!! 

MEGA POWER BY O.I.T. MM!! 
Street Fighter TurlDo JP.US 139.90 

Ladenverkauf in Stuttgart !! Silberburgstr.171 



»*# 



MEGA DRIVE 

Aladdin US 109.90 

Bubsy DT 99.90 

Champion Bowling US 1 19.90 

DavliCupTen. US 109.90 

Dfocula US 114 90 

Fl Pde Coslflon US 1 09 90 

Flash Back US 116.90 

Formula On« US 109 90 

Gaunlet US 109 90 

Gunster Hero'i US 109 90 

Golden Axe III JP109 90 

Jack Nlcklaui GoK US 1 09 90 

Jurassic Parte US 116 90 

Jungle SMka US 99 90 

lend Stalker US 1 29 90 

MazlnWan Jp 89 90 

Mortal Combat US 123 90 

Nhlpa Hockey"94 US 1 09 90 

Nigel Mansefl US 109,90 

PGA Toui GoH II US 89 90 

PiratBiGold US lO9,'90 

RBI Baseball JP 114 90 

Robocop 3 US 106.90 

Rocket Knight jp 99.90 

Shinobllll US 114-90 

Shining forc« US 129.90 

Splatteitiouse III us 109.90 

Street Fighter It us 140.00 

The Lostvlklngi uS 1 19.90 

Ultimate Soccei us I09.9Q 

Winter Olympic uS 1 19.90 

WWF 11 US 1 19.90 

Ueferbedlngungen: Alle Spieie u. GerOte ohne 



SUPER NES 

Ahiddn 

Alien VS Piedotor 
All Jopan WWF I 
All Japan WWF II 
Cliffliongw 
Cod Spot 
Dragon ttod Z II 
E.V.O. 

ExhoustodH.D 
nnal Fight II 
Fl Pole Position 
Final Set 
Soot Troop 
Gundam II 
Intern .T«nnU Tour 
Jungl« Strthe 
JuroKstc Pork 
Lost VIkInu 
Mario AIM an 
Machworrtor 
Mortal KomboT 
NMpoHocksy 



JP 1 79.90 
US 1 34.90 
JP 179.90 
JP 199.90 
US 130.00 
US 119.90 
JP 159.90 
US 129.9D 
JP 129.90 
Jp 79.90 
US 130.00 
JP 159.90 
US 124.90 
JP 199.90 
JP 179.90 
US 129.90 
US 129.90 
US 123.90 
US 129.90 
US 129.90 
JP 199.90 
US 109.90 
US 129.90 
JP IB9.90 
JP 179.90 
US 130.00 



Mega CD 

Anette Again 

Batman Returns 

Cyborg 009 

Dune 

Dolphin 

Grambler II 

Fl Circus Roce 

Final Fight 

Inxs 

Jaguar XJ 220 



Game Gear 

Jp 109 90 Chuck Rock 
JP 1^'w X'Jritcfi'^ff^" 

Mr 'm'I? Lemmlnoj 

US 99.90 Mlcl<&v Mouse II 

JP 139.90 ProBoseboll 

JP 179.90 PuyoPuyo 

US 99.90 Shinobtil 

US 99.90 Sonic ir 

JP 109.90 SilP^'KfS^^oll 



Kelo Flying Squadron JP I59i90 Street Of RoQe II 



Nigel Marti»i 
Sengoku 
Striker 
S.Errtplra Strlkei 

Super Widget jg 159 90 

Iec,T.oB«ketbaIl [J^l^.^g 

IfmVL^ JP 149.90 

ril,.!^^^ US 119.90 

The 7 Saga gs 134.9O 

Top Gear 2 US 130 00 

Utopia OS 130.00 

WWF II Dl 120.00 



kriss Kross 
Marky Mark 
Monkey Island 
Night Striker 
Nig hi Trap 
Robo Aieste 
Rise of Dragon 
Ronma 1 .0 
Tlrne Go! 

Sherlock Holmes 11 
Shewof Shark 
Sllpheed 
Sonic 



Super Segos League jp 

Switch 

Thunderhowtf 

Voy 



US W 90 ^'^•'^'^ 

jP jg-|o ZubGh^r 

US 99.90 
US 1 19.90 
JP 99.90 
JP 129.90 
JP 129.90 
99.90 
99.90 
99.90 
159.90 
179.90 
139.90 
149.90 
149.90 
159,90 



49.90 

79.90 
59.90 
69.90 
59.90 
59.9Q 
59.90 
79.90 
59.90 
59.90 
49.90 
59.90 
59.90 



US 

US 
US 

JP 
Jp 



Megadrive 

New Joypod SGfl 

GenlpaK 

Sonic U Amib. Uhf 

Konsolen 

Mega CD -«■ 6 spiele 
Supef NES 



29,90 
79,90 
29,90 



669.00 
299.00 



JP 
JP 
JP 



Super NES 

JB King Joystick 
Street Fighter It Uhr 
New Joypod SF3 



119.90 
29,90 
29,90 



O.I.T. 

Order In Time 

Schiltachstr. 36 
78713 Schramberg 
Fax 23643 



DT. Anieitung. Def. Wore wird repaiiert. 



Tel.: 07422 - 2 36 S7 
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DEMMA.CHST 
BEI DEINEM 
HANDLER! 



EIN RIESENSRA.SS, BEI DEM JETZT 
BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS 
MA.CKTE UBERLEBEN KAMPFEN! 

DIE GENIA.LE A«1ISCHUNG A.US 
TAKTIK UND ACTION, DIE DICH 
UND DEINE FREUNDE FESSELK V/IRD! 

^ BOMBERMAN SORGT FUR ABSOLUTE 
^ BOiyiBENSTiMMUMG...UND DU BIST 
/AITTEHDRIM! 



T 
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i 
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i 
i 
t 

i 

i 
i 






^^^<^ 



V^OVf! JETZT GEHT'S RICHTIG LOS! 



HOL DIR DAS SUPER MULTITA.P VON 

HUDSON SOFT. 

SAG DEINEN FREUNDEN BESCHEID 

UND DANN...NICHTS V/IE RAN AN 

SUPER BOMBERMAN. 

DAS SUPER MULTITAP 1ST BALD 

UBERALL ERHALTUCH. BEI DEINEM 

HANDLER ODER IM KAUFHAUS. 



^-^^ 



^ 



^ 



& 1993 Hudson Soft 



HUDSON GROUP I 



TIME TO PIAK,,^f®> HUDSON SOFT 
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Eine harmlos griin- 
golden schimmernde 
Kunststoffscheibe 
bescherte Hartmut 
ein ziemlich schlaf- 
loses Wochenende: 
Sonic CD 

^M^ jir wollen, da8 So- 
J[/fJ^\^ CD dieselben 
P^Cr Auswirkungen auf 
den Erfolg des Mega CD hat, wie 
Sonic the Hedgehog fur Mega 
Drive", trommelt Sega selbstbe- 
wuBt. Da sind wir naturlich ge- 
spannt wie der sprichwbrtliche 
Flitzebogen, werten sofort einen 
neugierigenBlicl( auf den Moni- 
tor und die CD ins Laufwerl<s- 
facfi. Kaum hat das Gerat die 
kieine Scheibe gefressen, kun- 
digen sich die neuesten Aben- 
teuerdes blauen Stacheltiers mit 
tetzigen Tekkno-Rhythmen und 
einem minutenlangen Trickfilm- 
Vorspann an, in dem Sonic 
durch die wilde Landschaft sei- 
nes Heimatplaneten Moebius 
fegt, um Dr. Robotniks Haupt- 
quartier anzugreifen, das wie 
Schwarzkittel Darth Vaders To- 
desstern als Trabant uber Mo- 
ebius schwebt, Wahrend die 

Harmloses erstes Level (links). 
AmAnfang derzweiten Welt 
entfiihrt der Igel-Terminator 
Sonics Freundin Amy (Mitte). 




Nachbarn bereits mit dem Be- 
senstiel an die Decke klopfen 
(der Sound geht tierisch ab!), 
verlieren wir derweil ein paar 
Worte uber die Story. 
ImneuenAbenteuer 
geht's zuruck in die 
Zukunft: Diesmal 
hat der fiese For- 
scher das Geheim- 
nis der Zeitreisen 
geknackt. Mit seiner 
Erfindung hat er 
sich auf Moebius 
festgebissen, um 
dortallerlei Verwir- 
rung zu stiffen, DasSpiel besteht 
aus insgesamt sieben Haupt- 
welten mitzahireichen Unterzo- 
nen.lndenjeweiiserstenbeiden 



Zonen jeder Welt hat Robotnik 
Zeitmaschineninstailiert,diedie 
Zukunttverandem.lhrrenntalso 
in altbewahrter Manier drauflos, 
um diese Maschinen zu zer- 




Mano Kart laOt gruBen: In die 
3D-Speciai-Stages geiangt Ihr, 
Indetn Ihr ein Level mit metjr 
ais 50 RIngen beendet (oben) 



stiiren. Unterwegs sammelt Ihr 
fleiBig goldene Ringlein ein, 
ohne die Sonic auch schon in 
den Modulversionen bei Feind- 
berijhrung den Lotfel abgeben 
muBte, Jaja, Ihr habt's geahnt, 
aucti die Special-Stage-Regel 
taucht wieder auf: Wer ein Level 
mit melir als 50 Ringen beendet, 
jumpt durch den groBen Kringel 
am Ende des Levels und erreicht 
daraufhin die Special Stage. 
Glucklichen Besitzern zweier 
16-Bit-Systeme werden beim 
Anbiick dieser Special-Stages 
die Augiein aus der Rube kul- 

Die Flipper-Elemente mancher 
Zonen eignen sicit prima zum 
Zeltreisen-Speedup. 
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^ lern: Die Ahnlichkeit mit Mario 
Kart vom Super Nintendo ist gar 

^ nichtzuubersehen. 

Wie auch immer, Sonic fegt 

' durch die Special-Stages, um 
am Ende je einen Zeitstein zu 
sammeln, Diese Dinger benotigt 
er, um Dr. Robotnik am Zeitrei- 
sen zu hindern. Und damit wird's 
tiochste Zeit, Euch das Geheim- 
nis der Zeitreisen zu verraten: 
Jede Welt und jedes Level gibt's 
in drei Design-Varianten: "Ver- 
gangenheit", "Gegenwart" und 
"Zukunft" (Damit tiat das Spiel 
uber 70 Levels). Sonic kann 



nichtnurschnell(aufen,erkann 
auch Zeitreisen: AufseinemWeg 
durch die Welten trifft er hie und 
da auf "Laternenpfahle", auf de- 
nen "Past" Oder "Future" steht. 
Beruhrt er einen solchen Pfahl, 
muB er nur noch Top-Speed er- 
reichen, um durch die Zeit zu 
hupfen. Er setzt sein Abenteuer 
dann in der Vergangenheit oder 
Zukunft des gleichen Levels fort. 
Die Zeitreisen-Laternenpfahle 
aufzuspijren, ist gar nicht so 
schwierig. Das Problem besteht 
vielmehr darin, den richtigen 
Pfosten zum richtigen Zeitpunkt 




thr miiSt alle Special Stages iiberstehen, um die Zeitsteine zu sam- 
mein und Dr. Robotnik am Zeitreisn zu Ijindern 



Im jeweils dhtten Abschnitt jeder Weit muB Sonic Dr. 
Robotniic als Endgegner abwehren (unten). Erst ganz 
zum Schluli gibt's den entscfieidenden Endkampf. 



ZU entdecken und moglichst 
schnell darauf die notige Ge- 
sctiwindigkeit fur den Zeit- 
sprung zu erreichen. Anderer- 
seits gibt's uberall Rohren, 
durch die Sonic wie eine Kano- 
nenkugel schieBen kann, 
Kanale, in die er gesaugt wird 
sowie Hebel und Katapulte, die 
den flinken Igel wie eine Flip- 
perkugel durch die Luff schleu- 
dern - schnell genug naturlich. 
Die Kombination "richtiger La- 
ternenpfahl" und "Top Speed" 
verleiht dem Spiel eine schdne 
strategischeVariante. 
Leider reist auch Dr. Robotnik 
kraffig im Kalender quer: Gera- 
de habt Ihr seine bdsen Erfin- 
dungen glijcklich zerstort, da 
dreht er die Uhr auch sction 
ruckwarts und macht Eure 
ganzen Anstrengungen wieder 
zunlchte, Um itim das abzuge- 
wotinen, benotigt Ihr die bereits 
erwahnten Zeitsteine am Ende 
jeder Special-Stage. Als ob das 
alles nicht genug ware, hat Dok- 
torchen auBerdem einen metal- 
ienen Sonic-Terminator zusam- 
mengeldtet, der Sonics niedli- 
che Freundin Amy am Anfang 
der zweiten Welt entfuhrt. 
Was? Niedliche Freundin? So- 
nic und Frauen? Na kiar! Zu Be- 
ginn des zweiten Levels taucht 



sie zum ersten Mai auf: SuBes 
Stupsnasctien, rosa Rdckchen, 
zarte Beinchen und jede Menge 
Herzchen fur den flinken Sonic. 
Klar, daB Sonic alles fiir sie tun 
wird, auch wenn er anfangs noch 
ziemllch skeptisch ist 
Fassen wir also zusammen: So- 
nic mufi in den ersten beiden Zo- 
nen jeder Welt Dr. Robotniks 
teuflischeApparatezerstdren. In 
der dritten Zone trifft er dann je- 
weils auf Endgegner Robotnik, 
muB ihn also siebenmal besie- 
gen. Er muB femer alle Special- 
Stages Gberleben, um alle Zeit- 
steine zu sammeln. AuBerdem 
muB er den feindlichen Metall- 
Sonic abwehren und Amy her- 
aushauen. Erst dann greift er die 
Basis des Doktors an, um den 
letzten groGen Kampf zu beste- 
hen... 

Last not least noch ein zusatzli- 
ches Schmankerl; Die sog. 
Time-Attack-Levels und ihre Pa- 
nic-Zones muBt thr so schnell 
wie mdglich absolvieren, hier 
lauft die Uhr auf Hundertstel- 
sekunden genau. Die Panic-Le- 
vels konnt Ihr nach Belieben per 
Menu anwahlen - allerdings 
nur, wenn Ihr im Hauptspiel 
schon dort wart. Zeitrekorde 
speichert Euer Mega CD. hu 





Immer wieder taucbt der Schurke mit neuen 
Spezialwaffen auf. Hierfliegt ernocb... 



...um ein paar Sekunden spater 
ins Wasser abzutanchen. Da 
kriegt Sonic nasse FiiBe! 
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Seit einigen Wochen 
gibtes in Japan einen 
Laserdisc-Player von 
Pioneer, der auch Mega-Drive- 
und PC-Engine-Spiele vertragt. 
Fur die jeweiligen Spiele 
benotigt man Zusatzgerate, die 
in einen Stecl<platz unten lini<s 
am Player Platz finden. Beide 
Zusatzgerate sind prinzipiell 
kompletteKonsolen.siefunktio- 
nieren jedocti nur in Verbindung 
mit dem Laserdisc-Player. Der 
Bildplattenspielerkostet89 000 
Yen (ca. 1400 Mark), die beiden 
Einschubmodule Jewells 39000 
Yen (ca. 600 Mark). Fur schlap- 
pe 2000 Mark {!)gibt's 




Eucti alleine bis zum Big Boss 
durchschlagen Oder gegen 
einen Freund antreten. Erhaltlich 
Ende November fur Super 
Famicom. 

/4rto^f/gW/n5,laut Ralph das 
beste NeoGeo-Spiel neben 
Samurai Showdown, kommt in 
wenigen Wochen furs Super 
Famicom. Alle Gegner und 
Special Moves sind enthalten 
und sogar der phantastische 
Zoom-Eflektfehltnicht! 




Da viele interessante 
Produkte in Japan auf 
den Markt kommen, lange bevor Ihr 
sie in Europe kaufen konnt, richten 
wir eine topaktuelle Nippon-Corner 
ein, in der wir Neuheiten fur alle 
Systeme vorstellen. 




Pioneer- 
Laserdisc-Pfayer 
CLD-AWO mit den Zusatz- 
geraten, PAC-N1 fur PC Engine 
und PAC-S1 fiir Mega Drive 

also ein fVlega-CD, daB auch 
Filmewiedergibt-diespinnen 
die Japaner! 

Tanzera is back! Freundevon 
AclraiserQumQm sich noch an 
den bdsen Damonen aus Tell 1 , 
Er ist auferstanden urn Euch in 
Actralser26as Leben schwer zu 
machen. Eurem Kampfer sind 



Flugel ge- 
wachsen under 
fiat einige neue 
Zauberspruche 
gelernt. Leider 
fehit das Populous- 
ahnliche Zwischen- 
spi8l,soda(]einreines 
ActionspielubrigbleibL 
Das jedoch hat's in sich. 
Phantastische Grafiken, riesige 
Endgegner und tolle Spezial- 
effekte erwarten Euch, Dazu 
noch Musik von Yuzo Koshiro. 
dem japanischen Soundtrack- 
Guru. Ab Anfang November bei 
gutsortierten Importhandiern 
fiirs Super FamicomI 

Joe und Mac prugein sich ab 
Januar bereits zum dritten Ma! 
mit Dinosauriern und anderen 
Urviechem, Die beiden Stein- 
zeit-Rambos kriegen offensicht- 
lich nicht genug. Das Spie! 



uberzeugt wieder durch w/itzige 
und abvi/echslungsreiche Level 
und Endgegner. Wie bei den bei- 
den ersten Teilen konnt Ihr auch 
diesmal zu zvi/eit gleichzeitig 
knuppein was das Zeug halt, 

Ihr habtsamtliche Hyper- Tur- 
bo-Championship-Editions von 
Streetfighter durchgesprelt? 
Mortal Kombat entlockt Euch 



Alle Special-Moves 
von Art of Fighting 
sind auch in der 
Super Nintendo- 
Fassung vorhanden 



Joe und Mac spielen die Stein- 
zeitversion von "Hau den Lukas" 

Fur alle PC-Engine-CD- 
ROM-Freaks gibt'sabDezember 
die PC Engine Arcade Card mit 
16 MB Speicher. Damit sollen 
die Ladezeiten von CD stark re- 
duziert werden. Die Karte wird 
ca. 200 Mark kosten und die er- 
sten SptelesollenUmsetzungen 
der NeoGeo-Klassiker Fate/ Fu/y^ 
m6 Aft of Fighting sm. rz 





Der Spreizschritt in Battle 
Master v/iirde auch Jean-Claude 
van Damme beeindrucken 



Finer der 

Endgegner in 

Actraiser2 

ist eine riesige 

Krake. 

Sie ist nur am 

Auge verwundbar. 
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nur ein mudes 
Lachein? Dann be- 
so rgt Euch Battle 
MasteA Acht Kamp- 
fer stehen Euch zur 
Verfugung, darunter 
ein Alien, Cyborg, 
Werwolf. Jede Figur 
beherrscht naturiich 
eine Reihe von Spe- 
zialthcks. Ihr konnt 



sHoe HI- 6Hee 





'^&:. 



^ -d 
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Cowabunga! 

Donatello, Michelangelo, Leonardo und Raphael sind fur 
alle da. Mit Supergrafik in Videoqualitat. 
Sound der Spitzenklasse fur den 
^JSHafife Game Boy, NES, Super NES 
; py ^:-iyrS S!^a ^^g ^^ und das Sega Mega Drive. Voile 
' ' ".-^T t-^ jl t^ -j- ^^. Power! Los geht's. Gegen 
'"' ■"^ ' - Shredder, Krang und ihre bibde 

Bande biutsaugender 
Bastarde. Du bringst es! 




~^; 



■,ft^^>\_, 







>^ 



Screens Sega Megs Drive 



Screens Super Nrntendo Entersinment System 



Teenage MLiiani Hero TuiIbs HC Viraqa Siudios, USJ^ - All Rpohts Reaerved^JraclBrnaTh used grdnred la KOhAMI undar lJc:enBe tram Mirage Sitidto^ USA EnciLj^pveiy 
Licensed bv Surge Licensmg Inc. hJinrendo* . SNES "r H^5 . GAME BOV , rho Nlniendo Praduc] SsaU and aiKer marks designated as "TM" are irddemflrka of 
Ninrendo. KONAMh' is a -egi^Tered iraderriark ot Koriami Ca. Lid, PAtCOM* and FV^LCOMGAMES" are regisiered trademarks □! PALCOW Sofiware Corparfitian 
Sega anil Stga Mega Drive are irademarlisfif Sega Enleppriee Ltd, 
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^0jL^ach der Zerstorung 
yW des Todessterns in 
W^ Super Star Wars 
flijchteten die Rebellen auf den 
Eisplaneten Hotli. Die neue Ba- 
sis wurde jedoch bald von im- 
perialen Truppen gefunden und 
angegriften. Getreu dem Film- 



Filmumsetzungen sind auch weiterhin 
der groBe Hit. Im Dezember schlagt das 
Imperium zuriick, und Anfang nachsten 
Jahres kommt eine weitere Umsetzung 
eines Disney-Klassikers in die Laden. 



die Rechte gesichert. Die Super- 
Nintendo-Version von .: .- 
Biiok sieht besonders gut aus. 
IVlowgli ist auf dem Weg ins 
Mensctiendorf. IVIit dabei sind 
einigealteBekannte, z,B. Baloo 
der Bar, King Louie, Konig der 
Affen, und Sher Khan der Tiger. 



^^ 




Die Grafil< in jedem der zwolf Le- 
vel wirkt ptiantastiscti, die Ani- 
mation von Mowglis Bewegun- 
gen perfekt. Erhaltlich Anfang 
nachsten Jahres. Bis datiin 
konntlhrEuchja den Video noch 
ein paarmal reinzie- 
hen. 

Electronic Arts 
Europe hat sichent- 
schiossen, vorerst 
keineSuper-Ninten- 
do-Titel zu verdf- 
fentlichen. Der 
Grund dafur ist der 
stark gestiegene 



Nicht alle Level von Super 
Empire bestehen aus Eis 

vorbild beginnt Super Empire 
Strikes Back von LucasArts. 
Ihr muBt den feindlictien Ar- 
meen entgehen und Darth Vader 
besiegen. Vierzehn eiskalte Le- 
vel warten auf Euch. Zum ersten 
Mai sind die 3D-Landschaften 
hugelig und wirken dadurch rea- 
listisctier. 

Wahrenddes Spiels konnt Ihr 
wieder einige der Star-Wars- 
Heldenanwahlen.Wenndie 
Macht mit Euch ist, muf3 ^ 
Vader warme Unterhosen 
anziehen. 

Das Dschungelbuch istderer- 
folgreichste ZeJchentrickfilm al- 
lerZeiten. DalageineSpielum- 
setzung nahe und Virgin liatsich 
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Jungle Book furs 
Super Nintendo 
besticht durch 
detaillierte Grafik 
und excellente 
Animation. King 
Louies Affenhorde 
bewirft Euch mit 
Kokosniissen 




Die tollen 3D- 
Effekte van Madden 
HEL 94 and die 
knallharte Action 
von NHL Hockey 94 
gibt's vorerst nur 
als US-Version. 



Kurs des japanischen Yen. Da 
Nintendo sich weigert, die Prei- 
se zu reduzieren, wurde Electro- 
nic Arts mit alien neuen Spielen 
Verluste einfahren. So bleiben 
Euch vorerst die neuen Sport- 
spiele NHL Hockey 94, Mad- 
^nNFL94un[INBAShow- 
^!.yn vorenthalten. Speziell 
das neue Madden-Football fiat 
einige hochinteressante neue 
Features. So konnt Ihr Euch z.B. 
Die Zeitlupenwiederholungen 
im 3D-Modus von jedem belie- 
, blgenBlickwinkelausbetrach- 
ten. Zum ersten Mai konnt Ihr 
eine komplette NFL-Saison 
durchspielen. Alle drei Spiele 
sollen in den USA noch vor 
Weihnachtenerscheinen, 
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Best of the Best 



Gleich zwei interes- 
sante Videospiel- 
Meisterschaften gab 
es in den letzten Wo- 
chen: die "Sega Euro- 
pean Championship 
Finals" in Wien und 
die Deutschen Mei- 
sterschaften fur Jim- 
my-Connors-Tennis- 
Asse in Frankfurt 

5rinnert Ihr Euch an 
den bunt bespfuh- 
ten Sega-Cham- 
pionship-Train? 
Dertourteim Mai undJuni die- 
sen Jalires durch aiie Bundes- 
I3nder. Die Deutsche Video- 
spiel-Meisterschaft fand am 
24. Julibeim Grand Prixaufdem 
Hockenheimring start. Fijr den 
europaisclien Endkampf 
mit19FinalistenauselfLandern 
hatle sich Sega schlieBlich et- 
was ganz Besonderes einfallen 
lassen: Oas Techntsche IVIuse- 
um in Wien. Bin findiger Wiener 
hat dort rund um die wunder- 
sclidnen alien Eisenbahnen eine 
irrwitzige Disco-Szenerie ge- 
baut. Seitdem giit dieserTeil des 
technischen iVluseum als eine 
derabgedrehtesten Diskothel<en 
Europas - zumindest, solange 
das Museums nocli renoviert 
wird. IndieserausgeflipptenAt- 
mosphare fanden die Finals 
statt. Kein Wettbewerber wuBte 
vorher, welche Spiele er spielen 
wijrde. SchlieRlich waren es 
Cool Spot, Final Fight, Jungle 
Strike auf Mega Drive (je fijnf 
Minuten) sowie zehn Minuten 
Jaguar XJ220aui Mega CD, die 
Ober Sieg iind Niederlage ent- 
schieden. Uberragender Sieger 
der Junioren wurde Mikael Roth 
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aus Schweden, der deutsche 
Vertreter Christopher Siegmund 
schatfte immerhin Platz vier. Bei 
den Seniors gewann Markka 
Rankaia aus Finnland, der deut- 
sche Vertreter Andreas Huge! 
schaffte es leider nicht uber den 
zehnten Platz hinaus. 



Nicht ganz so aufwendig, aber 
mindestens genauso spannend 
waren die Deutschen Mei- 
sterschaften im Jimmy 
Connors Tennis, die Laguna 
am 12. September zusammen 
mit Ubi Soft im passenden Am- 
biente einer Tennishalle bei 




Lange Cesichter im Halbfnale, rechts der stoize Deutsche Meister 
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Toiler Event im Tecttnisctien 
Museum Wien mit Siegerehrung 
von FormeH'As Daman Hill 

Frankfurt veranstaltete. Acht Fi- 
nalisten waren eingeladen. Sie 
hatten sich aus (iber 2000 Be- 
werbern qualifiziert, die je em 
Foto ihrer Highscores einge- 
sandt harten, Allerdings waren 
die acht Finalisten letztlich aus 
einem groBeren Feld ausgelost, 
da weit mehr Teilnehmer die er- 
forderliche Hochstpunktzahl er- 
reicht hatten. Im packenden Fi- 
nale trafen dan n zwei echte Kon- 
neraufeinandenObereineStun- 
de lang beharkten sich der Bre- 
mer Frank Glaser (24) und Car- 
sten Kafke (15) aus Wunstorf mit 
auBerster Konzentration. Die 
Ballwechsel waren teilweise so 
spektakular, daR die Umstehen- 
den offer sponfan in Applaus 
ausbrachen. Funf harte Satze 
waren notwendig, bis Frank Gla- 
ser seinen dritten Gewinnsatz 
und damitden Titel in derTasche 
hatte. Er fliegt nach Los Angeles, 
um sein Konnen bei den Welt- 
meisterschaften zu zeigen - und 
dem echten Jimmy Connors die 
Hand zu quetschen. hu 




^^^igentlich wollten wfr 
^^ die Verlosung von20 
^^ waschechten Casile- 
I'ama-Musik-CDs von Konami 
mit dem Preview auf die iVIega- 
Drive-Version verbinden. Leider 
verzogert sich das Erscheinen 
der Sega-Ausgabe bis zum An- 
fang des nachsten Jahres. So 
langekonnenwirEuchnaturlich 
nicht auf das Gewinnspiel war- 
ten lassen. Deshalb gibt's die 
Doppel-CDs schon jetzt zu ge- 
winnen. CD1 entlialtorchestra- 
le Umsetzungen der besten 
Castlevania-Soundtracks, auf 
derzweiten Scheibe hort Ihr bril- 
lante Aufnahmen der 8-Bit-Ver- 



sionen. Wer aiso eine der Origi- 
nal-Japano-CDs gewinnen will 
(direktvon Konami, Japan, gibt's 
nicht zukaufen),beantwortetun- 
sere beiden Fragen. Die Antwor- 
ten schreibt liir auf eine Post- 
karte und schickt sie an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAiVIES 
Kennwort "CD" 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85 531 Haar bei Miinchen 

IVIitmachen darf jeder, ausge- 
nommen die IVlitarbeiter der Fir- 
men Konami und Markt & Tech- 
nik, sowiederenAngehdrige. 




1 , Wieviele Mitglieder hat die Familie Belmont? 

2. Was hat der Held Simon mit Indiana Jones gemeinsam? 





HIGH SCffRE GAMES 



SEGA MEGA DRIVE 




Mega Drive II 


dt 


199.- 


CD-Rom mit Road Av. 


dt 


579.- 


CD-Rom otine Spie! 


dt 


499.- 


RGB Kabel MD M 




35.- 


Japan Adapter 




29,- 


NTSC-Converter 50/60 Hz 


39.- 


6-Button Pad 




59.- 


4 Spieler-Adapter 




59.- 


Grundgerat-Umbau 50/60 Hz 


30.- 


CDX-Converter 


us/jp 


109.- 


Batman CD 


dt 


109.- 


Chuck Rock 2 CD 


dt 


109.- 


Cobra Command CD 


dt 


99.- 


Thundertiawk CD 




119.- 


Sonic CD 




99.- 


Aladdin 


dt 


119.- 


B.0.8, 




109,- 


Bubsy 


dt 


109.- 


Cool Spot 


dt 


119.- 


Dashin Desperados 




109.- 


F-1 5 Strike Eagle 2 




109.- 


Gauntlet 4 (4Spieler) 


dt 


109.- 


Gunstar Heroes 


us 


109,- 


Hardball 3 


us 


119.- 


Haunting 


us 


109.- 


Jungle Strike 


dt 


119.- 


Jurassic Park 


dt 


119.- 


Landstalker 


us 


129.- 


Mc Donalds Treasureland 


99.- 


Micro Mactiines 


dt 


99.- 


Mortal Kombal 


us 


129.- 



GAME GEAR 






GAME BOY 




Game Gear mit Colums dt 


199- 




Gaitie Boy ohne Spiel dt 


99,- 


Global Gladiators dt 


79- 






69- 


Jurassic Park us 
Land of Illusion us 


79,- 
79- 
79,- 




Addams Family 2 us 
Bubble Bobble 2 us 


69,- 
69,- 




39,- 




Darkwing Duck dt 


69,- 




69,- 




Final Fantasy 3 us 


79,- 


Sonic 2 us 


79,- 




Joe & Mac us 


69.- 


Streets of Rage 2 us 


79,- 




Kid Dracula dt 


69,- 


Surf Ninjas us 


79,- 




Kirbys Dreamland dt 


59,- 


Wimbeldon Tennis dt 


39,- 




Mario Land 2 dt 


69.- 


WWFSteelcage us 


79,- 




Mystic Quest{deuts. Texle) dt 


69,- 


World Cup Soccer us 


79,.- 




Mega Man 3 us 


69,- 


NEO GEO 






Mortal Kombat dt 


69,- 


Cold Set RGB Spiel nach Wahl 1099,-| 




Out of Gas us 


39,- 


World Heroes 2 


399.- 1 




Raging Fighter dt 


69.- 


Hunter 
Reactor 
Fatal Fury 2 
Art of Figtiting 2 
Samurai Stiodown 


399,- 1 
399,- 1 
399,- 1 
399,- 1 

399,- 1 




Speedy Gonzales us 
Spiderman 3 us 
Pinbal! Dreams us 
Star Wars us 


69,- 
69,- 
69.- 
59,- 


Aehtung Achtung Achtung 1 




Titus the Fox us 


69.- 


An und Verkauf von gebrauchten | 




WWF3 us 


69.- 


NeoGeo-Spielen. 
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Zelda us 


69,- 



Video und Computerspiele HerzogstraBe 2, 80803 MOnchen 

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 

Kurwickstr.2 26122 Oldenburg 

Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 

Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + DM 7,- 



SEGA MEGA DRIVE 




NHL Hockey '94 


us 


119,- 


Pirates Gold 




119,- 


Popolous 2 


dt 


109,- 


Ranger X 




109,- 


Rocket Knight Adv. 


dt 


99,- 


Super Shinobf 3 


us 


119,- 


Shining Force us/dt 


129,-/139,' 


Spiderman X-men 




99,- 


Splatterhouse 3 


IP 


109,- 


Street Fighter 2 SE 




149,- 


Strider 2 




79,- 


Sourceres Kingdom 




129,- 


Shining Force 2 


IP 


139,- 


Ultimate Soccer 


dt 


109,- 


WWF Royal Rumble 




119,- 



SUPER NES 






Shadow Run 


us 


139,- 


Sengoku 
Star wing 


dt 


129.- 
129.- 


Street Figtiter 2 Turbo 
Striker 


dt 
dl 


149,- 
129,- 


Super Off Road the Baja 
Super Turrican 


us 
us 


119,- 
119,- 


T2 




129,- 


Taz-Mania 


us 


99,- 


The 7th Saga 
Troddlers 


us 


129.- 
129,- 


Turtles Tourn. Fighting 
World Heroes 


us 


129,- 
139,- 


WWF Royal Rumble 
Zombies 


dt 


139,- 
J9r 




HIGH SCORE GAMES 



SUPER NES 






Super NES 


us 


249.- 


Super NES deutsch ohne Spiel 199,- 


Universaladapter 50/60 Hi 


49,- 


50/60HZ Converter 




49,- 


4-Spie!e Adapter 




69.- 


Ascii Dauerfeuerpad 


dt 


59.- 


SG Programmierbares 


Paddt 


69,- 


Top Fighter Slick 




119,- 


Action Replay Pro 




119,- 


Alien vs. Predator 


us 


129,- 


Aero the Acrobat 


us 


129,- 


Air Diver 




99.- 


Asterix 


dt 


129,- 


Bomberman 


us 


129,- 


Bubsy 


dt 


129.- 


Cool Spot 


us 


129,- 


Dungeon Master 


us 


149,- 


Desert Strike 


dt 


119.- 


Fatal Fury 


us 


119,- 


Final Figtil 2 


us 


129.- 


Goof Troop 


dt 


129,- 


Jurassic Park 


us 


129,- 


Lost Vikings 


dt 


129,- 


Mortal Kombat 


us 


109,- 


Mystic Quest Legend 


dt 


99,- 


Mario All Stars 


dt 


99,- 


NBA Jam 




129,- 


Player Manager 




129,- 


Prime Goal 




119,- 


RT.G 




139,- 


Rock'n Roll Racing 


us 


129,- 


Secret of Mann 




129,- 
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Sega kundigt einen weiteren 24- 
Megabit-Kracher an, ein alter 
Automatenklassiker feiert Wie- 
dergeburt und die Olympischen 
Winterspiele in Lillehammer 
werfen ihren Schatten voraus. 




keitundzeigt ; 

euch anhand 
von Statisti- 
ken, wie Ihr ■ 
Eure Leistung 
verbessern konnt. 

BereitsabDezember 
konnt Ihr fur die Olympischen 
Winterspiele 1994 in Lilietiam- 
mer/Norwegen trainieren. Win- 
ter Olympic Games bietet Eucti 
zetin Disziplinen zur Auswahl. 
Bis zuvier Spieler konnenteil- 
netimen am Abfatirtslauf, Sla- 
lom, Riesenslalom, Super G, 
Buckelpistenfatiren, Biattilon, 
Skispringen,Bobfatiren,Rodeln 
undEissctinellauf.Athletenbei- 
derlei Geschlechts aus sech- 
zehn Landern stetien zur Verfu- 
gung. Erbffnungsfeier und Sie- 
gerehrung mit Nationaltiymne 
sorgen fur olympisctie Stim- 



;V 




Auch bei 
Winter Olym- 
pic Games hat 
sich der V-Stil 
durctigesetzt 






i -. 





Gauntlet IV aut dem Megadrlve 
Ijietet totales Arcade-Feeling 




^P temal Champions, 
^^ das zweite 24-Meg- 
^^^ Beat'em'Up auf dem 
Mega Drive, bietet neben unge- 
wohnlich guter Grafik auch eini- 
ge neue Features. Im Trainings- 
mode z,B. konnt Ihr alle Special 
Moves einstudieren. Die Slow 
Motion zeigt Euch Eure groBten 
Siege in Zeitlupe. Sega emp- 
liehltzurSteuerungdasneueB- 
Button-Arcade-Pad Oder den 
Activator. 

GaM/ef/l/vonTengen istdie 
perfekte Umsetzung des Kultau- 
tomaten. Vier verschiedene 
Spielmodi und uber 90 Level 
stehen zur Verfugung. Mit den 
neuen Vier-Spieler-Adaptern 
von Sega Oder Electronic Arts 
konntlhrzuviertspielen.Der/lr- 
cade Mode \s[ em pixelgenaue 
Umsetzung des Automaten mit 
den Originalhelden Thor, Thyra, 
Merlin und Questor. Im Quest 
Modem6 alle Elemente eines 
klassischen Rollenspiels ent- 
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Krieger aus der 

Vergangenheit 

kampfen in 

Eternal 

Champions um 

die Macht 



halten. Ihr sammelt Gold 
und Erfahrungspunkte, 
kauft Ausrustung und 
kampft Euch durch endlose p 
Labyrinthe und gegen ries!-\ 
ge Drachen, um das Ratsel 
der SchloBturme zu !o- 
sen. Bomberman-\^ans 
dijrfen sich auJ den 
Battle Mode freu- 
en. Bis zu vier 
Freunde konnen 
sich gleichzeitig mit 
mittelalterlictien 
Waffen verprugeln. 
Der Record Mode 
bewertetEureKampf- 
technik und 
Geschicklich- 




Buckelpistenfahren in Norwegen 

mung. Computergegner kiinnt 
aufdreiSchwierigkeitsstufen 

einstellen. Winter Olympic Ga- 
gibt'sabDezemberfiJrMe- 
iveund Game Gear zu kau- 
.EinausfOhrlicherTestfolgt 
voraussichtiichindernach- 
,sten Ausgabe. rz 




f 
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Ittt keimt ja schon Maxx, LAGUNAs 
leicht abgefahrenen neuen SpaBbeouftragten 
Wo Moxx auitauchi bleibt kein Auge trocken. 





Auf alle Spiele mit diesem Zeichen gibt'i 

ah Bofort die LAGUNA-SpaBgarantie: 

Einmalig 4 Wochen Umtauschrecht 

gegen ein anderes LAGUNA-Spiel 

mit SpaBgarantie-Sticker fUr das 

gleiche System! 



Maxx gibt Vollgas: 
Super James Pond 

und Blues Brothers 
auf Super Nintendo! 



Super James Pond 

Dr. Maybe, miesester 
aller Finsterlinge, hat 
die Spielzeugfabrik des 
Welt-Spielsachen-VGrsor- 
gers N. Ikolaus besetzt, urn 
von dort aus die Erde mit hin- 
terlistigen Pinguinbomben zu 
uberEchwemmen. 
Du hast 48 Stunden, um ge- 
meinsam mit James Pond, 
dem Superagenten des 
Geheimdienstes F.L5.H, 
die Welt zu retten! 



' Einfdch inneihalb 4 Wochen ab Dotum des Kaufbelegea den Koulbeleg, doa OrlginalBpiel 
■- ■ ■ ^. , . _ .. . . . iLflGUBAein 

Ninlendo '", NES '". Game Boy ''"and Ibe Nintendo Product Seals <ind other morks designated as '" ate trademarks 

NBC Inc. SoftvaiG @ 1992 litus. tomes Pond"'' and Hobocod"''are tiogamorka o{ Millenaium Interactive Limilad. Soflwars is!. 
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Die Beat'em'Up-Welle verschont 
auch die Engine nicht: Die besten 
Hau-Drauf-Knaller sind fur die 
Import-Konsole geplant, aber 
audi alle Pyromanen werden 
bald auf ihre Kosten kommen. 



^ Hen voran begluckt 
^mm der Splele-Gigant 
^ §1^ Konami die Engine- 
Fans mitderCD-Umsetzungdes 
Arcade-Hits Martial Champi- 
on. Wie LJblich, wahit llireinen 
von diesmal zehn Recken, urn 
Euch im Turnier mit mordluster- 
nen Bdsewichtern aus aller Her- 
ren Lander zu duellieren. Die 
Bandbreite der Ciiaral<tere reicht 
von dervollbusigen Rachel uber 
den beieibten Sabelschwinger 
aus Saudi-Arabien bis zum 
einaugigen Green Beret-Sold- 
ner. Special -IVloves gibt's natur- 
lich en masse: Jeder Kampfer 
verfugt uber mindestens zwei 
Attacken, deren Wucht den Kon- 
trahenten aus den Latschen zun- 
den sollte. Das Arcade-Vorbild 
hatte einen happigen Schwierig- 
keitsgrad (mit funf Mark Einsatz 
konnte ich als absoluter Prugei- 
spezialistgerademal einen Geg- 
ner umnieten!), also iaBt Euch 
ijberraschen. 

Und jetzt kommt die Sensati- 
on: Hudson arbeitet an CD-Um- 
setzungen von zwei 100-IVlega- 




\n Italien trefft Ihr auf einen der 
gefurchteten Bogard-Briider 
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BEBSic KOf^in T'jn-rn mtocta nitBo-" "■- a 
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In der spanischen Stierkampf- 
arena geht's zur Sache 



Der deutsche Endgegner 
Wolfgang Krauser ist nicht 
ieictit unterzulcriegen 



Schocks der Edelkonsole Neo 
Geo: Fatal Fury 2 und Art of 

Fighting! Die erstenBflder las- 
sen GroBartiges erwarten: Die 
bombastischen Grafiken der 
Splelhallenvorbilder scheinen 
den Weg ohne allzu radikale Ab- 
striche auf die Engine zu finden. 
Ihr kdnnt beim Sequel zum er- 
sten SNK-Prugelspiei Fatal Fury 
jetzt sogar die vier Endgegner 
selbst steuern, das mactit sum- 
ma summamm zwOlf anwahlba- 
re Charaktere. Auf dem Kampf- 






plan tummein sich so 
faszinierende Halunken 
wie Cheng Shinzan,ein 
Bankier aus Hongko 
EuchimEiferdesGetechts 
die Brieftasche klaut (es sei 
denn, Ihr tretet ordentlich rein) 
sowie LaLirence Blood, ein Tore- 
ro, der Euch in seiner Stier- 
kampfarena aufzuschlitzen ver- 
sucht. Bei den Fahigkeiten des 
CD-Roms sollte es auch kein 
Problem sein, den fetzigen 
Soundtrack des Originals 
lijckenlos zu ubemehmen. Fails 
das gelingt, habt ihr eines der 
besten Prugelspiele aller Zeiten 
mit sagentiaft stimmungsvollen 
Backgrounds, vielen Special- 
Moves (bis zu funf pro Fighter) 
sowie einertollenSpielbarkeitin 
den Handen. UberdasZoom-Er- 
eignis Art of Fighting hullen 
sich die Designer derzeit noch in 
Sctiweigen. Vom Neo Geo her 
bekannt ist jedoch, daB das Ja- 
pano-Madel Yuri gekidnappt 
wurde und ihr Bruder Ryo mit 
ihrem Freund Robert die dun- 
klen Gassen der 'Sex and Cri- 
me'-Metropole South Town 
nacli brauchbaren information 
nen durchkammt. Dumnnerwei- 
se geben sich die finsteren Ge- 
sellen ailesamt nicht sehr ge- 
sprachip, so daG Ihr auf eine 
weltweit gelaufige Verhand- 
lungsmethode zuruckgreifen 
muBt: rohe Gewait. Sobald wie 
moglich werden wir Euch erste 
Bilder prasentieren. Fines der 
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Die gefiirchteten Super- 

Special-IVIoves der Neo- 

Geo-Version saflen aucli die 

PC-Engine-Freal(s ent- 

ziiclcen: Oben seht ftir bei- 

spielsweise Andy Bogards 

Flammen-Fiic-Fiac 
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Alle Martial-Champion-Asse erinnern etwas an bekannte 
Prugelhelden:Guile and Ryu haben offenbar Bruder 



besten Spiele aller Zeiten geht 
ebenfails in eine neue Runde: 
Bomberman '94 wartet mi! ef- 
ner Latte neuer Features auf, die 
den Suchtkoeffizienten der Vor- 
ganger noch deutlich eriidlien 
soilen (Dann komm' ich woiii 
nicht maf mehr zum Essen aus 
dem Spielezimmer). Ihr reiBt 
Euch verschiedene Reittierchen 
[Super Mario M/or/c/laBt gruBen) 
unter den Nagel und rest noch 
schneller durch die Labyrinths, 
urn Euren Mitspielern die heiBen 
Bomben unter den Hintern m 
sctiieben: Neben den bekannten 
Kick- und Schiebe-Strategien 




soilen 

noch wei- P 
tere Mbg- t.. 
lichkeiten ^^laflsk 
des Granaten-* 
transports (per Post?) 
die Teilnehmer ins 
Schwitzen bringen. 
Eure tierischen Heifer werfen 
die unheilbringenden 
schwarzen Kugeln 
beispielsweise uber 
Mauern oder fressen sie ein- 
fach auf (guten Appetit!), Aucfi in 
Bezug auf das Leveldesign ha- 
ben sich die Entwickler einige 
Neuheiten einfallen lassen: Im 



Urwald- 

level ver- 

kriecht Ihr 

Euch besser 

unter Bu- 

«"«^ schen, falls 

js^lhr von 

der Ex- 

traflut 



nicht allzuviel ab- 
bekommen tiabt und 
greift die anderen 
Helmtrager aus 
dem Hinterhalt an. ' 
Das genaue Er- 
jheinungsdatum 

voraussichtlich 
)esten Bomberman 
alier Zeiten istaller- 
dings noch unbe- 
kannt, Ihr solltet 
Euch aber bis '94 
gedulden. 






Das Granaten- 
Update wartet 
mit einer Reihe 
neuer Levels fiJr 
Pyramanen auf 




Die Beat'em'Up- 
Welle auf dem Hohe- 
punkt: Samurai Show- 
down istzweifellos 
der beste Vertreter 
seines Genres. 




erstes Beat'em'Up die Waffen 
sprechen: Jeder Fighter fuchtelt 
dabeimiteinermehroderWeni- 
ger langen Klinge vordesGeg- 
ners Nase herum. Bieispritzen 
Oder andere Distanzwaffen wi- 
dersprechen jedoch dem Ehren- 
kodex der Turnierteilnehmer, 
tauchen aber unter Benutzung 
diverser Special-Moves auf 
Unter den l^urciitlosentum- 
meln sich Ninjas aus Ja- 
pan und USA, eineReihe 
bis an die Zahne ba- 



Deine Fingernagel sind mal 
wieder viel zu tang. Gen An! 
Ich hab ' kerne Lust auf em 
Brustschnitzerei! 



^0%^ BUG Kampfer brauctit 
^^y das Land! Nachdem 

w ^ zuletzt nur Fortset- 
zungen mit wenig neuen Haude, 
gen (H/or/rf Hemes 2} ersclniiF 
nen, lietzt Prugell<onig SNK jetzt 
zwdlf vollig unverbrauchte Ge- 
sictiter aufeinander. Samurai 
Showdown laBt gleiciizeitig als 

0! - 
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Vor malerischer HafenkuJisse 

in San Francisco greiten 

Hand und Herrchen an 



tiakorow tut's ihrem 
Adier gleich und fliegt 
auf den Gegner zu 



waffeter Schwertkampfer aus 
dem Land der aufgetienden 
Sonne sowie zwei Madchen: 
Fine franzosisctie Degenfechte- 
rin, der llir im prunkvollen 
SctiloR zu Versailles gegenu- 
bertretetundeineKampferin.die 
im Schnee von Hokkaido (nord- 
lichstejapan!schelnsel)aufdie 
Unterstutzung der Berggdtter 
und ihres Adiers vertraut. Die 
Ctiaraktere prasentieren sicti 
uberiiaupt sehr vielfaltig. Vom 
bildschirmgroRen, sensen- 
schwingenden texanisctien Un- 
hold biszum kleinen zierlichen 
Personchen istallesdabei, was 
das Kampferherz begehrt. Was 
die Verteidigung angeiit, ist das 
Modul ein wahres Dorado fur 
alle Special-Move-Fetischi- 
sten: Unter den Martial-Arts-As- 
sen finden sich sowohl furch- 
teinfloGende als auch harmlose 
Gestalten, die nnit Unterstutzung 
ihrer Tiere auf an die zehn 
VBrschiedene Knochenbre- 
che^uruckgreifenkdnnen. 
Da alle vier But- 
tons fiJr Schlag-, 
FuB-, Wuri^ und 
Sabeltechni- 
ken belegt 
sind, 
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VIPEOiFIEL 




Wer immer gesagt hat "Das Lebwi isc unfair," muR gegen jemanden mit einem AsciiPad ge^idt h^n. Der hat 
namlich ^m^O FiHE (bis zu 24 SchuB pro Sekunde), freihandigen AUTaTURBO und Z^TLUP^ACON- 

UROUJ- Aulierdem sieht AsciiF^d echt cooi aus. Bei der Kontrolle kommt man immer wieder auf die Beine - was 
man vom Leben nun mal nicht sagen kann. AsciiPad MD. Da ist ntchts Faires dran. 
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.«^M^ DRIVE- MEGACD 

DA GEHTS UM5 GEWINNEN. 



© 1993 ASCII Entertainment Sofbware. Inc. P.O. Box 6639, San Mateo CA 94403 USA. AsciiPad MD und ASCIIWARE 
sind Warenzeichen von ASCI 1 Entertainment Software, inc. Alle Rechte vorbehalten. Sega, Mega Drive, und Mega CD sind Waranzeichen von Sega Enterprises, LTD. 




macht das Gemetzel auch spie- 
lerisch eine imposante Figur. 
WeitereNeuerungen: Bin Power- 
Energiebalken sowie die Mog- 
lichkeit, bei einem Kopf-an- 
Kopf-Gerangel Eure Klinge zu 
verlieren, MiJBt Ihr 
harte Treffer hinneh- 
men,klettertderange- 
sprochene Balken 
nachobenundlhrver- 
setzt Eurem Widersa- 
cher beim nachsten 
Schlagabtausch einen 
Dampfhammer, den er 
nicht so schnell ver- 
gessen wird. Verliert 
Ihr dagegen einen In- 
Fight (kraftiges But- 
ton-Hammern ist an- 
gesagt), so fliegt Euer Schiitz- 
werkzeug in hohem Bogen da- 
von und bleibt im Boden 
stecken. Nun said Ihrallein auf 
diePowerEurerHandeundPuBe 
angewiesen, da der Gegner 
(menschlich im 2P-iVlodus) al- 
ies daransetzen wird, Euch van 

■111 
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Drumherum des Spiels rt'Efch 
Sekunden unweigeriich in sei- 
nen Bann, Die mystische japa- 
nische Sprachausgabe stimmt 
Euch auf das bevorstehende Er- 
eignis ein, die Backgrounds er- 
strahlen in Tausenden von Far- 
ben und sind an alien Ecken und 
Enden animlert. Die 
Soundeffekte mus- 
sen sich auch nicht 
verstecken. An der 
Kijste lauscht Ihr 
beispieisweise dem 
Wind"und Meeres- 
rauschen, Dazu 
wurde der geniale 



■■ "'^^^: 



Zoom-Mode aus Arl of Fighting 
ubernommen: Stehen die Kon- 
trahenten welt auseinander, er- 
scheinen sie ziemlich mickrig. 
Sobald's aber zur Sache geht, 
vergroBertsiedasNeoGeoblitz- 
schnell auf nahezu die doppelte 
GroBe.,Wennlhrvorbeischiagt, 
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Okayjch sag 
nichts mehr 
gegenjapani- 
schen Tee 
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war die Attacke nebenbei be- 
merktmeist nicht umsonst,son- 
dern hat eine vertieerende Wir- 
kung auf umstehende fernostli- 
che Reiiquien: Ihr senst Kron- 
leuchter, Ming-Vasen und ande- 
re 'wertlose' Dekorationsobjekte 
urn. Gegen dieses Spektakel 
muten selbst Referenz-Pruge- 
leien wie Street Figtiter 2 und 
Morfa/ Kombat wie Schul- 
hofrangeleien an. Der Show- 
down mit diesem lOO-Meg- 
Schock hatte fur die beiden ein 
blutigesEnde! Deshaib mein Rat 
analleNeoGeo-Freaks, dieder 
Prijgeispiele noch nicht uber- 
drussigsind: Mit diesem Knal- 
ier legt Ihr Euch eines der besten 
Spiele des Genres zu 



Hmm, rostige 

Rasierklingen 

schmecken ein- 

deutig besser! 



DON'T LOOK SO SAD. YOU HILL 
BECOME USED TO THE AFTERLIFE 



auMaw^'fi 
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Titei: 


Samurai Showdown 


Genre: 


Beat'em Up 


SpeiGher: 


118 MBit 


Hersteller: 
SpielspaR: 


SNK 
94% 
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ster Klasse 






Raffinierte Joypads 
fiir erhohten ^ 

SpielgenuB. 



SV 334 SN PRO PAD ^ 

fijr SUPER NINTENDO 
Top aktueiles Design tur 
das vollig neue Spielgefuhl 



Fiir MEGADRIVE unter 
Art.-Nr. SV 434 
SG PRO PAD 



SV336SNPRONEOI 

Programierbare TOP-JoyslJck-Konsole 
Digital- Action-Learning-System 
^ - fur SUPER NINTENDO 
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eine einzige lasie aogeruTen. 
Endltch gibt es die 
Mogtichkeit, selbst 

fJen hartesten Gegner 
nnuhelos zu besiegen. 






.Fiir MEGADRIVE 
;\\Art.-Nr. SV437 
'kWSG PRONEO II 
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SV 900 HANDY 
^ POWER KIT 

Ladegerat und Trans'" 
' mit Ladebatterie 
L liJrGAME BOY und 
.GAME GEAR 
j^Ladezeit nur 
90 Minuten! 
Spielzeit: 14Std. bei 
^ Game Boy und 2 Std 
', bei Game Gear 




Phantasievolles, 

perfektes Zubehor 

fur Ihren Game Boy 

SNES, Game Gear, 

— Mega Drive. 



Erhaltlich iiberall da, wo es Nintendo 
und Sega gibt, In alien guten 
Warenhausern, Versandhausern, 
Fachgeschaflen und Fachmarkten 
sowie bei Fa. Heidak, Kbin. 
Handlerpreislisten nach 
Vorlage eines Gewerbenachweises. 



All in One" 
y SV 907 HANDY BOY 

Das tolle Komplett-Zubehdr-Set 
fur den GAME BOY 
(Lupe, Licht, Sound, 
Joystick und Feuerkopfe) 



JOLLENBECKGMBH- FAR EAST IMPORT - EXPORT ■ 27404 WEERTZEN Tel.: 042 87/12 51 • Fax: 042 87/607 

SUPER NES, Super-Ninlendo und Game Boy sind geschulzte Watenzeicheti uon Nintendo Sega Megadnve und Game Gear sind geschutzte Warenzeichen von Sega. 




GAME GEAR 
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Der Wertungskaste 




Spieletyp: Rolienspiel- 
Adventure, actionorlenliert 
Hersteller: Sunsoft 
Testversion uon: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: Vierspieler-Adapter, 
HIghscore-Liste, Batterie 
Schwierigkeltsgrad: 1 bis 9 
Preis:ca. 130 Mark 

66% 
Grafik 

72% 
Musik 

56% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



857c 





Ganz oben findet Ihrjetzt 
eine miiglichst prazise 
Beschreibung des 
Spieletyps. Neu istaach 
unsere Elnleilung in 
Schwierigkeitsgrade: 
1 bis 3 isl leicM spieibar 
4 bis 6 ist mitlelscbwer 
7 bis 9 ist sehr schwer. 
Die Wertung setzt sich 
aus vier Kategorien 
zusammen, die jeweits 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (auf Iceinen Fall 
zu steigern) varlieren. 
Elne japanisctie Oder 
US-Flagge /(ennzeichnet 
nicM offiziell eritaltlicbe 
Importmodule. 



SpielspaSwertungen von 
80 % Oder mehr belohnen 
wir mil dem VIDEO- 
GAMES-ClassiC'Pradikat 




Es ist nicht immer 
einfach, ein Spiel 
moglichst prazise, 
objel(tiv und gleich- 
zeitig sachlich zu 
bewerten. Unsere 
Testkriterien sind 
allerdings erprobte 
Werkzeuge 



^9^^ sin Modul miig- 
J^W lichst objektiv zu 
9r%^ bewerten, genugtes 
uns keineswegs, wenn "Einzel- 
kampfer" ihr Modul alleine wer- 
ten. Wir legendahergroGen Wert 
darauf, daG stets mehrere Crew- 
Mitglieder an einer Session teil- 
nehmen, so daB jeder Tester zu 
jedem Spiel seine eigene Mei- 
nung hat. Die ist bei der monat- 



lichen Wertungsltonferenz 

gefragt, die immer kurz vor 
RedaktionsschluR stattfindet. 
DieRedaktionschottetsichdann 
von der hektischen Umwelt ab 
und diskutiert alle Wertungen 
aus. die Ihr in den Wertungs- 
kasten findet. Da naturlich nicht 
immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen 
einem persdnlichen Fazit des 
Autors Meine Meinung und 
der Redalctionswertung Je- 
der Test gliedert sich in zwei Tel- 
le: Zunachst beschreiben wir 
wertfrei den Ablaut und die Be- 
sonderheiten des Spiels, Esfolgt 
der fettgedruckte Meinungs- 
kasten des Autors, uberschrie- 
ben mit seinem personlichen 
Fazit (hilfe, na ja, geht so, 
gut, super). AbschlieBend 
findet Ihr bei jedem Test den 
Wertungskasten. Dort tauchen 
technische Infos sowie exakte 
Prozentwertungen auf. Als Wer- 
tungskriterien haben wir "Gra- 
fik", "Musik", "Soundeffekte" 
und "Spielspaf^" gewahit - je 
hoher die Wertung, desto besser 
gefallt uns derTitel. Bel Grafik, 
Musik und Soundeffekten be- 
werten wir Quantitat, Abwechs- 
lung, Originalitat und tecfini- 
scheAusfuhrung.DabeiberiJck- 
sichtigen wir die Mbglichkeiten 
der Hardware - logisch, daB ein 
Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo 
zustande bringt. Die wichtigste 
und entscheidende Wertung fin- 
det IhrschlieRlich unterSpiel- 
spaB. Diese Gesamtwertung 
gibt AufschluB daruber, ob das 
Spiel langfristig motiviert. wie- 
viel Abwechslung geboten wird, 
wie flussig es uberhaupt spiel- 
bar ist - mit einem Wort: ob es 
SpaG macht. Die SpielspaO- 
wertung ist unabhangig 
von alien anderen Wertun- 
gen und beriicksichtigt 
auch nicht die Hardware 
Besonders herausragende Spie- 
le werden mit dem VIDEO- 
GAMES-Classic Pradikataus- 
gezeichnet, das Ihr ab 80% 
SpieispaG irgendwo im Review 
findet. Die SpielspaOwertung 
50% bezeichnet entsprechend 
einen durchschnittlichen TiteL 
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Die Redaktion und ilute 







IdebUngsspiele 

Traue keiner Statistik, solange Du sie nicht 
selbst gefalscht hast! In Zukunft findet Ihr 
hier statt erklarungsbedurftiger Charts nur 
noch unsere personlichen Hits des Monats. 



Ralf 

"Mr, Brain". iQvermutlfch vier- 
stellig. Munch^erJo]0'Mei- 
' ster. Kennt jedes Prugelspiel. 



77^ 



Hartmut 

"Admiral Snider". Ex-Legionar, 
stehtaufSport{spiele)und 
Simulatorenaller Art. Skol! 



Marcel 

"Mr. IVloney".Hatimmer 
nocheinAsimArmel,wennes 
urn gunstige Deals gelit. 



Top Ten Novembe 
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Aladdin 

NHL Hockey '94 

StreetUghier II 
Special Ed. 

lemmings 
Zelda 



Mega Drive 

Mega Drive 
Mega Drive 

Lynx 
Game Boy 



Mortal Kombat Super Nintendo 



Streets of Rage 2 Game Gear 



Jurassic Park 



Cool Spot 



Super Nintendo 



Super Nintendo 



Hammerin 'Harry Game Boy 



94% 

92% 
91% 

91% 
90% 
84% 
83% 
81% 
81% 
81% 




Robert 

"Mr. Sumo". Einerderersten, 
derVideospielenachUKim- 
portierten, Kennt einfachalles. 




Frank 

"IVlr. Mil<ro". WarRocl<sanger, 
spieltjetztaberlieber Adven- 
tures. Supercoolfunl<ey! 



^ qf?-^ qp.... 




gT nn nr^ ri ?i rfrx . 



Manni 

"IVIethusalix", IVlit40unser 
Oldie. Lebt seine Philosophie: 
I'll sleep when I'm dead! 




Jan 

"Mr. 1000 Volt", Radio- und 
Fernsehtechniker, Selten ohne 
techniscties Gerat unterwegs. 
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09^ ie aufwendigste Kon- 
X 1 solemeism des 
m^^ urzeitlichen Kino- 
knallers erscheint fijrs Super 
Nintendo. Das Spiel ist als eine 
Mischung aus Action-Adven- 
ture, Draufsicht-Jump'n'Run 
und 3-D-Labyrinthspiel ange- 
iegt. Eine Untertellung in einzel- 
ne Levels existiert jedoch eben- 
sow/enig, we echte Endgegner. 
Ihr schlupft in die Rolle von 
Doktor Grant und versucht, die 
verschollenen Geschwister zu 
retten. Nebenher sammelt Ihr die 
Eier des Velociraptors auf, urn 
eine Vermetirung der gefahrli- 
chen Raubsaurlerzu verhindern. 
Seid Ihr im Park unterv/egs, seht 
Ihr das Geschehen von oben, 
wahrend der Doc und die Sau- 
rier leicht verkurzt dargesteitt 
sind. Zum Schutz gegen die 
durchweg unfreundlichen Dlnos 
seid Ihr treilich bevifaftnet. Die 
Standardverteidigung ist der 
Elektro-Shocker. Kleinere Sau- 
rier werden damit komplett 
weggebrutzelt, groBere Ur- 
viecher stehen 
nach 





Warum die 3aurier 
ausgestorben sind 



■W^l rj rjl rj 
I rl ,] , J I I . 




kurzer Betaubungsphase w/ieder 
aut. Die Stromwaffe entladt sich 
bei Benutzung und gewinnt mit 
der Zeit ihre voile Energie 
zuruck. Unterwegs findet Ihr 
allenthalben Munition und 
andere Waffen. Ihr konnt zwei 
Sysleme gleichzeitig bedie- 
nen. In der ersten Gruppe 
werden Betaubungs- 




granaten, 
ein Schrot- 
gewehr und ein Raketenwerfer 
eingesetzf (nur die letzteren bei- 
denbringeneinenSauriervifirk- 
lich urn). Die zw/eite Gruppe 
besteht aus Gasgranaten Oder 
einem "Bala"-Kugelwerfer. Er- 
wischt Euch einer der Dinos, 
geht etwas von Eurer Lebens- 



energie floten, die 
jedoch mit aufgele- 
senen Snacks und 
Medi-Kits wieder 
aufgefrischt wer- 
den dart. Nurwenn 
ihr unter den 
Stampfern eines 
Triceratops, im 
Wasser, unter ei- 
nem herabfallen- 
den Felsblockoder 
im Maul eines Ty- 
rannosaurus landet 
ist ein Bildschirmieben sofort 
ausgehaucht. Geladene Zaune 
und andere Sauriersperren Zie- 
hen Euch bei Beruhrung eben- 
falls Energie ab. An Info-Saulen 
geben Euch die an- 
deren Filmheiden 
nulzliche (Oder 
auch verlogene) 
Tips. AuBerdem 
dienen die Ternni- 
nals wie auch die 
TurenvonGebaudenalsRuck- 
setzpunkte, Eine wJllkommene 
Abwechslung zum Streunen im 
Park bilden die verschiedenen 
Gebaude. Dort schaltet die An- 
sichtauf3-DmitSichtdurch 
dieAugendesDoktorsum 
Ihr durchsucht die Raum- 
lichkeiten nach Extras, 
Code-Karten fur ver- 




Links: Innerhalb 
von Gebauden 
wechselt die 
Grafik in diese 
3D-"Bnllen"-Perspektive 




Erst wenn Dr. Grant den L 


iM 


Strom eingeschaltet fl 


und den Computer M 


■■.^f 


gebootet fiat, funktio- ■ 


"'»Si 


niert sein Bewegungs- ■ 


± ^ 


melder, den Ihr in 1 


ff^ 


beiden Bildern am ' 


unteren Rand sebt 


\ ■ ■*•« 
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Wenn der Triceratops-Mops durchs Gebusch wafzt, gibt's nur eine 
Rettung fur den Doktor so schnell wie mdglich Landzu gewinnen 



schiedenen TiJren und bedient 
Computer-Terminais. Erst wenn 
Ihr das Computersystem gestar- 
tet habt (was mit einer Menge 
Rennerei verbunden ist), funk- 
tioniert namlich der Bewe- 
gungsmelder, den Ihr im spate- 
ren Spielverlauf dringend 
braucht. Auch die Hauser sind 
Saurier-verseucht. Hinter jeder 
Ecke kann ein angriffslustiges 
Monstrum lauern. Wie in den 
Aul^en-Levels verteidigt Ihr 
Euch mit aufgelesenen Watfen 
und heilt Euch mit Essen und 
Rot-Kreuz-Kasten. Wie es sich 
fiir ein ordentiiches Videospiel 
gehdrt, sind naturlich auch 
Geheimraume und versteckte 
Gangeenthaiten,diedesotte- 
ren zu einem Extraleben 



fuhren.Aber auch wenn Ihralle 
Doktoren verbraten habt, steigt 
Ihr mit Continue am letzten 
Rucksetztpunktwiederein. 






Ganzklar:DieSuper-Nin- 
tendo-Ausgabe ist das be- 
ste Jurassic Park, das man 
fiir Konsolen bekommt. Es 
ist sogar das spannendste 
Spiel, das zur Zeitfiir Nin- 
tendos 16-Bit-Konsole auf 
dem Markt ist. Man weiR 
nie, aus welcher Ecke 
einen der nachste Raptor 
anfallt Oder von wo Itir mit 




Der rotzfreche 
DUphosaurus 
giftet seine Beute 
an. woraufsie vor 
Wut buchstablicti 
blind wird. 
Guten Appetit! 



c 
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Auf der Suche nach 
Codekarten, Munition und 
Energie stolpert Grant aucli auf 
dem Scf}iff tierum 




Gift angespuckt werdet. 
Die Suche nach Lebens- 
energie, der passenden 
Waffe Oder den Code-Kar- 
ten motiviert langanhal- 
tend. Grafisch steckt viel 
MiJhe im Modul. Die Figu- 
rensindbrillantgezeichnet 
und llebevoll animiert. Die 
Umgebung im Parl( sieht 
richtig dschungelmanig 
aus und vermitielt - von 
exzellent umgesetzten Be- 
gleitthemen unterstiJtzt - 
das ricbfige Flair. In den 
Gebaudenhatteichmirdas 
Scrolling etwas fliissiger 
gewijnscht. ID-Software 
beweist in der Umsetzung 
des PC-Spiels Castle Wol- 
fensteinSD, daR dies mbg- 
lichist(dasSpielistleider 
auf alien Syste- 
men indi- 
ziert 



Hin und wieder 

trffft der Doc auf 

Terminals. Ofine 

Zugriffscodes 

und den Zentral- 

Recliner gelit 

jedocfi gar nix. 





und kann nur als Import ge- 
kauft werden). Gerade in 
den diisteren Kellern der 
Hauser kommt trotzdem 
echtes Dungeon-Fee- 
ling auf. Eitrige Kar- 



Den Weg zum 
nacttstbesten 
Terminai hat 
leider auch scfion 
ein cleverer 
Rapor entdeckt 



tografjerer kommen hier 
voll auf ihre Kosten ("Wo 
finde ich die Key-Card fiir 
die nachste TUr?"), zumal 
sJch mit den gut versteck- 
tenVerbindungenzwischen 



EbensQ wie die Bewegungsmelder im Geiande fungieren 

alle Tiiren als Rucksetzpunkte - praktiscli, 

wenn Doktorctien mat wieder abgenippelt ist. . . 




den Gebauden gut abkiir- 
zen laBt. Die Soundeffekte 
unterstiitzen die gespannte 
Situation hervorragend. 
Das urplotzliche Gebriiil 
der Saurler hinter der 
nachstbesten Ecke jagt 
Euch immer wieder eis- 
kalte Schauer den Riicken 
hinunter. Fiir den Jurassic- 
Far/r-Neuling ist das Auf- 
stobern des Tyrannosaurus 
ein begehrtes Zwiscfien- 
ziel. DaH gegen dieses 
Ubermonster nur der ha- 
senflinke Riickzug hilft, fru- 
striertzuersteinwenig.Ein 
spannender Kampf mit 
anschiieOender Extra-Be- 
lohnung hatte dem Modul 
einen zusatzlichen Kick 
verpaBt. AuRerdem stbren 
plotzlich auftauchende 
Info-Fenster meist an den 
kritfscbsten Stellen. An- 
sonsten ist Jurassic Park 
sehr gut gelungen. Die 
Spielbarkeit ist ausgereift 
und auch die Motivation 
bleibt dutch die allgegen- 
wartigen Monster lange 
erhalten. Die Super-Nin- 
tendo-Version kommt der 
Stimmung im Film bei wei- 
tem am nachsten, nicht nur 
Fans sollten zugreifen. jb 



Spieletyp: Action-Aduenture 
Hersteller: Ocean 
Testversion von: Bomico 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad:3-8 
Preis: ca. 130 Mark 

78% 
Grafik 

70% \ 

Musik 

70% 
Soundeffekte 

SPIEL- 04 O/ 
SPASS: O I /O 
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Wenn Angela vom »ersten 
Mal« erzShIt, bekomint sie 
strahlende Augen. Fur sie war 
es ein tolles Eriebnis. Cora hat 
ganz andere Erfahrungen. 
Das erste Mai kam ganz uber- 
raschend. An VerhOtung batten 
Cora und ihr Freund nicht 
gedacht. So konnte sie sich 
kaunrt entspannen, well sie 
dauernd an die Mogllchkeit 
dachte, schwanger zu werden. 

Das »erste Ma[«: fast immer 
eine aufregende Sache! 
Wenn Du mehr daruber wissen 
wfllst, besteir Dir »Liebe", 
die kostenlose Broschure ul|er 
den Umgang mit Sexualitat, 
VerhOtung, Schwangerschaft 
und vieles mehr. 






fflffce nicht 



geh| die Post an ^e 

iKoln 
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Zauberliaft 




U 




erlin, der mach- 
tige Magier am 
Hole Konig Ar- 
thurs von Camelot, warauch mal 
jung. Als Zauberlehrling muBte 
er bereits einige Abenteuer uber- 
stehen. Als ereinst einer holden 
MaidzuHilfeeilenwollte.diein 
einem FluB zu ertrinken drohte, 
rissenihndieFiuten mit, Als er 
wieder zu sich kam, fand er sich 
in einem unbekarnten Land wie- 
der. 

IhrsteuertdenjungenZaube- 
rer auf der Suche nach seiner 
Heimat Zuerst muBt Ihr Euren 
Hetden mit dem Ndtigsten aus- 
rusten.Anfangshilft das Spiel in 
Form von Symbolen, die Euch 
die Richtung weisen, in der Ihr 
wichtige Gegenstande findet. 
Das Spiel kommt vdllig ohne 
Sprache aus und eigne! sich da- 
mitauch fur Adventure-Fans, die 
kein Englisch sprechen. Herz- 
symbole zeigen Eure Lebens- 
energie an, Zusatzliche Leben 
liegen in jeder der zehn Welten 
versteckt, die Itir durchforsten 
miiBt. Ein Menubildschirm zeigt 
EuchsamtlicheWaffen und Ex- 



tras, die Ihr aufgelesen habt. An 
Schlusselstellen des Spiels er- 
scheint eine gute Fee mit dem 
aktuellen PaBw/ort. In den ein- 
zelnen Welten muBt Ihrdiever- 
schiedensten Actionsequenzen 
und Puzzles uberwinden.lnder 
Mine lenkt Ihr einen Holzwagen 
in rasender Fahrt uber defekte 
Schienen. Unter Wasser hau- 
chen Euch hubsche Meerjung- 
trauen mit einem langen KuB 
Sauerstoff ein, bevor Euch die 



r:3^=-.*»*m,..['i 



* Ffi ri ifF 



Luftausgeht. Falls Ihr Euch von 
den Schmusenixen trennen 
kbnnt, warten einige knifllige 
Puzzles auf Euch, die an Boxxle 
erinnern.Abundzu weisen Euch 
Zwischensequenzen den Weg zu 
wichtigen Personen Oder Ge- 
genstanden. 






Young Merlin ist das he- 
ste Action-Adventure seit 
Ze/f/a 3 auf dem Super Nin- 
tendo. Die Programmierer 
haben jede IVlenge witziger 
Ideen und ausgezeichneter 
Grafilcen in das Spiel ein- 








Eure komplette Ausrustung auf einen Biick. Die verschiedenen Level 
iiberzeugen dutch wunderschone Grafik. 



Ein "scfirecklicher" Gegner 
wartet am anderen 
Ende des Baumstamms 



gebaut. Die mittelalterli- 
che Musik pallt wunderbar 
in die "zauberhafte" Stim- 
mung. Ein Menii liefert 
Euch eine Ubersicht Eurer 
komplettenAusriJstung. Ihr 
kbnnt Waffen und Extras 
aber auch direkt aus dem 
Spiel mit den Links- und 
Rechts-Tasten alle Gegen- 
stande anwahlen. Die PaR- 
wdrter, die Eucli die Fee 
gibt, warden sofort in das 
Eingabefeld iibernommen. 
Urn Young Merlin zu spie- 
len, sind keinerlei Sprach- 
kenntnisse erforderlich. 
Dadurcheignetes sich auch 
fiir junge Adventure-Fans. 
Die einzelnen Grafiksym- 
bole werden in der Anlei- 
tung deutlich erklart. Die 
Ratsel sind nicht zu schwie- 
rig, und das Spiel hilft Euch 
in Form von Icons immer 
wieder auf die Beine. Fehit 
Euch zur Losung eines Puz- 
zles ein Gegenstand, wird 
'dieser in einer Denkblase 
gezelgt. Ihr konnt Euch voll 
und ganz aufs Spiel kon- 
zentrieren, ohne Euch mit 
der Steuerung, der Antei- 
tung Oder unmoglichen 
Ratsein herumzuargern. 
Ein tolles Spiel ohne Ecken 
und Kanten! rz 



Spieletyp: Action-Adventure 

HersteUer: Virgin 
Testversion von: Virgin 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaRwort 

Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 150 Mark 

78°/- 
Grafik 

70% 
Musik 

61% -WUM 

Soundeffekte 

SPIEL- 

SPASS: 



80% 
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Das Beste aus Musik«Buch -Video 
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en gewmnen. 



Beim LIVECLUB geht's jetzt urns Ganze. 
Bis zum 30.11.93 gibt's dieses spannende 
Computerspiel ganze 30.000 mal zu gewinnen. 
Wer in dieses Spiel einsteigt, muB mit Kombi- 
nationsgabe und Pfiffigkeit knifRige Aufgaben 
Ibsen - ein Spiet fiir flotte Denker und ausge- 
fuchste Takdker. 

Vorher brauchen wtr telefonisch von Ihnen: 
Name, Adresse, Losungswort und System- 
wunsch (PC oder Amiga). Schon nehmen Sie 
an der Verlosung teii. Auf ins Abenteuer! 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 



Wie heiBt der Club 
mit den vielen Vorteilen? 



nnnBDHnrB 




Sofort 

anrufen und dann rein 

ins LIVECLUB Computerspiel: 



Telefon 05242 






Neil Voung, Unplugged 
CD 35030 6 



Sting, Ten Summoners Tales 
CD 3501 7 3 



Dire Slrails, On The Night 
CD 3501 B 1 



Ugly Kid Joe, Amerfca's Least.,. Aercsmitli, Get A Grip 
CD 3501 9 9 CD 35029 8 



um ivennenlernen: 

3 CDs 

furzusammen nur DM 




Hitbreaker4/93 
2CDS345033 



Son Jm, Keep The Failh 
CD 35028 I 




Herbert Grmeineyer, Chaos 
CD 35027 2 



Ace 0( Base, Happy Nation 
CD 79639 1 



Oepeche Mode, Songs Of.,. 
CD 79643 3 



-^ 



li96. Replugged 
CD 35021 5 



Guns n' Roses, Use Your ... 1 
CD 796490 




och mehr Vorteile 

Die kostenlose Mil^liedschaft. 
LiVECLUB-Katalog 4x im Jahr gratis. 
300 CLUB Filialen in Deutschland. 
GiJnstige Einkaufspreise. 
1 Kauf pro 
Quanta! geniigt. 




IHRE 3 FUR 1 TESTANFORDERUNG 



JA! 



Ich mtichte den LIVECLUB kennenlernen. Ich bin noch Mn 
Mitglied, damm beanlrage ich die Mitgliedschatt in der LIVECLUB 
EBG-VerJags GmbH, dem Club mil den vielen Vorteilen: 



Meine 3 Wunschtitel: 



1 . Das WiilkDmmerisangebol: 3 Titel zirn Pfsis von einem. Das lieifil: 
3 COS fiir zusammen nur DM 2-1.90, 

2. Das DankescliOngeschenk far alle Clubinleressenten, 

3. Die perslinlich auf meinen Namen ausgeslellle CLUB-Karte. 

4. Den LIVECLUB- Kate log mit ubef 1.000 gilnsljgen Uustk-, Bucli- und Videoatigebolan 

- 4x im Jahr kostenlos. 

5. Einkasitsmogliclrlieilen per Posl, Teleton, Fax oder in einer der 300 CLUB Filialen. 

6. Beltragslieie Mitgliedschafl. 

7. Oer Majplvorschlagslitel is( das Spitzenangebat des Ouartals (aiitomaliscbe 
ZusteElung. talis von mir der Quartaiskaiif bis m dem im Katalog genannten Tarmin 
nicbl geiaiigt wiitde). 

8. Voiles HQcl^gaberBCbL Bin ich mit dem Angebot niclit zulrieden, so sc^ici(e icb die 
Sendung innerhalb von 10 Tagen an den LIveCLUB milzk. Damil isl alles fiir micii 
erIedigL Otter dtese Vereinbarung erbalte icb eine gesonderte Urltunde mil der 
ersten Liefenjng. 

Dberzeugl mich die Leislung des LiVECLlBS, zahle ich das WiiikonifTiertsargBbol: 

1_| perbeigelDgtemSchect: l_J nach Eriialt der Recbmung 

(gewiJnsclileZahliingsanliiKeaiikfeuieni 

Maine Mitgliedschafl dajEl zorachst 2 Jahre und verlSngert sich |evi^ils jm ein weileies 
Jahr, tails ich ntchi spaiestens 3 Monate vor Ablaut cfes jeweiligen Mitgiiedsjatires 
Echrifllich iiUndige. Damil der LIVECLUB aiich weilerhir die gunstigsr Preise garantiarl, 
kaufa icb mindestens 1x pro Qualal aus dem Kalaiogargebot. 



Besccll- 
nummein 
eintragen 
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Wk^ 2. 


















3. 










1 



Vomame Mame 


SIrafle/NF. 


PLZ on 

1 1 1 1 1 1 1 / 


Geburisdalum lelelon (fur nucklragen und infos) 



Datum Urterschrifl 

[Iwi MinOeifahrnten sjsSiaWi diB ijes Eraisliungsbeeairidten) 
Wichlig- 
BittE vEr565S«ri Sielhre UnlefschnU mttil, damil wl' Itintd ttasWIItarnmEnsangetujl llelfrn kSnnen 



5910/LC413 
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09^ 6^ Klassiker Ze!6a 
/^erwachst ernsthatte 
m^^ Konkurrenz: die Dis- 
ney Company greift mit eigenem 
Label -"Disney Software" -und 
hochkaratiger Besetzung in die 
Adventure-Schlaclit. Der Lieb- 
lingsdumml<opt von Generatto- 
nen Goofy hat seine Kids urn 
sich gesctiart und f i ndet sich un- 
versehens auf einer gefahrlichen 
Pirateninsel wieder. Eigentlich 
wollte Goofy an diesem sonni- 
genTagnurausspannen,nurmit 
dem Boot ein wenig rausrudern. 
Spoonerville, das kleine ver- 
schlafene Dorf, in dem Goofy 
nun tebt, liegt namlich direkt am 
Meer und lockt mit seinen reich- 
lichenFisctigrunden die Angler 
aus der gesamten Gegend. Als 
sich Goofy und sein Kumpel 
Max gerade uber ihren tollen 
Fang freuen, verdunkelt pldtz- 
lich der Schatten eines mon- 
strdsen Plratenschiffs die Son- 
ne. Das Rauberpack tialt direkt 
auf die Insel Spoonerville Island 
zu - und Goofy traut seinen Au- 
gen kaum - an Bord befinden 



sich gefesselt und geknebelt die 
beiden Kleinen, Pete und PJ. 
Goofy rudertwieverruckthinter- 
her, einholen kann er das riesi- 
ge Schiff freilich nicht, Auf Spo- 
onerville Island treffen die Dis- 
ney-Helden allerdings schneller 
als ihnen lieb ist auf die wilde 
Horde Piraten. Am Ufererteilt ein 
unparteiischer Einheimischer 
mit Zungenschlag letzte Rat- 
schlageundenthulltlnternasder 



hiesigen Verhaltnisse. Keelhaul 
Pete, der Anfuhrer der Rauber- 
bande, hat die komplette Insel 
mit raffinierten Fallen kompli- 
zierten Ratsein ijberzogen, um 
Freund und Feind von den ge- 
horteten Goldschatzen fernzu- 
halten. Um Geheimgange, ver- 
sperrte Wege und Hindernisse 
zu offnen, reicht Denkarbeit al- 
leine nicht aus: Erst wenn Goofy 
und Max mit einem beherzten 
Kick Steinquader in die richtigen 
Markierungen verfrachten, gilt 
das Puzzle als gelost. Auf den 
beiden Wegen, die ins Lan- 
desinnere fijhren, findet Ihr 
reichlich Extras: eine Harpune, 
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Wie kommt man iiber eine ein- 
gesWrzte Briicke ohne naBzu 
werden?... 

dieEuchBosewichtervom Leib 
halt, Kerzen zum Passieren von 
dunklen Hohlen, Schlussel, 
Schaufel und Glocken. VerlaBt 
Ihr eine Szene und kehrt spater 
w/ieder dorthin zuruck, wind der 
Originalzustand hergestellt - 
und alle Feinde sind wieder da. 
Esempfiehit sich also ein Liber- 
legtes und gradliniges Vorge- 
hen. 



-^a:^ 



Die Pirateninsel stellt auch Ratselpratis vor Problems. Keelliaul Pete 
hat Goldscfiatz und Beute vor fremden Augen gut versteckt. 






Disneys Schatzinsel ist 
ein Schmuckkastchen im 
Nintendo-Dschungel. Wit- 
zige Grafiken, eintallsrei- 
cheRatselundeinumfang- 
reiches Spielfeld voller 
ijberraschungen, Puzzles 
und Geheimgangen garan- 
tieren ein langlebiges Ver- 
gniigen. Jede der beiden 
Spielfiguren verfugt iiber 
einen Charakter mit indivi- 
duellen Fahigkeiten. So 
spielt sich eine Runde mit 
Max - er ist schwacber als 
sein Kumpel, rennt aber 
schneller als jeder Pirat - 
anders als mit Goofy. Da 
sicb Gooi Troop nicht in ei- 
nem Satzspielen lallt, wer- 
den nach jedem Abschnitt 
Paflwdrter spendiert. mn 



Spieletyp: Action-Adventure 

Hersteller: Capcom 
Testverslonvon: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 2 
Features: PaHwort 

Schwierjgkeitsgrad: 6 bis 8 

Preis: ca. 130 Mark 
79% w 

Grafik 
63% 

Muslk 
55% 

Soundeffekte 

SPIEL- OrtO/ 
SPASS: OW /O 
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Uberleben im 
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Unheimljch! Bn Wolkensctilol^ 
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GAME TEXT 



in tolles Abenteuer, 
haufenweise Ratsel und 
phamta 

92% ^-^^ 
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Da ist er endlich! V^lr^-m- auf 
einem riesigen Arcade 
^ - Abenteuer! 

Erforsche das 
geheimnisvolle 
Konigreich 
,^JEakeria mit 
~^ seinem 
Palmensirand, der 
mittelalterlichen 
^ Stadt, dem 

rwunschenen 
f , dem Palast 
der Trolle und vielen 
anderen aufregenden 



Gegenden! In ' 
absoiut umwei 
Spiel triffst 
It § seltsamsten 
eigenartigsten Kre 
und furchterregei 
Ungeheuer! All d 
noch viei mehr findi 
nur in dl 
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Lizenziert von Sega Enterprises Limited fiir die 
Anwendung auf dem 

SEGA MEGA DRIVE. SEGA MASTER SYSTEM UND SEGA GAME GEAR. 
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES^ 

Weitere Informationen crhalten Sie iiber: 
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, 
Southam, Warwickshire, CV3 J ODL, G.B, 



Codemasters 
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t^J§j0 ario-Kenner hor- 
J^^ Chen auf- "Vier 
Ww^^ Marios auf ei- 
nem Modul? Vielleicht Folge 1- 
3 und Super Mario World?". 
Nein, nein, weit gefehlt. Erstma- 
lig in der Videospielegeschich- 
te gibt's vier 8-Bit-Mario-Aben- 
teuer auf einem Modul. Su^df 
Mario Bros, war ja uberall zu ha- 
ben. Das in Japan als Disi^etten- 
Version (fur das Floppy-Lauf- 
werk des dort verbreiteten Fami- 
coms) erhaltliche Super Mario 
Bros. 2 war bei uns nie eriialt- 
lich. Anscheinend meinte Nin- 
tendo, das Spiel sei fur den eu- 
ropaiscfien Mark! zu schwer, 
Stattdessen wurde das japani- 
sche Spiel Dol<i Doid Panic mit 
Mario-Figuren umgerustet und 
als Super Mario Bros.2bQ\ uns 
verkaufl Kenner haben sich si- 
cher scfion gewundert, warum 
der zweite Tell spielerisch so 
stark vom ersten und dritten ab- 
weicht. Jetzt wiBt Ihr's. Anstatt 



uberwiegend von links nach 
rechts zu laufen, dominiert im 
europaischen Super Mario 
Bros.26\e Bergsteigerzunft. Der 
dritte Tell der Mario-Saga ist 
wiederweltweitgleich. Allevier 
Mario-Ausgaben (der schwere 
zweite Teil lauft unter dem Na- 
men Losl Leveis) wurden farb- 



Iichautgepepptundmit16-Bit- 
gerechtem Sound sowie feinen 
Hintergrunden versorgt. Spiele- 
risch und vom Levelaufbau her 
blieb alles beim alten, Einige 
Musit<en und der GroRteil der 
Soundeffekte wurden von Super 
Mario H/or/t/ubernommen. Als 
Bonbon durfen bei alien Versio- 
nen je vier Spielstande per Bat- 
terieabgespeichertwerden. 




Jetzt wird's langsam 
brenzlig, Hattenwirdamals 
Super Mario Bros. 3 mit 
95% bewertet und liber 
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Mario 1-3 plus Lost Levels: Viermal Mario-SpielspaB mit verbesser- 
ter Grafik und 16-Bit-Sound solltet Ihr Each nicht entgelten lasseit 



Vier 8-Bit-Marios auf 16 Bit auf- 
gebohrt: Super Mario AUstars 
ist eine gelungene Umsetzung 



eine fetilentfe Speicherop- 
tion gewettert, miinte die 
Weriung konsequenterwei- 
se wegen der Super-Nin- 
tendo-Batterie jetzt noch 
hdherausfallen. Allerdings 
nagte der Zatin der Zeit ein 
wenig am Spielestandard. 
Die WertungsmaBstabe 
sind inzwischen im Hin- 
blicl( auf die iVIdglictiiceiten 
ein8s16-Bit-Spielsgehdrig 
gestiegen. Und da liegt der 
Hund begraben: Super Ma- 
rio AUstars m\iX die Fahig- 
keiten des Super Nintendos 
nichtvollaus. Der3-D-Chip 
hat Sendepause, Farborgi- 
en und Bombasto-Sound 
fallen ebenfalts aus. Den- 
noch bleibt das Klempner- 
Sammelsurium das emp- 
fehlenswerteste Modul al- 
lerZeiten-hinter Tetris^w\ 
dem Game Boy. Die extrem 
gute Spielbarkeil der Ktas- 
siker blieb in der 16-Bit- 
Umsetzung voll erhalten, 
die Prasenz aller Geheim- 
lavel und Warpzones moti- 
viert fast endlos. Mario- 
Fans brauchen das Modul 
wiedie Luff zumAtmen. Die 
Super-Mario-Collection ist 
das Pflicht-Standardwerk 
flir jede Super-Nintendo- 
Bibliothek. jb 

Spieletyp: Jump'n'Run 



HersteMer: Nintendo 
Testversion von: Nintendo 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue. PaBwort 

Schwierjgkeitsgrad: 1 bis 8 
Preis:c3. 130 Mark 

70% 
Grafik 

72% ■ 
Musik 

76% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



94% 



52 



Kompakte 



Technologie - 



preiswert! 




PHILIPS 





mm fEsa 



^v^ CD-I TRACKERBALL CD-I ROLLER 

# Fur eine besonders CONTROLLER 



schnelle und 
exakte Steuerung 
der Programme. 



Steuergerat 
fur Kinder 
ab 3 Jahre. 



16999 16999 



PHILIPS 
Matchline 
CD-I Player 

Fiir Interaktive CD's, Pholo-CO's und 
CD-Audio Plailen-lllit tntegriertem 
JoystiGN und Scart^Kabel 
furTV-AnsGhluB. 





Sie finden uns 37 x in Deutschland: 

'Augsburg • Bochum • Braunschweig • Bremen • Dusseldorf • Duisburg • Essen • Gundelfingen bei Freiburg • Gunthersdorf bei Leipzig 
• Hagen • Hamburg-Eidelstedt • Hamburg-Harburg • Hannover • Heidelberg • Kaiserslautern • Kamen • Kobfenz • Koln-Holweide 

• Kbin-Marsdorf • Moncheng lad bach • Neuss • NOrnberg " Offenbacin • Paderborn • Porta Westfallca • Regensburg 

• Rohrsdorf bei Chemnitz • Saarbrucl<en • Siegen • St. Augustin • Tonisvorst bei Krefeld • Ulm • Viernheim • Wallaj 

• Wallenhorst bei Osnabruck • Waltersdorf bei Berlin • Wiirselen bei Aachen 
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passes 




Auf den Punlct gebracfit 
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da Ihr von den Designern nicht 
eineinziges Continue spendiert 
bekommt. Zur Energieauffri- 
schungschwirren aberab und zu 
7'up-Flaschchen herum (war ir- 
gendwie klar, oder?). 



% 



ach seiner Mega 
Drive-Visite treibt 
der rote Punkt nun 
aucti auf dem Super Nintendo 
sein tJnwesen. Virgin hat sicti 
dabei kein Bein ausgerissen und 
die Levels otine nennenswerte 
Anderungen adaptiert. Ihr steu- 
ert den Farbklecks nach wie vor 
durch Strandgebiete voller 
beiBwutiger Krebse, Hafenge- 
gendenmitTaulandschaft(nein, 
kein Wasserl), die Ihr zu be- 
zwingen habt, sowie Schwimm- 
becken mit Gummitieren. Euer 
Ziel isf s, ein Rudel eingepferch- 
ter betreundeter Punkte aus den 
schwedischen Gardinen zu be- 
freien. Dazu sammelt Ihr durch 
waghalsige Sprungmanbver 
guer iJber die Stages verteilten 
rote Dropse. Habt Ihreine vor- 
gegebene Anzahl davon im 
Sack, macht Ihr Euch auf den 
Weg zum Level-Gefangnis der 
Kumpels. Verteidigen kbnnt Ihr 
Euch naturlicti auch, indem Ihr 
einundefinierbaresweiBesZeug 
(soil wotil Kohlensaure sein) 
herumschleudert, das sogar 
Wande durctidringt, Durchfor- 



stetlhrdieLevelsauBerstgrund- 
lich und relBt Euch nahezu alle 
erreichbaren roten Punkte unter 
denNagel.werdetlhr in diverse 
Bonusstages geleitet, in denen 
vi/ertvolle Extras warten. Euren 
Gesundheitszustand lest Ihr an 
Eurer uber der Action befindli- 
chen Visage ab, Sitzt die Son- 
nenbrille nicht mehr uber der 
Nase, sondern hangt uber den 
FuBen, solltet Ihr mit v^feiteren 
Aktionen behutsam vorgehen, 




Diese Version wartet mit 
exakt demselben Spielwitz 
auf wie die Mega Drive- 
Version (kein Wunder, sind 
die beiden docli identisch). 
Die exzellenten Animatio- 
nen des Kleckses mit Bei- 
nen verleiten immerwieder 
zu einem Schmunzeln. LaRt 
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Qbt rote Klecks sieht immer drollig aus, egal in welchem Level Ihr 
Euch gerade herumtreibt 



Mit dem "Badezimmer"-Level 
steigt der Schwierigkeiisgrad 
rapide an und alle Unerfahrenen 
Jump'n'Run-Fans werden's 
schwer haben 



Ihr den Drops untatig in der 
Landschaft herumstehen, 
zUckt er ein Jo-Jo und 
spiett, galint, oder putzt 
seine coole schwarze Son- 
nenbrille. Grafisch und mu- 
sikalisch geseiien hat man 
das Super {Nintendo nicht 
voll ausgenutzt, da die De- 
signer im Vergleich zur er- 
sten Version des Spiels kei- 
ne neuen Features hinern- 
gepackt haben. Sogar die 
kleinen Scharten der Sega- 
Version wurden aber auch 
konsequent beibehalten: 
Bei einem unkontrollierten 
Sprung in die Tiefe landet 
Ihr mit z.B. 95 Prozent 
Wahrscheinlichkeit auf et- 
was, das Euch Energie ko- 
stet. Davon abgesehen 
macht die Jagd nach roten 
Punkten und Bonusrunden 
einen HdllenspaH. Schade 
nur, daB die gegnerischen 
Sprites nicht mit halb soviel 
Liebe zum Detail animiert 
wurden wie der Hauptak- 
teur. Trotzdem legt sich je- 
der mit dem Kauf dieses 
Moduls eines der witzig- 
sten Jump'n'Runs der letz- 
tenZeitzu, das auch Lang- 
zeitmotivation aufweist. rk 



Spieletyp: Jump'n'Run 

Hersleller: Virgin 
Testversion von: Virgin 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 

3 Sclnvierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Prels:ca. 13Q Mark 

76% 
Grafik 

81% 
Musik 

74% WtM 

Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



81% 



33 



54 
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FLASHPOINT 



■felBffleoft, (^fflfeftach. Wech and Mecfwarrtorara registered traBemartis of tasa coiporation; Nintendo. Super Nintendo 
Enlertalnmeni System, Sapec Nes anO The Oificial Seals are registered IradeniarksotNirKendD OS /Uneiica inc. ■;" 1392 
NiraenOLi of Ame'fca inc. .- 18S3 Activision Cade ' 19S2 VicotrMuscal Industries int." Rockyis alradsmark □iNalsume 
-c NatBiimt 15 a registered tiademaiK ot Nalsume inc. i 1993NalsumB inc. Game Pak (SNS-006) 



Hauptstraf3e 80 
23845 Oering 
Elektranik & Spiele Telefon 04535/22 22 

Vertriebs GmbH Fax 045 35/22 24 
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^^ ^9^ '^ Spielhalienvetera- 
■■ /^ J nen unter Euch wer- 
^ m^^ den sich bestimmt 
^^ noch an den legendaren Laser- 
Disc-Automaten Dragon's Lair 
von Don Bluth ehnnern, der in 

^den fruhen 80er Jahren fur Fu- 
rore sorgte. Das Spielprinzip ba- 
sierteaufeineminteraktivenZei- 
chentrickfilm. Gabt Ihr Eurem 
III RitterinnerhalbeinesBruchteils 
III einerSekundedasrichtigeJoy- 
IbJ stick-Kommando (Laufrichtung 
Oder Schwert zucken), lief der 
A Film weiter. Habt Ihr dagegen zu 
^1 langsam reagiert, konntet Ihr in 
i^B eineranimiertenSequenzbeob- 

Dachten, wie Euer Recke den Ldf- 
fel abgibt. Die Fortsetzung des 
Kulthits hieO Space Ace, die von 
Elite auf das Super Nes umge- 
Wsetzt wurde, EIn blautiautiger 
Mutant stibitzte Euer Madel und 
Ihr macht Euch daraufhin mit 
umgeschnallter Laserpistole auf 
dieSocken, umdem Uphold zu 
zeigen, was 'ne Harke ist. Zu An- 
fang des Spiels seid Ihr noch 
klein und schmachtig, aber 
wenn das rote 'Energize'-Sym- 
bol auftaucht, verv/andelt Ihr 



Euch mitden Links- und Rechts- 
Buttons in einen blonden Hu- 
nen. Jetzt beherrscht Ihr auGer 
einem beherzten Sprung noch 
den Umgang mit einer Laserka- 
none: Ist ein Bbsewicht in Sicht, 
nehmtlhrihn mit einem Feuer- 
knopf ins Visier, miteinennan- 
deren gebt Ihr ihm machtig Zun- 
der.Baldschrumpftlhraberwie- 
der auf Gnom-GrdGe zusam- 
men, Macht Ihr auch nur eine 
falsche Bew/egung, schaltet das 



Bild sofort um und Ihr seht in ei- 
nem kleinen Zeichentrickfilm, 
wie Ihr ins Gras beiRt, begleitet 
vom hamischen Grinsen des 
blauen Mutanten. Habt Ihr alle 
Eure Leben ausgehaucht (pas- 
siert meist nach zehn Sekun- 
den!), steigt Ihr ein paarmal mit 
nur einem Mann wieder in einer 
derzuletztbesuchtenZonenein. 




Ichglaube, ich kann bald 
alle der nicht gerade weni- 
gen Todessequenzen im 
Traum aufzahlen. Wenn Ihr 
nicht jeden einzelnen 








Vor diesem Unhold solltet Ihr 

schleunigst ReiBatis nehmen: 
Ihr konnt hier nur springen 



Schritt der Levels bedin- 
gungslos auswendig lernt, 
Ist Eure Uberlebenschance 
gleich Null. Die Feinde 
sturzen sich derart unfair 
auf Euch, dad jede neue 
Szene flir Euch automattsch 
zum Grab wird. Schade, 
denn grafisch zeigt sich das 
Modul von seiner Schoko- 
ladenseite: Viele groRe, 
bunte und schdn animierte 
Sprites huschen iiber den 
Blldschirm (und bereiten 
Euch den Garaus), nur die 
Hintergriinde sind etwas 
eintonig gehalten. Viel- 
leicht andert sich das ja in 
spateren Levels, die jedoch 
meines Erachtens ohne 
Cheat-Modul kaum einerzu 
Gesicht bekommen wird. 
Gerade so ein Spiel hatte 
wirklich endlose Continues 
anstatt der mickrigen paar 
verdient gehabt. Somit ha- 
ben die Designer auch den 
letzten Kredit bei mir ver- 
spielt. Schade um die hub- 
sche Zeichentrick-Graiik! 
Die Leute, die sich diesen 
Hammer (in bezug auf den 
Schwierigkeitsgrad, der 
nicht einstellbar isl) zule- 
gen, miissen schon mehr 
als Nerven wie Drahtseile 
aufbieten. rk 



Spieletyp: Geschicklichkeit, 
Trickfiim 

HersteUer: Elite Systems 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler 1 
Features: Continue mit 
Leuelanwahi 
Schwierigkeitsgrad: 9 
Preis:ca. 140 Mark 

81% 
Graflk 

63% 
Musik 

67% 

Soundeffekte 



Die Zeichenlrickgratik sieht anfangs toll aus, wird Euch aber bald 
zum Hals 'raushangen, da Ihr sie iiber lOOmal sehen werdet 



SPIEL- 
SPASS: 



65% 



56 
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ENTERTAINMENTCENTEI 



MEGA DRIVE 




Aladdin dt 


119.90 


Asterix dt 


119.90 


Bubsy dt 


99.90 


Fl-Racing dt 


119.90 


F 15 Strike Eagle II dt 


109.90 


Flashback dt 


119.90 


Gunstar Heroes dt 


109.90 


Haunting 


109.90 


Jungle Strike dt 


109.90 


Jurassic Park dt 


119.90 


Land stalker 


119.90 


NHL'94dt 


119.90 


Ottifants dt 


109.90 


Pirates Gold 


129.90 


Ranger X dt 


109.90 


Rocket Knight Adv. dt 


109.90 


Shining Force dt 


129.90 


Shinobi III dt 


109.90 


Sorcerer's Kingdom 


119.90 


Ultimate Soccer dt 


109.90 


Zombies a.m.N. dt 


109.90 


MEGA CD II dt 




Chuck Rock II 


109.90 


Cobra Command 


89.90 


Ecco the Dolphin 


89.90 


Monkey Island us 


109.90 


Silpheed 


89.90 


Sonic CD 


89.90 


Terminator 


109.90 


Thunderhawk 


109.90 


Weitere CD-Titel dt/us am Lager 


Mega Drive II dt 


189.00 


MegaCDIIdtinkl. 




Road Avenger 


579.00 


Mega CD II dto. Spiel 


509.00 


Umbau 50/60 Hz 


39.90 


Adapter 50/60 Hz 


49.90 


RGB-AV-Kabel 


39.90 


SEGA 6-Button Pad 


39.90 


ASCII 6-Button Pad 


59.90 


Action Replay Pro 


109.90 



auch bel 




HSmelingerstr. 16 

32052 Herford 
nur Ladenverkauf 



JUMP^RUN 

BREMEN 

BirkenstraUe 44 

Nahe Hauptbahnhof 

28195 Bremen 

nur Ladenverkauf 



Franchise Partner gesucht 



SUPER NES dt 


SUPER NES us/jp 


Alien III 


124.90 


Aero the Acrobat 


114.90 


Asterix 


129.90 


Art of Fighting 


129.90 


Battletoads 


119.90 


Clay Fighter 


124.90 


Bomberman 


109.90 


Cool Spot 


129.90 


Bubsy 


119.90 


Dracula 


124.90 


Goof Troop 


119.90 


Dungeon Master 


149.90 


Jimmy Connors 


129.90 


E.V.O. 


139.90 


Jurassic Park 


129.90 


Final Fantasy II 


139.90 


Mortal Kombat 


139.90 


Final Fantasy III 


139.90 


Mystic Quest 


89.90 


Last Action Hero 


129.90 


Nigel Mansell 


129.90 


Legends of Ring 


134.90 


Player Manager 


129.90 


P.T.O. 


139.90 


Plok 


89.90 


Rock'N'Roll Racing 


124.90 


Star Wars 


119.90 


Shadow Run 


129.90 


Starwing 


109.90 


Sim Ant 


124.90 


Striker 


119.90 


Soul Blazer 


129.90 


Street Fighter II 




Super Star Wars II 


139.90 


Turbo Edition 


139.90 


The 7th Saga 


139.90 


Super Mario Allstars 


89,90 


Top Gear II 


119.90 


Lost Vikings 


119.90 


Tuff E Nuff 


124.90 


Twin bee 


129.90 


Wing Commander II 


124.90 


WWFII Royal Rumble 


139.90 


World Heroes 


139.90 


Zombies 


139.90 


Utopia 


119.90 


Super NES us 60 Hz ink 


. 


X-Terminator 


89.90 


RGB-Kabel & Netzteil 


299.00 


4-Player-Adapter 


59.90 


Super NES dt 50/60 Hz 


299.00 


Street Winner II 


129.90 


Umbau 50/60 Hz 




Street-Fighter-Pad 


49.90 


Super NES dt/us 


99.00 


Standard Pad dt 


29.90 


Umbau-Bausatz 




ASCII-Pad dt 


49.90 


mit Anleitung 




Padverlangerung 2.5m 


24.90 


und Offner 


79.00 


Fire-Mouse 


59.90 


RGB-Kabel us/dt 


39,90 






Fire-SFX-60 Hz-Adapter 


39.90 


Super Scope 6 dt 


139.90 


Action Replay Pro SFX 


109.90 


Scope Spiele am Lager 





NEO GEO 




The News 




Top Hunter 


369.00 


The Mega Shocks 




3 Count Bout 


369.00 


Art of Fighting 


369.00 


Fatal Fury II 


369.00 


Samurai Shodown 


369.00 


World Heroes II 


369.00 


The Classics 




Alpha Mission II 


229.00 


Blues Journey 


199.00 


Magician Lord 


199.00 


NAM-75 


199.00 


Super Sidekicks 


349.00 


Viewpoint 


599.00 


The Base 




Grundgerat RGB/PAL 


739.00 


Goldset 


1149.00 


Joyboard 


119.00 


Memory Card 


69.00 


TURBO DUO 




Grundgerat RGB inkl. Netzteil 


RGB Kabel & 7 Spielen 


749.00 


Turbo Grafx inkl. Netzteil 


RGB-Kabel & 3 Spielen 


199.00 


(nursolange Vorrat reicht) 



PANASOMIC/SANYO 
^-^ ^^1499.00 

32^UP 






Wir versenden per NN zuziigiich DM 9.- Versandkosten. 

Def ekte Ware wird nach unserem Ermessen ausgetauscht bzw. repariert. 

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise konnen abweichen. 

Handleranfragen erwunscht Telefax: 0221-12 56 76 - Ebertplatz 2 - 50668 Koln 
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7ausend Dank fiir 
Eure zahlreichen 
Einsendungen und 
die Unterstutzung bei der 
Neugestaltung unserer 
Charts! Nach Auswertung 
der Ergebnisse stellen wir 
folgendes test: Es ist kaum 
mbglich, alien Anspriichen 
gerecht zu werden. Das 
Hauptproblem aller Hitpa- 
raden isl die Frage, woher 
die infos eigentlich kom- 
men. Abgesciirieben aus 
auslandischen Zeitsclirif- 
fen? Handiermeldungen? 
Importhandler, Versender, 
Kauftiauser? Lesereinsen- 
dungen? Alle Versuche 



Es ist wie verhext: Je mehr Brief e wir 
beantworten, desto mehr flattern ins 
Haus. Urn nicht aile so lange auf An- 
wortwarten zu lassen, haben wirzwel 
IHobbyspieler angeheuert, die in Zu- 
kunft einen Tell Eurer Fragen am IHot- 
line-Telefon beantworten. 

MapktSTeciinlkVerlagAG 
R e d a k t I n 

AiHIIlB 

MAIL-0-MANIA 
Hans-Pinsel-Str.Z 
85531 Haar/Miincben 



sind wenig reprasentativ. 
Wir werden also in Zukunft 
nur eine ganz personliche 
Redaktions-Top-Ten verbf- 
fentlichen (diesmai S. 43). 
Die versprochenen "Or- 
den" fiir Anregungen sind 
librigens schon in Arbeit: 
Alle Einsender erhalten ei- 
nen Abzug unseres Editori- 
alfotos - ohne Texte, aber 
dafiir mit Originalauto- 
grammen. 



Hotline 



^^^yi Freaks, Eure 
^^L^ unzahligen An- 
^^r fragenliegenuns 
ganz schbn im IVIagen: Ei- 
nerseits wiirden wir gerne 
jeden Brief ausfiihrlich be- 



trend I me 



Irendhne Unlerhaltungselektronik & Zubelior 
EjnigkeirsrroBe 28 • 45133 Essen • Tel. 0201/425770 
Fax 0201/425771 - MaJlbo>; 0201/585003 






Wir schreiben 

SICHERHEIT 



INFO-FENSTERl!! 

Wir mochlen Sie in unserem Info-Fenster 
daruber infofmieren, doB wir ouch in Zukunfi 
eine gro5e Auswahl an Tuning- und 
EnA^eiterungs-Kits rund urn die Spielkonsolen 
fur Sie bereit halten. 

Kein Besc fiatfung sweg isl uns zu weit, um die 
neuesren Produkle aus oiler Welt fijr Sie lu be- 
schaffen. 

Notuflich stehl das trendiine-teom ouch weiterhin 
zur Verfugung, wenn es Ehnen um Zubehor und 
Erweifetungen fur Nintervdo, Sega & Co. geh' 
Und ouch weiterhin gilt unwr Slogan: 

Testen Sie uns 



groB!! 



Zubehor: 

Real Time Save Module, 

Codebooks, Computer-Link-Kits 

Tuning 






.^ 
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antworten, andererseits 
bliebe dann kaum noch Zeit 
furs Heft. Also werten wrr 
liebergriindlictiundtetefo- 
nieren den aktuellsten Mo- 
dulen liinterher. Apropos 
Telefon: Immerliin ein 
Tropfen auf den heiBen 
Stein ist unsere zu neuem 
Leben erweckte Hotline. 
Jeden Dienstag und Don- 
nerstag von 15 bis 17 Uhr 
konnt Ihr unseren beiden 
Helfern Locher zu aktuellen 
Spielen in den Bauch fra- 
gen. Der heille Draht: 
089/4613 336. Bitte stellt 
aber alle technlschen Spe- 
zialfragen weiterhin nur 
schriftllch! Meist sind sie 
zu komplex, urn sie mal 
eben am Telefon zu klaren. 
AuBerdem sind auch unse- 
re Telefonisten nur Men- 
schen: Wenn sie was nicht 
wissen, kbnnt Ihr immer 
noch die offiziellen Her- 
steller-Hotlines von Sega, 
Nintendo, Konami Oder 
Acclaim etc. anklingeln. 
HeiBen Dank fiir Euer Ver- 
standnis! 




^M^ jas sehe ich 
^^^^nach genauem 
#^ir DurchJesen des 
Berichts iiber die IFA'93? 
Nintendowillkein CD-ROM 
fiir das Super Nintendo her- 
stellen? Ich hatte die Hoff- 
nung, daB es sich dadurch 
auch in spateren Zeiten mit 
andern Videospielsyste- 
men messen kann, also zu-i 
kunftssicher ist. Warum 
kijndigt Nintendo ein bes- 
seres System an, wo sich 
das Super Nintendo gerade 
so gut verkauft? Meint Ihr 
nicht, daO Nintendo doch 
ein CD-ROM rausbringt? 

Sebastian Ang, Dartmiind 

^0^ rst vor ein paar Ta- 
^^ gen babe ich gele- 
^^^ sen, daB Nintendo 
plant, eine Konsole rauszu- 



bringen, die '94 in die 
Spielhallen kommt und '95 
auf den Konsumenten- 
markt. Was Ist das fiir ein 
Ding? Was wird aus dem 
CD-ROM? 

Christian KEnnber, SIsseIn, Scliweiz 

Was Nintendo wirklich tut, 
wissen nur die Gdtter, bzw, NCL- 
BoBHiroshiYamauchi-wasfast 
dasselbe ist. Wir konnen auch 
nicht metir, als uns auf unsere 
Informationsquelien in USAund 
Japan zu verlassen, bzw. auf die 
Aussagen von Nintendo of Eu- 
rope. Tatsache ist, daB Nintendo 
und Silicon Graptiicszusammen 
eine 64-Bit-Konsole entwicl<eln. 
Spieliiallen sind nach wie vor 
der beste lndil<ator, wie ein neu- 
es Gerat bei den Freal<s an- 
kommt, deshalb soli die Hard- 
ware (naturlich als Automat) dort 
getestet werden. Da Nintendo 
schon imnner die Philosophie 
vertrat, ein Gerat erst dann auf 
den Markt zu bringen, wenn es 
tolle Software gibt. werden sie 
sichhuten, jetztnoclieinenCD- 
ROM-SchnellschuB zu produ- 
zieren. AuBerdem konnen sie in 
Ruheabwarten und aus den Feh- 
lern der Konkurrenz lernen: Das 
Super Nintendo lauft und lauf!, 
Software und Preise der Kon- 
kurrenz-CD-IVIaschinen stellen 
noch keine Bedrohung fur den 
Giganten dar. Die Kehrseite der 
IVledaille: Eine Firnna, die den 
IVIarkt dominiert, lauft Gefahr, zu 
lange an Aitbewahrtem festzu- 
halten und den Anschlufi zu ver- 
passen, Vielleicht deshalb Nin- 
tendos frufie Ankiindigung des 
Project Reality... 



Streetfighte 



^9^^ was fiir ein 
j^w Spiel hat es sich 
9rl/ elgentlich bei 
Streetfighter I gehandelt? 
Hat Streetfighter II Turbo fiir 
Super Nintendo nun 20 oder 
24 MBit? Vergleicht mal 
Euro SFII-Wertung aus 8/92 
mit der Turbo-Version! Da- 
nach muBte diese Version 
grafisch und akustisch so- 



M. HindsrhQUsorSi fl.Ssrr 

Leibnizstr. 5 74906 Bod Rappenou 
Fon: 07268 - 536 Fox: 07264 - 5901 



iHB: 
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Streetfighter II dt. 
Prince of Persia dt 
Super Star Wars dt. 
Desert Strike dt. 
Royal Rumble dt. 



f 



84,95 

119,95 

119,95 

99,95 

124,95 



M£l- 



.Vi Akkki.^Ai^ 



ixiKvc^imo III m^ 



F~ 



nr 



Lemmings 
Mario & Yoslii 
Pirates 
Tiny Toon 
Tom & Jerry 



QAME WY: 



Asterix dt. 
Tiny Toon us. 
Krusty's Fun House us. 
Mystic Quest dt. 
Universal Soldier us. 



74,95 
59,95 
105,95 
84,95 
99,95 



59,95 

54,95 
54,95 
59,95 
59,95 



r I A ^ k A t — 



rW^^^m ^Mi 



<£Qf\ Hcf^ Dw^: 
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^iAkiii.AU. 



Ju4^SPiikM-W,% 
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'TV 



Micro Machines dt. 84.95 

MIG-29dt. 99,95 

Cool Spot dt. 99,95 

Global Gladiators dt. 99,95 

Streets of rage 2 dt. 84,95 




^Die SchOne und das Blest 
Dschungelbuch(ab21.10.) 
jeweils 49,95 



Bestellen leicht gemacht 
Telefonisch, per Fax oder Postkarte 
Nachnahme DM 10,- Vorkasse DM 7,50 



Kostenlosen Katalog anfordern 
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gar schlechter sein. Klart 
das bitte auf! 

Florian ReiB, Bayreulh 

Streetfighter I gab es nur als 
Spielautomat: Man muRte mil 
beiden Fausten auf zwei neben- 
einander angebrachte Gummi- 
puflerprugeln. Das Spiel an sich 
war bescheiden, nur der Auto- 
mat sah so kurios aus, daB er in 
insiderkreisen auch "Titten- 
spiel" genanntwurde-wie ubri- 
gens auch Ataris "Gotcha" -Au- 
tomat. Endgultig und richtig ist, 
daG Streetfighter II Turbo fur 
SNESnlcht24sondern20MBit 
hat. HartmuthatdiefalscheZahl 
in einem Anfall von geistiger 
Umnactitung ins Heft genom- 
men. 24 MBit hat derzeit nur ein 
einziger Streetfighter: die Mega- 
Drive-Special-Championship- 
Edition. Sorry! Die Wertungen? 
Naturlich ist die Turbo-Version 
relativzum alten Streetfighter II 
besser, Die Ratings aus 8/92 lie- 
gen halt schon eine Weile 



zuruck. Wir sind der Meinung, 
daG die alten Werle fur unser 
heutlges Wertungsniveau etwas 
zu euphorisch sind: Wurden wir 
nicht regelnnaBig einen kleinen 
Zeitschwund berijcksichtigen 
und immer nur auf den alten 
Wertungen aufbauen, konntet 
Ihr Euch leicht selbst ausrech- 
nen, wanndieerste97er-, dann 
99er-undschlieBiich103-Pro- 
zent-Wertung fallig ware. Ein 
Wort zu unserer Preisinfo: Zum 
Zeitpunkt des Redaktions- 
schlussesgabesdas Spiel nicht 
offizieli, die Preisinfo war (Beto- 
nung auf war) korrekt. Naturlich 
batten wir erwahnen konnen, 
daB der Preisdes offiziellen Mo- 
dulsniedrigerliegenwird. 



fiktualitat 




arumseidlhrso 
lahmarschig 
geworden? Wie 



kdnnt Ihr Kaufhilfe sein, 
wenn Ihr den Leser - wenn 
iiberhaupt - mit Previews 
abspeist, obwohl es das 
IVIodul schon iiberall zu 
l<aufen gibt? 

Ibrahim Basalamah, Hamburg 

Wo er recht tiat, hat er recht. 
Wenn man ein ganzes Redakti- 
onsteam umbaut und trotzdem 
Monat fur Monat punktiich er- 
scheinen soil, dann leidet die 
Aktualitat eben solange ein we- 
nig, bis sich alleswieder einge- 
pendelt hat. Doch das haben wir 
zumGluckiiinteruns.AuBerdem 
hatauchdieMedaillemitder Ak- 
tualitat zwei Seiten: Testen wir 
jeden Import, sobaldwirihn ir- 
gendwo kriegen, beschweren 
sicfi viele Handler bei uns, ihre 
Telefonleitungen waren perma- 
nent wegen eines Spiels 
bIockiert,dassienochgarnicht 
haben ("...aber ich hab'doch in 
der VIDEO GAMES gelesen..."), 
Wir sollten das doch bitte las- 



sen. Testen wir nur offizielle Mu- 
ster, ist die Konkurrenz immer 
aktueller als wir. Was wir in Zu- 
kunfttun? So aktuell wie mbg- 
lich, so kooperativ wie nbtig! 



Spieler des 
Monats 



^M^ jegen der Hitpa- 
M/mJ rade: Wie war's, 
V^Cr wenn Ihr jeden 
Monat unter alien Einsen- 
dern ein Jahresabo verlo- 
sen wiirdet? Auflerdem feh- 
ien in der VIDEO GAMES so- 
wieso ein paar Preisaus- 
schreiben. 

Jiirgen Brommer, Rothenburg/Wumme 

Gute Idee! Da die Sache mit 
der Hitparade sich soweit erle- 
digt hat, werden wir diese Jah- 
resabos ein klein wenig anders 
verschenken: Ab dieser Ausga- 



WAmi-Splele-Versand Brachtendorf 

""""""'"""■ Postfach n07 . 56747 Polch 

Mo. - Fr. 9.00 - 18.30 • Sa. 9.00 - 14.30 
Tel. 02654-2694 





;t Raiser 

123,- 
ten3 

128,- 
lother World 

123,- 
itman Returns 

123,- 
3&t of the Best 

127,- 
O.B. 

118,- 
il Ripken Jr. 
aseball 

131,- 
arius Twin 

105.- 



Jimmy Connors 
Tennis 

123.- 




Lemmings 

123,- 
Mlckey Mouse ■ 
Magical Quest 

IIS.- 
PGA Golf Tour 

123,- 
Phalanx 

122,- 
Powermonger 

123,- 
Prince of Persia 
123,- 
Probotector 

122,- 

Road Runner ZUBEHOR: 
^3^'" Action Replay 
99,- 

Ascii Pad 
55, 

Angler BIG- 
Joypad C, 
48,- £•' 

Topfighter ' 
135,- t/3, 



139,- 



Aero der Akrobat 

133,- 
Alfred Chicken 

133,- 
Battietoads In 
Battlemaniacs 

119,- - 
Bulis vs Blazers (cCC^o 

118,- 

California Games 

117,- 



Cybernator 

123,- 
Blazing Skies 

129,- 




I 



o 
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John Madden 
Football 



119,- 

Spindizzy World 




131,- 



109,- 

wmmmu. 



NTER TAIN MENT SYSTEM 



115,- 

King Super Drivin" 
Arthurs Suzuki Fl 
World 129,- 

125,- Super Off Road 
123,- 
Super Star Wars 
128,- 
Super Swiv 

131,- 
Test Drive 2 

125.- 
Top Gear 

117,- 
World League 
Basketball 

97,- 



STUCKE u. 
TRAMSPORT 

Dragon s Lair 

69,- 
Populous 

69,- 
Lemmings 

99,- 
Roadrunner 
109,- 




123,- 



Dino City 
Drakkhen 



Congo's Caper 

115,- 
Cosmo Gang 




123,- Mystic Quest 

99,- 

131,- NBA All Star 
Duffy Duck Challenge 

131,- 115,- 

Fatal Fury NHLPA Ice 

123,- Hockey 
Rnai nght 123,- 

123,- Out to Lunch 
Rrst Samurai 133,- 

123,- On the Ball 
Harley's 
Adventure 

105,- 
Hole tn one 

118,- 
Lagoon 

135,- 
Terminator 2 - 
The Arcade 
Game 
127.- 



Leathal Weapon 

111,- 
Maglc Sword 

124,- 
Major Title 
124,- 
Mario is 
missing ^* 

129,- Pugsleys 

Scavencher Hunt 

::^ 117,- 

Mechwarrior Robocop 3 

149,- 119,- 

MegalomanJa Rummenigges 

115,- Player Manager 



123,- 



123,- 






at 

in = 
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119,- Shanghai II 
Plok 139,- 

95,- Star Wing 
Pocky + Rocky 109,- 

129,- Street Fighter 2 

Turbo Edition 
137,- 
WWF Royal Rumble 
129,- 




It 
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deutsche 



02654-2694 
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be suchen wir den "Spieler des 
Monats". Schickt uns Bilder 
(Diapositive sind am besten) 
von Euch sowie Stories rund 
unns Spielen: der verrucl<Eeste 
IVlodulkauf, der hochste Highs- 
core, der jijngste (oder alteste) 
Spieler, die langste Spielsessi- 
on, die unmoglichste Art zu 
spielen etc, Spielregein: Eure 
Leistung muB auf den Fotos zu 



umzusetzen? Wo bleibt da 
das Verhaltnis zum Mega 
CD? 

Herbert Frantzen, Aldegund 

Es gibt natOrlich immerzwei 
Moglichkeiten, ein Gerat zu be- 
sprechen; Man betettechnische 
Daten unkommentiert und un- 
kritisch herunter - der geneigte 
Lesermdgesichsein Urteil ge- 



Kleinanzeigen-Seivic 



Immer otter habt !hr uns in letzter Zeit gebeten, wenigstens ein 
paar private Kleinanzeigen ins Heft aufzunehmen. Bitteschfln: Ab 
Ausgabe 11/93 drucken wir zwei Seiten private Anzeigenborse. 
Dannit das reibungslas funktioniert, hier ein paar wichtige Spiel- 
regein: Pro Ausgabe durft Ihr eine private Kleinanzeige auf- 
geben, Bitte legt Eurem Inserat zwei Mark in Briefmarken bei, An- 
zeigentexte durlen maximal 400 Zeichen lang sein. Wir be- 
halten uns das Recht vor, die Texte sinnvoll zu kurzen. Inserate, 
die aul itiegaie Aktionen oder gewerblichen Zweck schlieRen las- 
sen, drucken wir naturlich nicht. Wir verOffentlichen auf den bei- 
den Seiten soviel wie moglich Inserate, grundsatzlich besteht je- 
doch keirse Garantie auf Abdruck in der nSchsterreichbaren Aus- 
gabe. Jede Zuschrift muB den Namen und die vollstandige Adres- 
se des Auftraggebers enthalten. Postfach- oder Postiageradres- 
sen akzeptieren wir aus Sicherheitsgrijnden ebenfalls nicht. Bit- 
te schickt Eure gut lesbare Anzeige nur an folgende Adresse: 

Markt & Technik, Redaktion VIDEO GAMES, 
Kennwart "Kleinanzeige", Hans-Pinsel-Str. 2, 
85531 Haar 



erkennen sein. Keine Aktion dart 
irgendwen gefahrden oder scha- 
digen. Den Gewinnerveroffent- 
lichen wir jeden Monat in Farbe 
und mit Lorbeerkranz! 



CD 32 
totgeredet 



^M^ jieso, frage Ich 
^^J^mich, redenSie 
w1^ das Amiga 
CD32 tot, bevor es auf dem 
Markteine Chance hat, sich 
zu beweisen? Llest man 
Ihre Meinung, kann man 
sich des Eindrucks nicht er- 
wehren, daB Sie personlich 
etwas gegen Commodore 
haben. Sind Amiga-Spiele 
so schlecht, daR es sich 
nicht lohnt, sie fiir CD32 



falligstselbstbilden- oder man 
bringt seine persdnliche Mei- 
nung ein, Imletzteren FalMstes 
fast immer so, daB man irgend- 
wen provoziert, der ganz ande- 
rer Meinung tst. Genau das wol- 
len wir: eine lebhafte Auseinan- 
dersetzung mit unseren The- 
men. Wirnehmen unsdas Recht, 
eine eigene Meinung zu haben 
und sie aucb zu drucken. Stellen 
Sie sicti mal ein Nachrlchten- 
magazin SPIEGEL ohne Kontm- 
versen vor! Wir sind eben der 
Meinung, das GD32-Konzept ist 
von der Marktentwicklung uber- 
holtworden. Wie erfoSgreich das 
CD32 letztiich ist, werden allein 
seine Verkaufszahlen beweisen. 
Das gilt ubrigens genauso fiir 
Segas Mega CD, bei dem wir 
ebenfalls erwahnt haben, es sei 
zu teuer. Oder furs 3D0. Oder 
den Jaguar, Wartenwir'sab! 
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WIR FUHREN DIE NEUESTEN 
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HITS FUR 
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GAMEBOY UND GAMEGEAR 


Laden und Versand 1 


JE MEISTEN IMPORTSPIELE 


J^Xl^S^ 


r- 


MH DEU7SCHER ANLEITUNG 

PRHSE FUR NCUCRSCHEINUNGCN BITTE ERFOAGCNI 


SUPER NES: 




SUPER NES RGB 2 




SEGACOind, SPIEL 599,- 


COOL SPOT 


139,- 


PADS & MARIO 


279,- 


SEGAiBL/rrONPAD 49,- 


P.T.O. 


149- 


60 HZ KONVERTER 


49,- 




J05HIES SAFABI 


119,- 


PATRIOT PAD 


69,- 


SECA CD: 


MARIO AliSTARS 


99,- 


HYPERBEAM 


119,- 


FINAL FIGHT 99,- 


STREETFIGKTER TURBO 


U9,- 


ASCII MO 


59,- 


SONICJAP 149,- 


WORLD HEROES 


149,- 


ASCII STICK 


139,- 


KEIOAHACICTEAM M9,- 


MARIO S. VARIO 


149,- 


SUPER SCOPE PAL 


199,- 


THUNDERHAWK 1 29,- 


FirWL SET TENNIS 


149,- 






MONKEY ISLAND 1 39,- 


MORTAL COMBAT 


149,- 


MEGA DRIVE! 




ALLE DEUTSCHE SOFTWARE 


ASTEfilX 


129,- 


SHINING FORCE 


139,- 


UEFER&ARI 


OFF ROAD BAJA 


139,- 


SHINING FORCE 2 jap. 


149,- 




tOGIC BOMB 


139,- 


IAND5TAIKER 


149.- 


niUO DUO: 


ZOMBIES 


139,- 


SORCERERS KINGDOM 


!39,- 


DUOincl. 7SPIELE 


BOMBERMAN 


139,- 


PHANTASY STAR 4 


149,- 


S JAPAN KOMPATIBEL 849.- 


JURASSC PARK 


139,- 


ULTIMATE SOCCER 


119.- 


TURBO EXPRESS 459,- 


SEVENTH SAGA 


149.- 


SHINOBI 3 


119,- 


SILPHEED 1 49 - 


GEMFIRE 


149.- 


GUNSTAR Hf ROES 


n9,- 


CASTLEVANIA 1 39- 


TECNO NBA 


1^9,- 


NHLPA 94 


119.- 


FATAL FURY 2 1 39^- 
OUNGEON EXPLORER 2 1 29,- 
BOMBEEMAN 94 1 29.- 
CDZONK 119,- 
COTTON 1 19,- 


NBA JAM 
ROCK'N'ROLL RACING 


139,- 
139,- 


JOHN MADDEN 94 
Bill WALSH FOOTBAU. 


119,- 
119,- 


TUHTIESTOLJRNAMEMT 


159,- 


HAUNTING 


119,- 


WING COMAMDER NEW 




MORTAL KOMBAT 


129,- 


MISSIONS 


149.- 


S-TREETFIGHTER 


IS9.- 


CLAY FIGHTER 


149,- 


MUSHAALESTE 


129,- 


UrV, m. 


RNAl FIGHI 2 


79,- 


AlADIN 


129,- 


HEO CEO: 


OLJT OF THIS WORID 


79,- 


HMDWMEt 




SAMURAI SHOWDOWN 399,- 
FATAL FURY SPEZIAl demn. 


HARDWAREi 




MEGAWiVE 2 0. SPIEL 


199,- 


MIMICAL ADVENTURE demn. 


SUPER NES PAUO SPIEL 


199,- 


MEGADRIVE 2 & 3 SPIE 


E 279.- 


TOP HUNTER demn. 


PreisdndeniTOan und Tipplohler irofL»holtsn. Wir haften iwor nicLii iu 


Kompalibililal, mocKen EiKh o[)er oul olle mogiichen ] 


PioMetna auImErkiari. frngl 


ns roch unierer Meinung. Wenn ein Spi 


1 likha laugt 


daon mgen wir das oufh. 
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Der neae Mega-Drive-Adapter 
von Dataflash 

5sgibtsie in alien Far- 
ben und Formen. Sie 
heiBen SFX- oder 
Universal-Konverter, NTSC- 
oder Multi-Adapter. Angeboten 
werden sie zu Preisen von 29 bis 
1 29 Mark. Die Frage is! nur, we!- 
ctier ist der richtige fur micti? 
Warum brauche icti Dberhaupt 
einen? 

Einen Adapter braucht 
grundsatzlictijeder, deraufsei- 
nem8-Bit-Ni^tendo,Supe^Nin- 
tendo Oder Mega Drive ein tm- 
portmodul spielen mocbte. Im- 
portspiele fur Gameboy oder 
Gamegear unterscheiden sich 
nictit in der Hardware jnd lau- 
fen datier ohne Probleme auf 
deutscheri Geraten. Da auslan- 
disctie Spiele fur das NES eben- 
so wie der bendtigte Adapter in 
Deutschland nicht erhaltlicti 
sind, besctiranke ich mich auf 
diebeiden 16-Bit Konsolen, 



SEGA 
MEGA DRIV 



^^mportmodule fiir den 
^/ Sega Mega Drive funk- 
/ tioniertenlangeZeitein- 
wandfrei auf deutschen Geraten. 
Da jedoch japanische und ame- 
rikanische Cartridges eine an- 
dere Form hatten, sorgteein Ad- 
apter fur die notige Steckverbin- 
dung. Seiteinigen Monaten pru- 
fen alle neuen Sega-Module. ob 
das Spiel und die Konsole aus 

62 



DieAnzahlderBriefeverwirrterLeser, 
die im Adapter-Wirrwarr den Uber- 
bljckverloren haben, hat in letzterZeit 
stark zugenommen. Deshalb nehmen 
wir die Gelegenheit zum AnIaB, mit 
diversen MiBverstandnissen aufzu- 
raumen. Auf Einzelprobleme gehen 
wir dann in der nachsten Ausgabe 
wieder ein. Eure Zuschriften richtet 
Ihr bitte an die Adresse rechts. 



dem gleictien Land stammen. Ist 
diesnichtderFall,erscbeinteine 
Meldung. Fiir den deutschen 
fvlega Drive gibt es den NTSC- 
Adapter, mit dem Ihr die meisten 
Importmodule spielen konnt. 
Einige funktionieren jedoch 
nicht! Das bedeutet, Ihr solltet 
vor jeder Besteliung Euren 
Handier fragen, ob das Spiel 
wifkiich mit Eurem Adapter lauft. 
Besitzer eines Genesis oder ei- 
nes japanischen Megadrives 
konnen Importmodule aus 



Ubersee naturlich problemlos 
benutzen, Dafur funktionieren 
hier die deutschen Module 
nicht, und es gibt auch keinen 
passenden Konverter. In diesem 
Fall empfehle ich Euch den Um- 
bau Eurer Konsole {siehe VG 
7/93, S.52). 

Fijr das Mega-CD gibt's nur 
den CDX-Adaptervon Dataflash. 
DamJt laufen laut Auskunft des 
Herstellers alle CD-Spiele auf 
alien Mega-CDs. Zur Sicherheit 
vordem Kauf immer nachfragen, 





Der A dapter-Berg wachst und wachst und wachst. . . 

11 tmim 93 



Oie Pro-Version des SNES- 
Adapters fiir Importspiele. 



SUPER 
NINTENDO 



^0fjf intendo kampft be- 

^g senders hartnackig 
^ ^ gepen die soge- 
nannten Grauimporte. Ms Folge 
erscheinteinneuer Adapter nach 
dem anderen. Nintendo baut in 
jedes Modul und Super Ninten- 
do einen sogenannten Security- 
Chip ein, der von Landzu Land 
verschieden ist. Stimmen die 
Chips in Konsole und Cartridge 
nicht uberein, bleibt der BiSd- 
schirmschwarz. Um dies zu um- 
gehen, benutzt man einen Adap- 
ter mit zv^ei Modul-Steckplat- 
zen. Im hinteren Steckplatzsoll- 
te sich ein Modul befinden, das 
aus dem gleichen Land stammt 
wie Eure Konsole, im anderen 
das gewunschte Importspiel. Als 
die ersten Module mit Spezial- 
chip veroffentlicht wurden (z.B. 
Starwing), funktionierten die al- 
ien Adapter nicht mehr. Doch 
schon innerhalb v/eniger Wo- 
chen waren neue Modelie auf 
demMarkt. DieGmndideeblieb 
diegleichewie bei den Konver- 
temerster Generation. 

ei den neuesten Mo- 
dulen (z.B. Super Ma- 
rio Allstars) hat Nin- 
tendo einen weiteren Schutzein- 
gebaut. Um diesen zu umgehen, 
muB in dem Konverter ein klei- 
nerChipeingebautsein.Leider 




funktionieren diese sogenann- 
tenNTSC-Adapternurmiteinem 
deutschen Super Nintendo und 
amerikanischen Oder japani- 
schen Modulen. Besitzer einer 
importierten Konsole konnen 
auch mit den neuesten Adaptern 
keine aktuellen deutschen Spie- 
le benutzen. Bevor Ihr Euch einen 
Adapter zulegt, solltet Ihr dem 
Handler mitteilen, aus welchem 




Land Eure Konsole stammt und 
welche Spiele darauf lauten sol I- 
ten. Nur dann seid Ihr vor Ent- 
tauschungen sicher - zumin- 
dest, bis sich Nintendo wieder 
etwasNeueseinlallen laBt, 



NEO-GEO- 
FAN 



Einer tier ersten SNES-Konverter 



^^ ch bin ein groRer Pru- 
^y gelspiele-Fan. Ich 
I besitze schon ein 
Lynx und will mir ein NEO 
GEO als zweite Konsole zu- 
legen. Wieviel wird mich 
das Gerat kosten? Welche 
Spiele wUrdet Ihr mir emp- 
fehlen? Braucht man extra 
ein Scartkahel urn das NEO 



GEO an den Fernseher an- 
zuschlieRen? Wann bringt 
Ihr den Test von Art of Figh- 
ting 2? Sletan Bjtterling. Eisleben 

Ohne dicke Brieftasche soil- 
test Du Dich nicht in die NEO- 
GEO-Welt wagen. Das Grund- 
gerat schlagt mit knapp 700 
Mark (ohne Spiel) zu Buche. 
NeueTitel verschlingen urn die 
400 Mark, wahrend Du altere 
schon um die 200 Mark ergat- 
tern kannst. Als Beafem'tJp-Fan 
empfehle ich Dir Art of Fighting, 
Fatal Fury 2 und das in dieser 
Ausgabe getestete Samurai 
Showdown. Mit dem zweiten Tell 
zum Zoom-Ereignis ist frijhe- 
stens nachstes Jahr zu rechnen. 
Vor Weihnachten gibt's noch 
eine Fatal Fury Champion Editi- 



on, die nahezu alle Kampfer der 
ersten beiden Telle enthalt, die 
sich neue Special Moves ange- 
eignet haben, Wenn's nicht nur 
Zweikampf-Action sein soli, 
dann halte Dich an die Klassiker 
Robo Army und Mutation Nati- 
on, diejetztziemlich gunstigzu 
bekommen sein werden. Ein 
Scart-Kabel ist im NEO-GEO- 
Set dabei (bei meinem war's so). 

MarktSTechnikVerlagAG 
R e d a k t i n 

tumm 

Postf ach 1 304 
85531 Haap / Miinchen 



IHli: Si All IS BORN 



JAPAIN-AjNIMI: VHS-PAL-VIDKO 

KIVGL. 

Alie Kultfilme iieferbar! 
.lI'lTrAltaO.OOIIM!!! 

Titel: 

Legend of the Overfiend il 49.99 DM 

Warriors of the Wind 39,99 DM 

Riding Bean 49,99 DM 

Bubblegum Crisis I bis VIII ab 59,99 DM 

RG Veda 49,99 DM , 

Legend of Arislon 49,99 DM ^ 

Tetsuo-lron MAN(1 8 J.) 49,49 DM 

Dragon Bail Z. I bis IV je 79,99 DM 

Poster Din A3 (div, Filme) je 6,99 DM 

(Ober 50 Filme im Prg,! Coll!) 

Komplettiiste (auch Laser Disc) gegen 

Altersnochweis! ' 

Wir besorgen jeden Film! ! ! \ 

Jetzt neu! 

Div. Modelibausatze: 

Streetfighter II, olle 8 Kampfer inn Set 

nur 189,99 DM ( 1 

Streetfighter II, alle 4 Bosse im Set 

nur 99,99 DM 

Umfangrelches Sortiment ori ^*''* 

Modellbausatzen zu w 'k 

Spieien und Filmen vorhandenl! Vorb 



f 






Screenshof aus Doomed Megalopolis 



SK»A (1) & ]Vl!:0-«E(l-\l<WS 

BH 11! IKLKFOIVlSCll Kuriu(;E\! 



ACII'nJ!N«! 

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. 
Vorbestellservlce mit Preisgarantie! 
Alle deutschen SNES-Spiele vorrdtig! 
Super-Sonder-Preise fur Clubs und 

Taglichvon 10.oobis20.oo Uhr ^^ 



SIJIM^UNES 

S. Empire strikes bock dt.lM 129,99 DM 

We're Bock! dt. 124,99 DM 

WWFIIdt, 11 9,99 DM 

On the Ball dt. 119.99 DM 

Magic Sword dt. - 124,99 DM 

Super Turrican dt. 11 9,99 DM 

Dr, Franfeen dt. 129,99 DM 

Total Carnage dt. 1 29,99 DM 

Congo's Coper dt. ■ 119,99 DM 

Tazmaniadt. 129,99 DM 

Shadowrun dt, Texte! 129,99 DM 

rK,H. R. Player Manager dt, 114,99 DM 

NVlortol Kombatdt.l (lieferbar!)l 29,99 DM 

/Joystick J,B. King dt. 1 19,99 DM 

Super Mario Allstars dt, 94,99 DM 

'^Joypad SF-3 DF/Slowm. 33,33 DM 

'RGB-Kabel 60/60 Hz. 48,99 D 

-pber 120 dt. SNES-Tite! Iieferbar!!! 

jA/eitere Neuheiten call! 

Vorbestellservlce fur alle Neuheiten 

(Preisgarantie!) 
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^JlkLi 



Was bisher geschah: In NIMTENTOWN treffen Alex und Bruno auf 
die restljctien Ninja-Turlteys, Gemeinsam gehen sie zu Vario, dem 
Boss der ^tadf, urn ihn nach einem iVeg in die Realitat zu fr^gen... 





aye, scHon t^is EPimrmm 




I h^mmBN Rus z?a^ 



y^ 









U)R6 SOCL m$ HBSS^N^I^fB^ 

mr VRMLS V&/N imh7SR 

VONtfTBLcB weic&'cm; 
fteEK iCH NiE!l{ 

VRS )S'J0 CiJOHC ViBHaHB, 
DflSa* t>C^F7E ICH SCiGR-R 
BB'Oi RBSCHCUSSfBSr 

...OND iCHfhOSSmVik VOfiSfm 



TONIC 



{necf^3iN,ff8SR 
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^aMfa 



NGN, iCH m&'NE TUNIC, E^aV b4eFRSCHBK 
SUBiT^M STRVT VON mOPUCER iST B'N 
VBRSCHCflGENBR flOm iG€L , UNV HRT mm 

SB' BNmc IN V€R %BBUr(^T 
CtCUTSSEN' VRS war MBfOnc^'CH 
•BCflNKg^ UN^iNN. NiCHT UmSOMST 
A/©VWr fnf^ti VtESBN SCHCuCKSPBCHT 








sou VRS BJVR tiBrSSEN, 

FBiisfD ectrr huR or&L or.oa. 

iW NRCH HWse -v A 6©Vfla 





Q'K.^-ORSCaJOUTE iCH 

GCFfiHROCH }m 
NtBYiRh(DSCf^NT>.,. 







..UNDSrflA®iG-snXT>ERr ^"^^ Hm-ViElLBiafT ;3R,SCHUBSSaCH NiOrrOmsoNST BM'f^N 

nRN oBBR/Rits iGE T>iRmRt^TEN^ souiBN UR sis t^gen cjiR WR siHo uiR v:s p;eHm> 



/t<0 UUNV^^SCHoNB 7=R^CeN 
4RCrBN BiNBi STRtWie ROF, 
UMV 'FLoS$BRUS3iBR„. 



S.^VBiBNTQOfUVMS'.^^nm^-H&OSi Mif^m. 




NR VRNN GiM. 72&'SEf 
VR (SCHT^ CRNe. 




CaJRS hret im 

VRS NtaTiRt^/DSa^NV 
1ST VCtCH et'N ORN^ 




SI 



SEGfisroPoc! 

V^STRVryON ^^ 
TO NIC? 



^T^" 

4 
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Wie v/Ird diese unglaubliche 
Story weitergeben? Itfird in 
(Jer rachsten Folge auch 
wied^r so vie! geUbert, oder 
gibt es endlicb eiwas mehr 
Action? 1st es wabr, (Ja(> ein 
Comiczeicbner mW so einem 
UnsJnn aucli ooeh Geld 
i/erdient? Und wann erfabrf 
man endlich, Wo sicb Haaragel 
seine Frisur machen lafit? 
Vielleicht mehr dazu in der 
nachsten Folae... 
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Des Ratsels 
Losung 



j^^^ omplexe Rollen-, 
g^ Action- Oder Ge- 
/^^ schicklichkeits- 
spiele sind kein Problem fur un- 
sere Spieleexperten: In dieser 
Rubrik melden sich die absolu- 
ten Cracks zu Wort und beglei- 
ten Euch durch die gefahrlicti- 
stenAbenteuer... 



Maiio All Stars 

(Super 

Nintendo) 

Ctiristoph Balzar aus Amberg 
beschreibt Euch neben nOtzli- 
chen allgemeinen Tips die 
SchloBgegner-Taktiken zu Ma- 
rio 3: 

Anmerkung zu den Karten: 
Wie Ihr schon der Legende ent- 
nehmen konntet, ist Mario ein 
Kreis und der jeweilige Koopa 
ein Quadrat. Deren Zatilen in der 
Mitte stellen jeweils die Reihen- 
folge der Bewegungen dar, z,B.: 
Mario springt auf Lemmy (3) 
und dann in die linke Ecke(4). 
Lemmy hijpft Mario entgegen 
(5), worauf Mario ihn noch ein- 
mal attackiert (6)... 

Allgemeine Tips: 
Es gibt eine Mdglichkeit, am Le- 
velende immer einen Stem zu 
bekommen: Noch bevorder Hin- 
tergrund in Schwarz ubergetit, 
rennt Ihr mit gedrucktem Dash- 
Button los und so large bin und 
her, bis das P-Lampchen auf- 
leuchtet. Lauftwiederzuruck, bis 
der normale Hintergrund im Bild 
ist. Jetzt sofort in Rictitung des 
Roulette-Blocks und springt 
kurz, bevor Itir unter ihm seid 

66 



Sicherlich fragt Ihr Euch, auf welche 
Weise die monatlichen Leser-Tips 
ausgewahit werden. Als Liebhaber 
und Kenner ausgereifter Formen 
bekommen bei mir "Schonzeichner" 
den Asthetikbonus. Schriltliche L6- 
sungen bitte auf Diskette, und zwar im 
Word-Format. Treffen diese Kriterien 
zu, seid Ihr mit ziemllcher Sicherheit 
unter den Gewinnern. Auf die Zusen- 
dung von Action-Replay-Codes bitte 
Ich Euch ganz zu verzichten. Spitzt 
die Stifte, Euer .^ 




fM die/Jolgenden;' 
■Teiln^hipebedirif, 
gufigen" beachtet; 
erspart uns unnotige Arbeit: '* 

1. Karten und Zeiotpunjen.idie 
nicht mit schwarzem stift 
auf weiBes Papier (weder 
kariert noch liniert] gezeiphr 
net sind, kbnnen wir aus techni- j 
schen Grunden nicht 'gebrau- v 
chen. Auch bei farbigen'' Karten ' 
bekommen wir Probleme b^, 
Einlesen in unsere murrisehp 
Computeraniage. '^'J' 

2. Bitte gebt bei alien Einsen- 
dunpen Eure Bankverbin- 
dung {Kontonummer, Kreditin- 
stitut, Bankleitzahi) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Itir einen IBM-kompa- 
tiblenPCtiabt.sctiicktunsEure 
Tips bitte auf Diskette. Mog- 
lichst im Word-Format (MS- 
DOS); Zeichnungen auf jeden 



ij'afel aufegedruckt und nicht als 

Datei, 7' J. 

^4. T(^ die bereits ^endwo ab- 
.-gddfpcktwurden^verziehensich 
^has^g in die^Mulltonne. Macht 
1 Eiicn nicht die Wuhe. aus alte- 
m Ausflaben der y\DW GA- 
MES, KSi^kurrenzblattern Oder 
,■ sonstwoabzuschreiben. 

5. TiplJ'und Losungshilfen zu 
M^r/o-'oder /Weg'aman-Spielen 
sind "out", die brauchen wir 
nicht mehr. Auch in Sachen So- 

.. niC und M/c/reyMoi/se sind wir 
r-festenseingedeckt. 

6, Die Belohnung: Fur abge- 
druckte Tips winken nach wie 
vor 40 bis 500 Mark! 
Unsere Adresse (neue Postleit- 
zahl beactiten!): 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-StraBe 2 
85531 Haar 



und Ihr habt garantiert eine Sler- 
nenkarte. Das klingt ziemlich 
kompliziert, aber mit etwas 
Obung klappt es immer. 
Habt Ihr Probleme mit einer Welt 
(z.B. Welt8)?Dannspieltdoch 
einfach Welt 4 einmal durch. 
Dort bekommt Ihr so viele Wol- 
kenundP-Flugel, daUlhrgenij- 
gend Levels uberspringen 
konnt. 

Welti 

Anmerkung: In Stage 1-4 muBt 
Ihr nach Beendigung des Levels 
44 Munzen haben, damit auf der 
Landkarte ein weiBes Pilzhaus 
erscheint. 
lauy Koopa 

Er Ist relativ einfach zu besiegen. 
Ergibt, nachdemlhrauf ihnge- 
sprungen seid, einen SchuB ab, 
dem Ihr einfach ausweicht. 

Welt II 

Morton Koopa 

Hier gibt es keine besonderen 
Schwierigkeiten, paGt nur bei 
Punkt 3 auf, daB Morton Euch 
nicht erwischt, sondern Ihr ihn. 

Welt III 

Wendy 0' Koopa 
Hier habt Ihr freien Platz zum 
Wenden. Das ist auch notwen- 
dig, denn Wendy schieBt mit 
Ringen, die an der Wand abpral- 
len. Denen mijfit Ihr also neben- 
bei auch noch ausweichen. 

Welt IV 

Anmerkung: In Stage 4-3 muBt 
Ihr alle regularen Munzen auf- 
sammeln und obendrein die, die 
entstehen, wenn Ihr einen P- 
Block betatigt, urn ein weiBes 
Pilzhaus erscheinen zu lassen. 
In Stage 4-6 seht Ihr einmal am 
oberen Bildschirmrand einen 
Fragezeichenblock, den Ihr mit 
Hilfe der Kanonenkugein errei- 
chen kbnnt. Es erscheint eine 
Kletterpflanze, die zu einer Riih- 
refuhrt. Darin vi'artet eine Uber- 
raschung. 
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Der Laden mit 
Deutschlands gr6f5ter 
Auswahl an Video- 
und Computergames 



GB MD 



SHIS NEO 3D0 



'3D loolkll' uj 

3 (oun! Boui dt 

4'PUrER'>[IAPrEI 

7lh iuft Hi 

ACTIDK EEPIM FRO 

Idrvitef 2 {p 

XDIPIEI I iii/ip SpielB 

A>'0 ihe ;lira BdI dl 

Airbornt Range' ui 

Aladdin u^ 

Unit nil 

Alion 3 dl 

Alitni H Pudntgr ui 

All gl Flghllns 

An glFlghllng ! ui 

Any Ijghlfont ik 

Alleifi dl 

B. Wnlih tsllcieFmlb. dl 

Itoitbgll in 

■nil Hull Httkey ui 

lubiT dl 

CDilltionio 4 dl-us 

Ouikloilil ui 

Ctiian X us 

CluTFlgliiir UI 

Coynigli'i ui 

CcbiD Cnmiiiind dl 

Cud Spul dl-ui 




Cruili'n'Buin ui 
DnUvDuiL m 
Dovii Cup UI 

Dun I 1 VI 

Dun QBonm Direr ii& 

Empifg Si'ikti Baik ui 

Equinui (Suklke 2) ui 

Eternal Chompioni n 

Evo ui 

F-n Mtie Esgle ui 

Fl dl 

Fatal Fury I dl-ui 

Fatal Furf ! dl 

riFt Soictr 

fin. FanlDiy Hyil. Queil dt 

find Finluiy I ui 

FindfonlDiy 2 ui 

finglFsnloiy 3 m 

Final FigFti I dt 

finol FigM 5 ip 



IH, 

l!9,9S- 139,t5- 139 
134.9J- 
I.V, 1S9 



69,95 



1H,95' 



69,95 1!9,9S' 

I09,95' 

119,95 

i.V. 

II 9,95' 

B4,95 

B1,9S 

B4,95 

B9,95 



I.V. 



I19.9!' 99.95 



.9 5 349 
.«. 429 
.1. 

»i* 

9i 

95- 
95 
95 



Final Fantasy Legend 3 



groBm PCi idsr Hoc s lionn dDgegcn einporlHi. 

GB 89,95 SUES 149,95- 



Floikhaik dl-ui 




119,95 




139,95- 




Flinltianti dl-ui 


79,95 


119,95 




119.95- 


Gsuivllcd 4 m 




1 29.95' 




LI. 


Gtnerd (huDi dl 




IH,9S 


LV, 




Guall UI 


69,95- 


iy. 




139,9J' 


Gooi Iruap ji 








139,9i 


Guailur Hsroei ift 




119,95 




. 


Hnrdtruln ui 




1Z9,95 




1.1. 


JarkNiiLluuiGall dl 




119,95 




. 


laguDrXJ220 dt 




i.K. 


99.9S 


i.V. 


lumtipDnd tthtiei dl 




119,95 




139,95 


JliJimy IgFtorilgnnii dl 


69,95- 


I.Y. 




I39,)S 


JusManlaau Fuulbdl 3 I» 




139,95 


139,9S' 


- No 


lafia Maddin Fuotbull 94 ui 


79,95- 


119,95- 


139,95" 


I.V. Ok 


Juurney Hume 1 ui 








H9,95* 




JDYBQlRD5lreelliglilBr(Cup(om> 




i.V. 




99,95 




JDIPAD dl 




4!,9S 




49,9 i 1S9 


9S 


Jungle Jlrike U! 




!2),9i 




i.V. 




JurulllI Fulk dt 


69,95 


119,95 


i29,;s- 


119,95- 


Ko 


King Irlfiui! Wsrtd dl 








H9,9S 




King olHomliri 2 dt 




i.V. 




i.V. 199 


9S 


Kingt a»tl 5 ui 


- 




139,95- 







Landiiglkir .dl 
loil Attion Herg dl 
Ltgtfld UI 
Ltmiringi ! dt 
Lightnigg Fane ui 
LutlVlkingi dt 
Mad Dog HiEree ui 
Magiilghnian tiDmOun' 
Maiio ii milling dt 
Me(h Wnrrioi di 
Utgn lo Mnnin dt 
Mega Mot 3 ui 
Miiktyi Mogitnl Queil d 
Miikiyt World u) ... lit 
Miitn Maitiingi rit 
Mill HI 01 m us 



GB MD 

149,95- 
69,95- !19,95- 

7»,9S 119,95 
l!9,»5- 

IV, m,95- 



m,ii 



139,95- 



SNIS NEO 3D0 



139.95- 
H9,95' 
139.95 



99.95 
109.95 



139,95- 

139,9J- 
99,95- 
159,95- 

I.V. 

i.V, 

129,95 



3DO 



IbUliieSiptembErioll die WundeihnialeJDtliils Impoj-t 7ur V«r)Ogung dthgn. ilHi 
tiAfmsiSf,!, l2,5Mllt.2UavleR'U<l. Ib.^NioFcrbetigleiiUilig bsternir tuteung 
von 640 I 4B0 Bild^iunkten, CD-louliigrk:. Dm raih'te Johriauiind hai bejounEn .. 



UiD29 lit 11995 

Might t Mngir ! ui W 

Menlity lilgnd I ui 

Mo'tnKumbat dl 79,95 139.95 

Mutant ItogngFaeiboll dl 119,95 

Mutant ItogDO Hoikgy UI 119.95' 

MVF Feglbgll ui 
HEOCEOPdU. ICB 
MFlFgglbdl ai 

HH[PAHo<lrev 94 dl 119.9S 

Higtl Uunigll GP dl I.V. 

Nighl Trap dl 
Operation [ogii Bomb ui 

Diiitonti dl 119,95' 

Pglodini Oiim UI 

Pgrtdlui dl H,95 

PGitoH i dl 119,95 139,95- Dkl. 

florto le (hof Ui 69,95" i.V, 

FirgniGold Ui 129,95' 

Fiuygi Manogoi dl - i.V. 

Plok UI 

Fuikyi; Rotky dl 
I I dl 



139,95- 
i.V, 



139,95 



I.V 
149,95' 

149,95 

i.V. 

i.l. 
149.95- 

139,95 
139,95" 
139,95' 

139,95 

149,95- 
lZ9,9i 
139,95- 
139,95- 

i.V. 
139.95- 
139,95- 
139,95' 
149,95 




Popujuu! 2 d|.|p 
Powei Orih III 
PonelnoiigBr ui-dl 
P'inK al Pir^ie dl 
PIO PoilFii Ihgotii of Op. us 
«Iyp« 1 ip 
R. ClirniRi BoieUII <ri 
Bill ei rhfr Dragon m 
Rood toih; UI 
RoboKip ii TcrmiiiDlii'i uj 
iorket Knighi idvBoIvrei dl 
loikr'lolt Rorrng ul 
Runiober ui 
Sonurai 5ho*dovn m 
Sural oi Mnnia us 
SEGltD->0H2 dl 
Sengaku ! uidl 
Sensible 5or(flt dl 
SeplanlrinnlHumi 
SlvlrShork dt 
Shodowrun dl 
Shanghgi ui 
Shinin in Ihe Dark 



Ip 



1119,95 

95 i.V. 

i.V. 

95 119,95' 

&9,9S 

i.V. 

119,95 



V, 119,95- 



69,9i' 
139.95- 

I39J5- 149,95 

99.95 139,95 

1S9,9S 

159,95- 

'39,95 

139,95- 

119,95' 



139,95' 
149,95' 



429,95 



599,95 








159,95- 


429,95 


i.V. 


139,95- 
1B9,95- 




99.95-' 


149,95- 
139,95 





030/694 60 43 

in,.'i()-lS..'^() h Versandieicton Siiinnielniiinnicr 

Splelneuheiten am Ifdn. Band: 030/694 41 56 
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GB 



Shining Fort* I dl 
Shinsbi 3 dl 
Sherli Wniro ui 
Silphttd dl 

Sim City dl 



MD 

139,91 



CD SNE5 



NEO 3D0 

Oil. 



NHLPA Hockey 94 

hath mehr ^TDli^Tikcn, naifmhnelierH noiKmehi Sound, noch, norh ittnh... Dcr ub^DliJlc 

Dbe-rhamiiier i^r abci der 4'PJayGF ^Modu^. Adoplcr inuJS alkrdii^giiepQrai erwDrbtn ACrditn. 

MD 119,95 SNESi.V. 3D0i.V. 



5im Eorlh us 

SNE5 I 1 toypgil dt 

5NES + Maria t I lofpud dl 

5NES60H!4-UoypDd us 

im Infrororpud 

Sonir 2 dl-ut 

Sgmr Spintiall ui. 

Suirtieii Kingdam us 

Sgrrhid Eurlh ui 

Soul llgifi J! 

Sporl Tulk Bsiiboll ui 

Signigy (up Hgikey us 
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Oht, 
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Super Mario All Stars 

die vom NFS bekonnlin 5upcr Hirio I J und Super Mario tl5Aoui eificr rondiolleti 



SontffllijAg jtlit (ndtithoulb in QeulirMond. Denrnnchit nuih die 'ieldo All 5tais'... 
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lop H unlet dl 
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I.V 


tV. 
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Iain Bee dl 
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14?, 95' 
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129,95 
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I.V. 
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i.V. 


.V. 149,95 
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AoildBuildtrslni. ui 
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199,95 429,95 


WWF WrBsllmg;!!. lumhlt dt 


69, 9 S 


139,95- 


149,9S 


B.Mcn dl 




119,95 




foshies EunkiB dl 


69,95 




99,95- 


7elda ui-dt 


79,95 




99,95 


Zombies... dl 


i.V. 


i.V. 


149,95- 



Okl. 
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IggyKoopa 

Er ist der einfachste Endgegner 

vonallen.FolgteinfachderKarte. 

WeltV 

Hier kdnnt Ihr in Level 3 ein Ex- 
tra finden.Wartet unter einerzer- 
storbarenPlattlorm,biseinerder 
kleinen Goombas in einem gru- 
nen Handschuh uber Euch ist. 
Springt tioch und Itir kdnnl die- 
sen Handschuh selbst benijtzen. 
Mit ihm laBt sich jedes Monster 
zerhupien und man kann ijber 
die Baby-Pflanzen laufen. 

68 



RoyKoopa 

Geht wis gehabt nach der Karte 

vor. Wenn er springt und auf- 

kommt, bebt die Erde und Itir 

konnt Euch fur kurze Zeit nictit 

bewegen. 

Welt VI 

Lemmy Koopa 

Er macht dasselbe wie seine 

Schwester Wendy, mit nureinem 

kleinen Unterschied: Er ver- 

schieBt Balle anstatt Ringe, aut 

dielhrubrigensgefahrlossprin- 

gen konnt. 



Welt VII 

Ludwig van Koopa 
Er rennt am schnellsten und 
schieBt am haufigsten von alien 
Bowser-Kindern. Wenn er nach 
einem Sprung aufkommt, bebt 
die Erde wie bei Roy, also benutzt 
am besten schon auf der Karte 
einWaschbarblatt. 

Welt VIII 

Vorerstzum SchloB: 
Den Lasern aus den Slatuen 
konnt Ihr nurausweichen.indem 
llir fruh genug auf deren Kopf 



springt. Jetzt geht's eine Treppe 
hoch. Oben angekommen muBt 
Ihr sofort iosrennen und unter- 
halb des Schachtes stehenblei- 
ben. Ihr habtsoeinen Lift nach 
oben betatigt. Bei der nachsten 
Ecke oben angelangt, wartet in 
der rechten oberen Ecke ein ver- 
stecktes Leben. In dem Raum mit 
der Lava geht Ihr nicht in die 
obere und nicht in die untere Tur, 
sondern laBt Euch einen Gang 
unterhalb der oberen Tur uber 
die Wackelplattform nach unten 
bringen. Nunkommt... 
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•unKtionen: 

- Alle Spezial-Attacken von Street 
Fighter !1 und Street Fighter II Tur- 
bo Edition auf Knopfdruck aus- 
fuhrbar-vorprogrammiert. 

- Unabhangiges Dauerfeuer 
-Zeitlupe 

- 8-Wege Steuerung 




ACTION REPLAY 
PRO SFX 




ErmOglicht das Abspielen von 
amerikanischen und japanischen 
Spielen, auch solche mit der neu- 
en 50/60HZ Abfrage (Street Figh- 
ter II Turbo, Mario Alistars). 



0221- 12 10 67 
0221- 12 10 68 

aRJay Gaines & 
Entertainmentsystems 
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...Bowser 

"Weghupfen" kdnnt Ihr ihn nicht, 
aber Ihr konnt Ihn auf die zer- 
storbaren Steine locken, so daR 
er auf sie springt und sie zer- 
broselt. Irgendwann wird er 
danninein Loch fallen. 

Mystic Quest 
(Game Boy) 

In penibler Prazisionsarbeit er- 
stellten Markus und Sabine 
Buszkiewicz aus Haltern die 
Komplettlosung mit Karten zum 
umfangreichen Action-Adven- 
ture. 

Grundregel 1: speichert den 
Spielstand regelmaOig ab, am 
besten vor und nach jedem 
GroBgegner, nach jedem Einkauf 
oderwennlhretwaserhaltet.Auf 
alle Falle jedoch beim Erreichen 
eines hoheren Levels, wobei es 
am gunstigsten ist, die Werte so 
zu erhbher, daB ein gleichmaBi- 
gesWertebildentstehl 



Grundregel 2: sprecht mil alien 
Personen, die Ihr trefft und be- 
fragt sie, sorst gehen Euch 
wichtige Hinweise verloren. Off- 
net auch alle Schatztruhen, werft 



beim vol lem Rucksack lieber ei- 
nen nicht so wichtigen Gegen- 
stand fort oder verbraucht ihn. 
Das SammeIn von Tranken, 
Edelsteinen oder Gestirnen hat 



ohnehin v/enig Sinn, da Ihr den- 
seiben Effekt mit Magie einfa- 
cher und offer haben konnt. Ein- 
zig Elixiere und Super-Magie- 
tranke lohnen das Mitfiihren. 
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SUPER NINTENDO * SEGA * NEO GEO ' PC * AMIGA * ST * MAC 

f&t Software GmbH Neuhauser Sir. 17 

33102 PADERBORN 

Tel.: (052 51) 28 23 29 



SUPER NINTENDO 




MEGA DRIVE 




Art of Fighting 


i. V. 


B.O.B. ML 


105- 


Cool Spot 


125,- 


Dune CD 


109,- 


Pocky & Rocky 


125- 


Final Figtit CD 


89,- 


Super Mario Allstars 


95.- 


Land stalker 


115,- 


Street Fighter Turbo 


149- 


Road Avenger CD 


79,- 


Utopia 


125- 


Thunderhawk CD 


109,- 


World Heroes 


i. V. 


Turtles ML 


89,- 






Street Fighter Champ 


on i. V. 


SFX Adapter 


39,- 


WWF Royal Rumble 


129,- 


5-P layer- Adapter 


59- 






RGB&AVKabeldt. 


39- 


Mega CD 2 


499.- 



An- und Verkauf von gebrauchten Splelen 

fur S-NES, Mega Drive, Neo Geo, PC und Amiga 
z.B. Parodius S-NES gebraucht nur 70- 



Wir sitzen MONTAG bis FREITAG 

von 11.30 Utir bis 18.30 Uhrfur 

EucJi vorm Teleton. 



Der Laden in Paderborn off net 

Mo-Fr von 14.00 -20.30, 

Savon 10,00-18-00- 
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SEQA-MEGA DRIVE 

Sega Mega Drive 2 Pal ab 209,- Fr. 

Sega Genesis 2 US RGB 259.- Fr. 

Sega Mega Drive CD 2 479.- Fr. 

Sega Genesis CD 2 449.- Fr. 



SUPER NES 

SNES US RGB inki, Joypad 259,- Fr. 
Remote Conlrolier, 2 Pads 69,- Fr. 
Ascii Pad 49,- Fr. 

Adapter AD 29 & AD 29+ ab 29.- Fr. 



Neuheiteff September/Anfang Oktober: 



Flintstones (CH) 109.- Fr, 

Jurassic Park 94,- Fr. 

Mortal Combal 109.- Fr, 

Populous II (CH) 105,- Fr. 

Ranger X 89.- Fr. 

Rocket Knighl Adventure 94,- Fr. 

Sorcerer's Kingsom 105,- Fr. 

Street Fighter 2 Oh. Ed. 124.- Fr. 

USVJ. 

Final Fight CD (CH) 104,- Fr, 

Jaguar XJ 220 CD (CH) 104,- Fr. 

Robo Alesls CD (CH) 104,- Fr. 
usw. 

Neuheiten US, CH Oktobori 

Aero the Acrobat, Aladdin, 

Dashin Desperados, F-1. 

Gunslar Heroes, Gunsh^p, Landstalker, 

Mig - 29, Star Quest. Davis Cup 

Tennis, Wimbledon, Zombies at my N. 

usw. 

Manga Videos: z.B. 



Asterix (CH) 

Fist of the North Star 6 

Goof Troop 

Mario AH Stars (CH) 

Mortal Kombat 

P. T. O. 

Redlin& F-i Racer 

Rock'n Roll Racing 

Strtker (CH) 

Super Off Road Baja 

Super Widget 

The 7ih Saga 

usw. 

Neuheiten US, CH Oktobor: 

Aero the Acrobat, Cliffhanger, 

Eye of the Beholder, 

F- 1 Pole Position, GP-1, 

Last Action Hero. Lock On, Sim Anl, 

Top Gear II, World Heroes, 

Zombies at my N. usw. 



114,- Fr. 
1 34,- Ff. 
109,- Fr. 
94,- Fr. 
124,- Fr. 
124," Fr. 
105,- Fr. 
105,- Fr. 
tl9,- Fr. 
105,- Fr. 
105.- Fr. 
114,- Fr. 



Crying Freeman 39,- Fr. 

Doomed Megalopolis 39,- Fr 

3x3 Eyes Part II 39.- Fr. 

Legend of Zelba 1 & 2 je 34.- Fr. 
usw. 

Video mit super Spielen fiir SNES: 

<5,- Fr. warden beim Kauf eInes dceser Sp4ele angerschnati) 



Achtung! Achlung! Achtungl Achtung! Achtung! AcTitung! AchtungI 
Im Monat OKtober prSsentieren wir die neueste Konsole: 

I 3D interactive Muitipiayer System ! 

TEL.: O 57/2T 3i 30 Hanaieranfragen enwOnscht! 
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Und bekiopft ruhig jede Wand, 
deren Mitte Ihr erreichen konnt 
-eslohntsich. 

Zum Text und den Karten: die 
einzelnen Ebenen einer Karte 
sind stets deckungsgleich - 
Treppen auf- oder abwarts en- 
den immer in der dariiber- oder 
darunterliegenden Ebene in dem 
Raum mit derselben Koordina- 
te. Bei Ebenen mit wenig Rau- 
men sind diese mit Pfeilen an- 
gehangt. GroB geschriebene 
Ortsnamen beziehen sich nictit 
auf den damit bezeiciineten Ort 
selber, sondern auf die natiere 
Umgebung des gedruckten 
Wortes auf der Karte. 

Eure erste Aniaufstelle nacti der 
unsanftenLandungausden Flu- 
ten des Wasserfalls ist Toppel. 
Habt Itir mil alien Burgern ge- 
plaudert, lauft welter nach Sud- 
osten, bis Ihr in den 
BiJschen oberhalb 
von KETTS auf ein 
Madchen und itiren 
schwerverwundeten 
Gefafirten Hasim 
stoGt. ErbittetEucti, 
das Madchen nach 
Wendel zu bringen 
und Bogard zu su- 
chen. Zusammen 
mit ihruberquert Ihr 
die kleine Insel 
(rechts neben TOP- 
PEL) und klettert an 
den Lianen zu Bo- 
gards Haus. Das 
Madctien entpuppt 
sichdabeialshilfrei- 



ctie Begleiterin: auf Euer Fragen 
hin heiltsie Eure Wunden. Bo- 
gard ist ein murrischer alter 
Mann, Ihr muBt ihn mehrmals 
ansprechen, ehe er sich Euch zu- 
wendet und das Amulett des 
Madchens erkennt. Dann sagt er 
Euch, wie Ihr weiter vorgehen 
sollt: Euer nachstesZiel soli der 
weise Cibba in Wendel sein. Mit 
der Spitzhacke aus dem Neben- 
raum geht es dann zu der Hdhle 
nach Osten. Dort zerschlagt Ihr 
mit dem Pickel den im Weg lie- 
genden Stein, durchquert den 
darauffolgenden Raum und ver- 
Ia6t die Hdhle uber die aulstei- 
genden Treppenstufen. Geht nun 
weiter nach Osten und betretet 
den Kramerladen. Der Handler 
halt eine Waffe bereit, die Ihr auf 
jeden Fall kaufen muBt: eine Axt, 
mitderlhrBaume(und6egner) 
fallen kdnnt. AuRerdem dort er- 
haltlich: Schlussel und Spitz- 
hacken. Ihr solltet es nicht ver- 
saumen, Euch einen Vorral von 
mindestens je 4 anzulegen. Wer 
nicht genug Goldstucke dabei 
hat, kann durch Verlassen/Be- 
treten des Ladens beliebig oft 
neue Monster erzeugen. 
In Ketts sprecht Ihr mit dem 
Mann und den anderen Gasten. 
Vor der Nachtruhe will Euch das 
Madchen die Lebensmagie ge- 
ben. Und als ob sie es geahnt 
hatte, wird sie dann auch prompt 
das Opfer eines dreisten Dun- 
kelmannes. Hdchste Zeit, dem 
Mann in der Empfangshalle ein 
pear kritische Fragen zu stellen. 




Seated Games 

Deutschland 

Am Brenner J 
97941Tauberbischofshe[m 

Tel.: 093 41/31 21 



SUPER NINTENDO 

Super Mario All Stars eft 92,- 

Mystik Quest dt 99.- 

Mechworrior (Nov) dt 139,- 

Pocky & Rocky (Nov) dt 139,- 

Sunset Riders dt 139.- 

TurtlesT. Fighters dt 139,- 

Zombies dt 129,- 

Nige) Manseil dt 129.- 

Super Bombefmon dt 109.- 

Hook dt 1 29,- 

Streetfighter 2 CE dt 139,- 

Asterix dt 129,- 

CodSpot dt 129,- 
Mega Drive 

The Ottifanfs dt 94,- 

NHL Hockey '94 dt 109.- 

Generol Chaos dt 119,- 

TurtlesT. Fighters dt 129.- 

Zombies dt 99,- 

Rocket Kniglit Adv. dt 99,- 

Jurassic Park dt 119.- 

Streetfighter2SE dt 139,- 

6 Button Joypad dt 39.- 

Londstofker (Nov) kpl. dt 119,- 

Asterix dt 1 1 9,- 

Gunstor Heroes dt 109,- 

MortolKombat dt 129,- 

WWF Royal Rumble dt 129,- 

Mega CD 2 

m. Sp. + 1 J. Gar. 569,- 

Sonic CD dt 94,- 

Thunderhawk CD dt 109,- 

Finol Fight CD dt 94,- 

CDX Adapter 119,- 

Game Boy 

Zeido dt 69,- 
Game Gear 

The Ottifants dt 79,- 

Jurossic Park dt 79,- 

NeoGeo 

Konsole 729.- 

Art of Fighting 2 369,- 

Hunter 3&9,- 

Samuroi Shodown 389,- 



Achtung Handler!! 



Wir fQhren das l<omplette 
Sony Programm fur Super 

Nintendo und Mega Drive. 

Htts wie Super Bombermani 

Neui Das Eielctrontc Arts 
Programm. 

FDr das Mega Drive: 
NHL' 94, EA Soccer u.a. 

LIste gleich anfordern 



Wir haben ca. 90 verschiedene 

Mega Drive SpiGle, 45 Game Gear 

Spiele.sowie Master System 2, Neo 

Geo und Nintendo im Programm. 

Fordern Sie unser Gesomtprogromm 

gegen 3 DM in Briefmarken. Vetsand 

per NN + 8 DM: Vorkasse nur mit 

Euroscheck +4 DM 
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Vorteile: 

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob m\ 
Oder ohne die neuesten Abfrageri 
sind sofort iauffSiiig. 

- Keine neuen Adapter mehr not 
wendrg. 

- Alie Spiele (auch die PAL-Versio 
nen) werden 20% schnelier! 

- Keine Iflstigen "PAL-Balken' 
mehr.. {das Biid ttiilt den gesamter 
Biidschirm aus). 

So geht's: 

- Grundgerat pur - einschicken. 

- 3 Tage "Mensch Srgere Dich' 
spieien. 

- ...und jetzt geht die Post ab! 

Auch erhaitlich: 

- Vorgefertigter Bausatz mi 
ausfiJhriicher Anleitung DM 79.' 
(nurfClr Basteifreaks). 




-fOrdasdt. S-NES 39.90 

-in Verbindung mit 
"Speed it UP!..." 29.90. 

-+ Anschiuss fiir die Stereoaniage 

+10.00' 
Vorteil: 

- Bessere Biidqualitdt. 
-"Bessere Soundquaiitat 

S-NESab 30.00 

0221- 12 10 67 
0221- 12 10 68 

aRJay Games & 
Entertainmentsystems 
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Macht Euch auf den Weg zum 
Nest der groBen Eidechsen im 
Sijden: es ist die C-fdrmige 
Sumpfpflanzenreihe im Osten 
oberhalb des Kramerladens iiber 
Wendel. Habt Ihr alle dort anwe- 
senden Krokokrieger uberwal- 
tigt, erscheint die Schalztruhe 
mit dem benotigten Bronze- 
schlijssel. Mit ihm schlieBt Ihr 
die Tur zur Hdhle im Sumpf auf, 
wolhreinenkauzigenKerltrefft, 
der Eucti bereitwillig begleitet 
und Euren Feinden mit pras- 
selnden Feuerballen ordentlicli 
einheizt. Von ihm erfahrt Ihr 
auch, daB Eure verlorengegan- 
gene Maid in einem Sarg im Kel- 
ler von Kelts eingesperrt ist. Um 
dort hineinzukommen, muBt Ihr 
den Spiegel finden. Wer vor der 
Hbhlenforscherei noch seine 
Lebens- md Magiepunkte auf- 



stocken will, sollte in dem nur 
mit einem Schlussel zu errei- 
chenden Raum die darin befind- 
liche Schatztruhe auf den Schal- 
ter schieben. Die abwarts 
fijhrende Treppe bringt Euch in 
einen Raum miteinerheilenden 
Quelle. Die Sichel, zu der Ihr 
ohne Schatztruhenschieben Zu- 
gang erhaltet, durft Ihr auf kei- 
nen Fall vergessen, sonst konnt 
Ihr das letzte Gewolbe und den 
anschlieBenden GroBgegner 
nicht erreichen- Dann in den 
Raum links neben dem Truhen- 
schieberaum gehen und dort al le 
Monster erledigen-eineherner 
Schild ist der Lohn, den Ihr 
gleich aniegt. Zerschlagt dann 
im letzten Raum den Felsen in 
der rechten oberen Ecke, und 
trummert Euch zu dem unteren 
Sctialter in dem darunterliegen- 



M. 






den Verlies durch. Betatigt Ihr 
ihn, so gelangt Ihr an einen See, 
wo Euch eine Hydra erwartet. 
Greift sie gelassen aus den Ni- 
schen oben und unten an. Habt 
Ihr sie aus dem Weg geraumt, er- 
scheinen zwei Schatzruhen, in 
denen Ihr den Flammenzauber 
und den gesuchten Spiegel fin- 
det. Zurijck bei Ketts zeigt Ihr 
Eure glaserne Errungensctiaft 
dem Mann in der Eingangshal- 
le: Er verwandelt sich in einen 
Werwolf, der erst nach ein paar 
ordentlichen Hieben oder Zun- 
delzaubern das Zeitliche segnet 
und den Weg zur Rettung der 
vermiBten Schonheil freigibt. 
Schlagt Euch durch die Vasen, 
betatigt den Schalter im rechten 
Flugel des Kellers und besorgt 
Euch erst einmal die Kettenpeit- 
sche. Mit Ihr uberguert Ihr dann 
die Brucke, zu der die Aufwarts- 
treppe in besagtem Schalter- 
raumfuhrt. Falls Ihr dort in den 
Abgrundfallt.verlaBtlhrdas Ge- 
wolbe LJber die Treppe oben 
links. Geschickter ist es natur- 
lich, sofort die Schatzruhe auf 
den Schalter in dem Raum da- 
neben zu sctiieben. In dem so 
zuganglich gewordenen Saal 
zertrummert Ihr miteinem Pickel 
den Stein unten rechts und er- 
reichtschlieBlichglucklich(und 
hoffentlich mit Schlussel) den 
Sargraum. Beruhrt inderunter- 



sten Reihe den dritten Sarg von 
links - und die junge Dame ist 
wieder die Eure. Selbstredend 
laBt sich Langzahn Lee dies 
nicht ohne Widerspruch bieten. 
Besiegt Ihr ihn, erhaltet Ihr dafur 
den Schlafzauber. Dann geht es 
welter in Richtung der Stadt 
Wendel im Sudosten. Kamptt 
Euch durch das Gestrijpp west- 
lich des Echsennestes, benutzt 
zur Uberquerung des Flusses 
wie bereils bei Ketts die Ketten- 
peitsche und zieht welter nach 
Wendel. Sprecht dort mit alien 
Einwohnern und besucht dann 
noch vor Cibba den Waffenla- 
den. Dort kdnnt Ihr Eure Eisen- 
rijstung komplettieren und dann 
zu dem Weisen in den Tempel im 
oberen Tell der Stadt gehen. Bei 
Cibba ertahrt Ihr auf wundersa- 
me Art mehr ijber das Madchen 
und das Amulett, welcties es bei 
sich tragt. Als die Aura der Mut- 
ter sich wieder verfluchtigt, er- 
zittert pidtzlich die Erde und der 
Mann aus der Hdhle im Sumpf 
sturzt herein: Wendel wird von 
Glaive angegriffen! Bevor Cibba 
Oder Euer Held begreifen was 
vorgeht, verschwindet der Kauz 
mit dem Madchen, Ihr durch- 
quert das nunmehr von Unge- 
heuern bevdikerte Dort und tin- 
det Eure Befurchtungen vor dem 
Stadttor bestatigt: der selfsame 
Mann ist niemand anderes als 
der verschlagene Julius in Ver- 
kieidung gewesen. Erentkommt 
mit der Schdnen und dem Amu- 
lett, Bei Cibba erwacht Ihr aus 
Eurer Ohnmacht und erfahrt, dal3 
der Gehilfe des dunklen Herr- 
schers mit seinem Luftschiff ge- 
flijchtet ist. Der weise Mann ver- 
leiht Euch den Heilungszauber 
und weist Euch dann den Weg, 
den das Flugschiff genommen 
hat. Um ihm zu folgen, miJBt Ihr 
den Weg durch den Gaia-PaB 
nehmen. Geht vorher in die 
Zwergenhdhle.wolhrmehruber 
Galas selfsame Eigenart, den 
Silbersucher Watts und dieLore 
in der alten Mine erfahrt. 01 fur 
dieses Vehikel gibt es in dem 
Kramerladen im Suden (unter 
ZWERGENHOHLE). Habt Ihr 
eine Phiole voll erstanden, kdnnt 
Ihr nach einer Rodungsaktion 
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PREISANDERUNGEN VORBEHAlTEN 









FUTURE SOFT 

Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 



SUPER NINTENDO 

Jimmy Connofs Pro Tennis Tout dt. I ) 9,90 

Tiny Toon Advenlures dl. 1 19,90 

Monol Combor dl. 149,90 

Cool Spol US I 29,90 

Boltleloods US I 29.90 

The Blues Brothers US I 29,90 

losr Vikings US I 29,90 
lecmo Super NBA Baskelboll US I 39,90 

Final Fighl 2 US 79,90 

King Arlhuf's World US 109,90 

Exhausl Heol 2 1 29,90 

FolQlFurydr. 129,90 
WresliemoniQ 2 - Royol Rumble dl. ) 39,90 

Bubsy ihe Bobcai US 1 29,90 

Rock n Roll Rocing US 1 29,90 

Super Turrican US 129,90 

Taz Mania US 129,90 

Stteel Fighler II Turbo US 1 59,90 

Goof Troop US 1 29,90 

Supe/ Morio AUstars dr. 99,90 

50/60 Hz Adopter 49,90 



SEGA MEGA DRIVE 

Jungle Strike dl. ! 09,90 

Micro Machines dl. 89,95 

Rocket Knight Adven. dt. 99,95 

Flashbockdi. 109,90 

Shining Force dt. 129,90 



UMBAUTEN 

SEGA MEGA DRIVE 50/60 Hz 60,00 
NEOGEO 50/60 Hz 50,00 

SUPER NINTENDO dt.50/60 Hz 99,00 



SEGA MEGA CD II idt,] 

Mega CD II + Rood Avenger 
Mega Drive II + Mego CD II 
JaouQrX|220CDcit. 
Afterburner III CD dt. 
Prince of Persic CD dt. 
Sherlock Holmes I CD dt. 
TimeGolCDdl, 



555,00 
777,00 
89,95 
89,95 
89,95 
119,95 
89,95 



Und vieles mehr zu Superpreisen 



An- und Verkouf von gebrauchlen Spielen fOr: SNES. MEGA DRIVE und NEO GEO. 
Fordern Sie unseren Gesamtkatolog gegen einen Ironkierlen Rijckumschbg on! 

Lodenpreise voriieren, Ladenvertojf ist lefder mil hdheren Kosten verbunden. 
Irrtijmer und Pteisanderungen votbeholten, 

Versond per UPS oder Post per Nochnahme + 1 2 DM Porto und Verpackung. 
Ladenverkauf und Versond, Hondleronfragen erwunscht. 

Besfe/Zonnohme; Monfog-Samsfog 10-21 Uhr 
FUTURE SOFT * Kle!ne Klotzbahn 2 * 42105 Wuppertal 
TEL 02 02/45 60 44 * FAX 02 02/45 60 46 



JETZT NEU IN 



DUSSELDORF !!! 



i. 



seJl dem 06. Sepiember 1993 ^ 

•d Kolner StraBe 25, Tel.: 02 11/1 64 9409 k 




V-; 



^'^^' 
<> 



4 




) GAMIiSTORIS ■vP'/f 



^^-S^^ 




Hauptgeschaft und Versand 

Ruttenscheider Stra3e 181 

45131 Essen 

'B' 0201^77225 

SUPER NES ' MEGA DRIVE ' GAME BOY * NEO GEO 
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Watts in der alten Mine suchen. 
Deren Eingang liegt jedoch nicht 
dort, wo unter Gaia HOHLE steht, 
sondern direkt unter dem letzten 
Buchstaben A unter GAIA. Gebt 
der Lore etwas 01 und die Fahrt 
geht ios. Achtet auf die Spinnen 
und nutzt die Sichel urn Schal- 
ter 2 und 3 - nictit 1 - nactiein- 
ander umzulegen. Nach etnem 
etwas abrupten Stopp findet Itir 
Euch in einem tieler gelegenen 
IVlinenteil wieder. Ihr zieht weiter 
zum Rutschraum - wer etwas 
angeschlagen ist, sollte zuvor 
die Heilquelle aufsuctien. Folgt 
den Freilandwegen, durctiquert 
die zwei tolgenden Hdhlen und 
stellt Euch dann dem riesigen 
TausendluBler. Reiativ stciiere 
Aufenlhaitsorte sind links und 
rechts in der liegenden 8, die er 
vollfijhrt. Habt ihr ihn bezwun- 
gen, so bleibt eine Truhe mit 
feinstem Silber ubrig. Besucht 
Watts gleich nach Eurem Ab- 
sctiied in der Zwergentioble und 
setit Euch an, was er geschaften 
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hat. MiteinersilbernenRiistung 
steht dem Betreten des Gaia- 
Passes nun nichts mehr im 
Wege ~ vergeBt nicht, vorher 
noch Eisenschild und -rustung 
andieZwergezuverkaufen. 
Der Gaia-Pa6 birgt keine nen- 
nenswerten Schwierigkeiten. Im 
AnschluB umrundet ihr den 
Wald und den kleinen Berg an 
der Sudkuste und uberquert den 
FluG links ijber dem oberen 
GAIA. Ihr mufit Euch dazu dutch 
eine der f tint Tannen bei dem Ho- 
tel kampfen und einen kleinen 
Umweg machen, denn der di- 
rekte Weg, ein kleiner Sctileicti- 
pfad, endet vor einem unpas- 
sierbaren Baum(-stumpf). 
Schwingt Euch auf die Kuppe 
neben Ketts und weiter auf die 
kleine, G-formigelnsel -an der 
Heckflosse des gelben Propel- 
lerwalfisches ist der Eingang 
des Flugschiffes. Nachdem Ihr 
Euch an Deck gehangelt habt, 
findet Ihr linker Hand eine Tur, 
die in die tJntiefen des Schiffs- 
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rumples fuhrt. Hijtet Euch vor 
den ringespeiendenGlubschau- 
gen und fallt nicht auf die Ge- 
spenster rein: man kann sie mit 
dem Silberschwert nicht erledi- 



gen, ein Oder zwei Feuerballen 
hingegen haben sie nichts ent- 
gegenzusetzen. Gehtdann in den 
Raum mit den zwei Schaltern 
underledigtdieWerwolfe, bevor 



itir den rechten betatigt. Das 
Werwolfsquartier oberhalb des 
Gangendes hilft mijden Kriegern 
wieder auf die Beine - Eure Ge- 
fahrtin ist im gegenuberliegen- 



den Raum. Dicke Mauern und 
Stahlstabe, die selbst Euer Feu- 
erbail nicht schmilzt und kein 
Schwerteinschlagt,trennen Euch 
von dem l\/ladchen. Bogard hat 
den rettenden Einfall: Was nicht 
geht, das wird gesctioben und 
wer nicht durch die Tur kann, 
den kann man vielleichi durch 
dasFensterschleusen. Eilig be- 
gibtsich Euer Held, Bogard als 
Schutz fijr die Holde zurucklas- 
send, auf das Vorderdeck. met- 
zelt die sich ihm entgegenslel- 
lenden Monsterschwarme und 
steigt die Leiter zu den Fenstern 
hinab. Vor diesen angekommen, 
gibt Euch das Madchen gerade 
dasAmulett, als Julius auftaucht 
und Euren Helden von der Stie- 
ge putzt. Doch sein Heldengliick 
verlaRl ihn nicht ganz-er kracht 
direkt durch das Strohdach von 
Amandas Haus in Menos, Dort 
mulit Ihr tatenlos zusehen, wie 
Euer bewuGtIoser Kampe von Ihr 
des Amulettes beraubl wird, 
Nach dem bosen Erwachen geht 
Ihr zunSchst in den Waffenladen 



Tel.+Fax: 02307/61532 » Tel.+Fax: 02307/61532 U Tel.+Fax: 02307/61532 







JUW'UIIWIBMJU 




nEOADfllVE 








SUPER iH>ffTBIiDO 


nrifiVTTTRT^uKa 




dt.-Veriionen 




IMPORT- Ven ionen 




dt.-Venionen 




LYMX 




AERO THE AKHOBAT 


133.95 


ART OF FIGHTING u«. 


139.05 


BJLL WALSH FOOTBALL 


119.96 


BATTLEWHEELS 


89.00 


ALFRED CHICKEN 


133.95 


CLAYMATES ui. 


129.96 


BU8SY 


109.96 


GORDO 106 


89.00 


ASTERIX 


116 .06 


COOL SPOT u*. 


120.06 


COOL SPOT 


116.96 


JIMMY CONNERS TENNIS 


89.00 


BATTLETOAOS 


117 .SS 


DAVID CRANE TENNIS u«. 


129.96 


DAVIS CUP TENNIS 


109.96 


LEMMINGS 


89.00 


aUBSY 


117.98 


DUNGEON MASTER us. 


146.95 


FLASHBACK 


119.96 


QIX 


69.00 


CALIFORNIA QAMES 2 


117.96 


FINAL FANTASY ADV. 2 ui. 


131.96 


FORMULA ONE 


126.96 


SWITCHBLMJE II 


B9.0D 


CAPTAIN AMERICA 


133.06 


FINAL FIGHT 2 ua. 


136.96 


GENERAL CHAOS 


119.96 


ULTIMATE CHESS CHAL. 


69.00 


CHAMPIONSHIP POOL 


133.95 


FLASHBACK ut. 


129.96 


JUNGLE STRIKE 


119.96 


WORLD CLASS SOCCER 


79.00 


CONGO'S CAPER 


117.95 


GOOF TROOP Ui. 


129.95 


JURASSIC PARK 


119.95 


(Neitere LYNXSpiele lieferbar. 


CRASH DUMMIES 


125.95 


HUMANS UI. 


129.95 


MORTAL KOMBAT 


125.95 


aAMB BOY 




CYBERNATOR 


126.06 


INT. TENNIS TOUR uft. 


129.96 


OTTIFANTS 


116.96 






F-1 POLE POSITION 


129.95 


MECHWARRIOR ui. 


119.96 


R.B.I. BASEBALL 


119.96 


ACTION REPLAY 


89.95 


JURASSIC PARK 


125.95 


NFL FOOTBALL u*. 


129.95 


ROCKET KNIGHT ADVENTURE 109.96 


BATTLETOADS RAG.WORLD 


69.95 


LAGOON 


133.95 


PIRATES GOLD ut. 


139.95 


STREETFIGHTER 2 CHAMP. 


125.95 


BUBBLE BOBBLE 2 


69.95 


MAGIC SWORD 


129.95 


flOCK'N ROLL RACING us. 


129.95 


STRIDER II 


109.96 


DARKWING DUCK 


79.95 


MORTAL KOMBAT 


139.95 


ROCKY RODENT ui. 


129.95 


ULTIMATE SOCCER 


119.95 


JURASSIC PARK 


79.96 


MYSTIC QUEST LEGEND 


97.95 


STREETFIGHTER II TURBO u> 


. 149.95 


WWF ROYAL RUMBLE 


125.95 


MORTAL KOMBAT 


79.95 


PIERRE LE CHEF 


133.95 


SUPER FAMILY TENNIS jp. 


139.95 


X-MEN 


99.95 


RAGING FIGHTER 


69.95 


PLAYER MANAGER 


125.96 


UTOPIA u«. 


129.96 


we it ere Spiele lieferbar. 




WWF SUPERSTARS 3 


69.96 


PLOK 


9T.95 


WORLD HEROES us. 


149.95 


MSa A OD 




weitere GB-Spiele lieferbar. 




POCKY a. ROCKY 


133.95 


YOUNG MERLIN us. 


139.95 






ClAMH aHAH 




POP'N TWN SEE 


125.95 


weitere SNES-Spiele lieferbar. 




MESA CO II * SPIEL dt. 


599.00 






STAR WINQ 


117.95 


SNES-ZUBEhURl 




BLACK HOLE ASSAULT dt. 


109.95 


ACTION REPLAY 


B9.95 


STRIKER 


125.95 






DRACULA dt. 


119.95 


DRACULA 


e».9s 


SUNSET RIDERS 


133.95 


ACTION REPLAY PRO dt. 


109.95 


PRINCE OF PERSIA dt. 


119.96 


HOOK 


B9.96 


SUPER BOMBERMAN 


119.95 


FiJNF-SPIELER-AOAPTEH 


59.95 


WILLY BEAMISH dt. 


119.95 


JURASSIC PARK 


69.95 


SUPER JAMES POND 


120.95 


SFX KONVERTER 


39.95 


wuitere COSpiele Fieferbar. 




MORTAL KOMBAT 


99.95 


SUPER MARIO ALLSTARS 


97.95 


ASCII PAD 


49.99 


MEGA DRIVE-ZUBEHBR: 




STREETS OF RAGE 2 


89.95 


SUPER TURRICAN 


119.95 


SCORE MASTER 


95.99 






WORLD CUP SOCCER 


89.95 


TERMINATOR 2 - ARCADE 
THE LOST VIKINGS 
WING COMMANDER SM 


125.95 

117.95 
133.95 


SV 334 PRO PAD 
SV 336 PRONEO I 
SV 337 PRONEO II 


34.99 
89.99 
69.99 


ACTION REPLAY PRO dt. 


109.95 


weitere GG-Spiele lieferbar. 




SV 434 PRO PAD 


34.99 


Liefsrung per Naichnahme 


*ia,- 1 


WORLD CUP SOCCER 


125.95 
133.95 


SV 338 T0PFIGHT6R 
weileres Zubehor lieferbar. 


139.99 


SV 437 PRONEO II 
weileres Zubehor lieferbar. 


69.99 


Oder per Vorkaace *5,- 


...1 


WWF ROYAL RUMBLE 






Druckfehler, IrrtiJrmer und Pre/sanderungen vorbshallen. Umlausch n 


usgeschlossen (ausser deiekte Ware}. Vorbestellungen im voraus moglich. 




Unsere akiuelle Preististe erhaltet Ihr 


gegen einen irankierten Buckumschlag DM J.- (Bitte System angeben). 


GescbaFts 


fiihrer: Mischa Hildebrand 





TlhtH^hCY. - V/DEO^AAIES - TEL.+FAX-- OZ307/6l532 » Mandleranfragen ermUnscht « 
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urn Euch einen durchzugskrafti- 
gen Speer zuzulegen und 
sprecht dann mit alien Einwoh- 
nern, wobei Ihr etwas Interes- 
santes uber ein Tier namens 
Dodo ertahrt. Geht der Sache auf 
den Grund und folgt dem Hin- 
weis des Jungen nach in den 
Wald im Norden. Nehmt die 
Stege bei dem Kramerladen im 
Suden und ijberquert zwischen 
START und FLUGSCHIFF mit 
der Peitsche den Flufi. Dort liegt 
tatsachlich zwischen den Bau- 
men ein groBes Ei, welches bei 
Beruhren den Laufvogel Dodo 
freigibt, der sich gem als flinkes 
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Reittier zur Verfugung stellt, mit 
dem sich auch groBe Entfernun- 
gen zugig und vor allem sicher 
Oberwinden iassen. Sprintet 
gleich mit itim nach Jadt. Aus 
den Informationen, die Ihr sam- 
melt, laRt sich unschwer 
schlieBen, was geschehen ist. 
VerlaBt die Stadt und lauft zu den 
drei Palmen zwischen JADD und 
MEMOS. Erschlagt dort eine der 
Echsen und das Zeichen groBen 
Mutes ist Euer. Der Jungeverrat 
Euch nun den Weg. Spatestens 
jetzt ist Euer Knobelinstinkt ge- 
fragt. Wer ohne auskommen 
will, laufteinfachzu der Case un- 



ten links, Dort findet Ihr zwei 
einzein stehende Palmen, um 
die Ihr eine liegendeS vollfuh- 
ren muBt. Mit einem Krachen 
dftnet sich dann der geheime 
Eingang zu der Frau mit dem 
todlichen Blick. In der Hohle 
trefft Ihr zuerst auf die bereits 
nach der Trane forschenden 
Amanda. Macht, wenn notig, 
zunachst einen Abstecher zu der 
HeilquelleundderGoldrustung, 
talis Ihr noch keine habt und 
schaltet Euch dann zu dem Eis- 
zauber durch - er erscheint wie 
gehabt erst nach dem Dahin- 
scheiden al ler den Raum verun- 



staltenden Ungeheuer. UbtEuch 
dann im Schneemannschieben: 
im zweiten Raum hilft auch die 
neuerlernte Formel dabei. 
Durchquert dann einfach die fol- 
genden zwei Raume und stellt 
Euch der Medusa. Sie wirft mit 
Schlangenumsich-weicht die- 
sen aus und gebt Ihr, wenn sie 
stehenbleibt, Saures. Amanda 
stellt nach dem Scharmutzel 
einen BiB der unwirschen Dame 
test, was eine Verwandlung in 
eine Gorge bedeutet, Ihr Dahin- 
scheiden ist tragisch, denn sie 
opfert sich fur ihren Bruder und 
erbittet durch Euren Helden den 



11 «iii«93 




Gnadenlos Gmb 





re/.: 089-480 29 13 
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lnfo-Guts(Kein !!! 

[Ddfiir, bekommt Ihr die n«ues?en Infos iiber iU Gome-Welt 




Lieferbedin gungen 

Impottspjele und Gerate sind ohne 
deutsche Anieilung. UmtauECti ist 
ausgsschlossen. Defekle Ware wird 
nach unserem Ernies sen reparjert. 
ersetzt Oder gutgeschrJeben. 
Alle Serdungen an uns mQHen 
frankiert sein.UnfreieSendungen 
nehmen wir genersil nicht an Wif 
haftennJchtfurdieKompalibiiitat dor 
Spiele Oder Gertie . Angebot 
treib!eibend Stand 20.08.93 
Vorherige Preislisten verlieren 
IhrcGUKIgkelt 

Gnadenlos GmbH 
Postfach 80743 
81607 Mijnchen 80 




ame: 

Anschrift: 
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Systeme: Super-Nintenilo D 
Sega Mego Drive D 
Sega CD 

Gome Boy D 

Game Gear D 
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Superglinstige 
Gebrauchtspiele! 



SEGA • Nintendo • NEO-GEO 



- Standig hunderte von Titein am Lager 



Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 
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TV GAMES 

GrunewaldstraRe 81 
10823 Berlin 

30/7 81 15 36 



Alle Neuheiten auf Anfrage! 

Berliner, 
besucht unser Ladengeschaft! 

Wedding • Brusseler StraBe 19 
Telefon: 30/4 53 22 73 

SpieleverleihA/erkauf • Fachberatung 
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HR-A 2899, Adenauerplatz 9 ' 53859 Niederkassel 
Tel. 02 28/45 37 63 * Fax 02 28/45 40 1 9 



• SUPER NINTENDO (D) • 
Mystic Ouest 
Slraetfighter II - Turtso 
Super Mario Afistars 

- MEGA CD (D) * 

Mega CD 2 ink!. Road Avenger 
Mega CD 2 ohne Spiei 



MEGA DRIVE (D) ■ 
T' 



T.M.H- Turtles 
Zombies 



' GAME GEAR (D) * 

Game Gear 4-Fun 



bu rnament Fighters 



9S,0O DM 
135,00 DM 

95,00 DM 



575.00 DM 
500,00 DM 



125,00 DM 
95,00 DM 



235,00 DM 



NEUIM — Ab sofort futiren wir MANGA-Videos in ausreichender 
NEU!I! — Stuckzahl — Versand nur gegen Altersnachweis. 



Versandkosten (Inland) bis 1 00.00 DM = 5,00 DM + NN-GebiJhr 



Verkauf eriolgt ausschliefBlich zu unseren AGB 



<PM®tP §®F1? 



Tel.: (0 26 22y\ 
8 3517 
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Seid Ifir das idiiige umstopsein saH ?? 
Dann haben wir die Losung fOt Euch F! 
Der RGB Umschalter fur Vkleospte.le mtt 
AnichluB (Or die Stereoaniage. 
Sr-tach Umschalter 159,99 DM 

4-(ach Umschaller 189.99 DM 

7-lach Umschalter 269.99 DM 



SNES RGB Kabel dt/us/jp Hlfians. 79,99 DM 
Neo Geo RGB feibel Steteo Id 44,99 DM 
Mega Drive RGB Kahe\ Stereo III 44,99 DM 
Mega Drive 2 RGB Kabel 49.99 DM 

Hitkidapler fijr RGB Kabel 29.99 DM 

Adapter fOr Commodore und 
Ptiilips Monitors aul Scorl 45,99 DM 

Spezialanlertigungen ab 39,99 DM 

Wir filhren auch Hard- und Software fiir: 
Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAX, 

5555 DM PC Engine, Turbo Duo, Mega Cli, usw. 

Mego Drive 3er Set 99,99 DM 

An- and Yarksuf van e4briuelitiraraii 

99.99 DIM Drucklehler und Pieisonderunoen vorbehaiten 

Wolf Soft, SchulstraSe 3, 56566 Neuwied, Fax=0 26 22 / 8 35 83 



Japan Umbou us Engine/Duo 
Mega Drive Umbau 50f60Hz 
und ja^us. mit Schalter 

Umbau >aNES dt/us/Jp 

aur 50/60HI mit Sctialtef & 
{ b«; «OHs 20% sehtutUr } 

Modulkompatibiittal dl/us/jp 



99.99 DM 
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Tod. In DaviasThronsaal gehl Ihr 
in dem Raum mit den vier Schal- 
tern vom Gitter aus enlgegen 
dem Uhrzeigersinn die vIer 
Schaller ab und findet in den 
Gewolben die Streitaxt, wobei 
ein von Euch zu bauender 
Schneemann den Weg frei- 
macht. Die mit einem X gekenn- 
zeichnete Tur kann nur in einer 
Rictitung durchsctiritten werden 
und ist von dem Treppenraum 
rechts oben aus unpassierbar. 



Steigt dann Davias auts Dacti 
und tiutet Euch vor den Zauber- 
kugeln, die links und rechts aus 
seiner Jongliernummer ausbre- 
chen - mit der (bei voNer Kraft- 
leiste) geworfenen Streitaxt und 
Lesters Bogenkunsten wird ihm 
die Gaukelei rasch vergehen. 
Doch er hat noch eine bose 
Uberraschung fur den Sieger 
parat: Das Amulett wird bereits 
von Garuda nach Glaive ge- 
bracht. 
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Marschiert jetzt erst einmal 
schnurstracks nach Jadtzuruck, 
wo Lester ein Requiem auf 
Amanda anstimmt, damit das 
gittige Gas vertreibt und Euch 
den Blockzauber ubergibt. Holzt 
Euch nun durch den kleinen 
Wald westlich von START zu 
dem linken Wasserfall und iiber- 
quertdiesen.Dortsteht Euch ein 
kleines Hohlenabenteuer bevor, 



an dessen Ende eine garstige 
Metallkrabbe schon ihre edel- 
stahlemen Zangen wetzt. Durch 
Seitenwechsel zur rechten Zeit 
und den rechten Schlag im rech- 
ten Moment konnt ihr sie baid 
links liegen lassen und Kramer- 
und Waffenladen besuchen. Mit 
Helm, Rtistung und Schild aus 
Opal hackt sich Euer Streiter 
welter bis zur KiJste und der 
Hohle im Unheimlichen Berg 
durch. Haltet Euch genau an die 
Karte und geht zunachst zu dem 
Zyklopen, wo es den Morgen- 
stern gibt, der endlich die stau- 
raumfressenden Pickel unnolig 
macht. LaBt Euch von dem 
Schalterraum nlchtallzusehrar- 
gern, es mussen nicht alle vier 
Kisten auf die Schalter, nehmt 
nach dem Verteilen einfach eine 
Kiste zurijck, kurzt nach dem 
Stelldichein mit Poliphems En- 
kel den Ruckweg durch den 
Trugraum ab. Aus dem Turrah- 
men heraus helBt es mit dem 
Morgenstern den Blechknaben 
traktieren. der dann den Blitz- 



zauber rausruckt. Habt Ihr die 
nachste Brucke uberquert, bricht 
diese beim Betreten des Ge- 
heimgangeszusammen. Ihrge- 
langt durch die 
geheime Passa- 
ge an den Was- 
serfall von Burg 
Glaive. Beherzt 
tretetlhr ein, hal- 
tet Euch links 
und entert die 
Festung durch 
den kleinen Sei- 

teneingang. 
Lauft in den Ab- 
wasserkanalen 
immer links an 
der Wand ent- 
lang, dann er- 
reichtlhraufAn- 
hieb die Treppe 
aufwarts. Klet- 
tert dann an der 
Liane den Turm 
hinauf.steigtdie 
Stufen dort hin- 
abunddienach- 
sten Stufen 



g]eich wieder hinauf. Auf der so 
zu erreichenden Plattform er- 
wartet Euch eine fliegende 
Chimare. Haltet Euch in der Mit- 
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0021 -51 34 01 



Adv. of Dr. Franken us. 1 19.95 

Arco the Acrobat 123.95 

Aladin 139.95 

Alien vs Predator us. 99.95 
Andre Agassi Tennis us. 1 19.95 

Art of Fighting us. 139.95 

Asterixdt. 115.95 

Bacit to the Future II Vorb. 

Barbie us. 129.95 

Batman Returns us. 1 09,95 

Battle Blatze us. 109.95 

Battle Cars us. 1 19.95 

Bio Metal us. 124.95 

Blues Brothers 113,95 

Boxirkg Legend us. 124.95 

Bubsyus. 118,95 

Bulls vs. Blazers us. 74,95 

Captain America us. 1 29.95 

Cacoma Night us. S9,95 

Ceasars Palace us. 1 19.95 

Champion Pool us. 1 24.95 

Clay Fighter us. 134.95 

Clay Mates us. 119.95 

Cliffhanger us 119.95 

Cool Spot 119.95 

Daffy Duck us. 124.95 

Dead Dance us. 129.95 

Death Bread us. Vorb. 

Dennis the Menace us. 126.95 



Dracula us. 
Dungeon Master us. 
E.V.O. us. 

Eye of the Beholder us. 
Family Feud us. 
Final Fight 11 us. 
First Samurai us. 
Harley's Adventure dt. 
Goof Troop us. 
J. Connors Tennis dt. 
J. Madden Footb.94 us. 
Jungle Strike dt. 
Last Action Hero 
Lamborghini Chall. us. 
Lord of Rings us. 
Lost Vikings us. 
Mario all Stars dt. 
Mario is Missing us. 
Mario & Warco us. 
Mechwarrior us. 
Mortal Combat 
NBA Tecmo Basketb.us 
NFL Football Fury us. 
NHL 94 us 
Operation L. Bomb 
Out to Lunch 
Pac Attack us. 
Plokus. 
P.T.O us. 



107,95 Pierre le Chef dt. 129,95 

129,95 Pop n'Twin Bee dt. Vorb. 

119,95 Powcrmongerdt. 11S,95 

139.95 Rock n'Roll Racing us. 119.95 

1 14.95 Rocky Rodent us. 1 19.95 

1 14.95 Rock-y/Bullwinckie us. 99.95 

99,95 Run Saber us. 125.95 

99,95 Secret of Mana us. 144.95 

109.95 Seventh Saga us. 134.95 

108,95 Shadow Run us. ! 1 8,95 

125.95 SimAntus. 121.95 

129.95 Slap Shot Icehockey us. 3 14,95 

122.95 Starfoxus 99.95 

109.95 Star Wars II us. Verb. 

123.95 Streetfighter II turbo 135.95 

108,95 Striker dt. 119.95 

95,95 Super Batttetoads us. 1 19,95 

1 19,95 Super Aquatic Games us. 99.95 

Vorb. Super Battleship us 1 14.95 

1 19.95 Super Bombeiman 1 19.95 

129.95 Super Conflict us. 108,95 

1 i 8,95 Super James Pond II us. 1 14.95 

99,95 Super Off Road II us. 1 19.95 

122.95 Super Swivdt. 138,95 

127.95 Super Valis IV us. 108,95 

123.95 Super Widget us. 115.95 

105.95 T-2 Judgement Day us. 124.95 

129.95 Tazmaniaus. 108,95 

139.95 Tecmo Bowl us. 134.95 



Top Gear II us. 
Troddlers us. 
Ultimate Fighters us. 
Untouchables us. 
Utopia us. 
Vegas Stakes us. 
We re backus. 
Wicket 18 

Wing Commander II 
Worrd Heroes us. 
WWF Royal Rumble dt. 
Voshie's Cookie 
Voshi's Safari us. 
Zombie ate my N. us. 
60 Hz Adapter 



123.95 

109.95 

129.95 

127.95 

117.95 

99,95 

124.95 

119.95 

1 19,95 

139.95 

129,95 

114,95 

89.95 

124.95 

49.95 



Ruft an: 0921-51 34 01 
Mo.-Fr.: 11-20 Uhr 
Sa.: 10-14 Uhr 

Vorb. — Vorbestellung mdglich. Liefeibir ab 
Nov/Dei 93. 

di.= deutsche Version, us.= aroerikanisclie 
Version. Importspicle ohne dl. Anleitung. 
Umiausch isi ausgeschlossen, defckle Ware 
wird umgetauschl Unverbindliche 
Preiscrnpfehlung solange Vorral reicht. 
WechselkiursschwHnkungenvtirbehalten 
Preisc zzgl. UPS-MN Vcrsand. Enhaber der 
Firma TRADELINK ist Ale>:ander Sprung, 



TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0921 -513401 Fax; 51 3402 
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te und startet bei Feind- 
berijhrung den Heilzaubef. Ge- 
lingt es Euch, den GroGgegner 
zu Qberwinden, bffnet sich ein 
Weg , der Euch zu dem Madchen 
fuhrt. Begebt Euch mit ihr in den 
inneren Breich der Burg und fin- 
det den finsteren Dark Lord, urn 
ihm das wichtige Artefakt wieder 
abzujagen. Steigt vorher aber 
noch die Leiter herunter, welche 
parallel zu der Liane vom Hin- 
weg verlauft. Im inneren Burg- 
bereich isl namlich wieder ein 
kleinerNebeneingang,wolhrei- 
nen versteckten Magie Shop f in- 
det, in dem acht Betten und ein 
Handler nur darauf warten, Eure 
LP und MP aufzustocken. Nach 
dem Kraftesammeln geht es wie- 
der zuruck auf den Wehrgang, 
dem Ihr tapfer urn eine Biegung 
folgl und dann durcti eine wei- 
tereSeitenturendlichinslnner- 
ste der Burg gelangt. Besorgt 
Euch das Kraftschwert und stellt 
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damit den dreisten Finsterling 

(Treppe in Raum A2 auf Ebene 
1). Mit gezielten Schlagen ver- 
mdgt Ihr behelfs dieser Waffe 
Dark Lord zu schwachen und 
Euch die so von ihm abgezoge- 
nen LebenspunktefilrEuren LP- 
Haushalt gutzuschreiben. Das 
Amulett, welches Ihr erringt. ist 
eine Falschung, und als Ihr die 
junge Dame mitnehmen wollt, 
ist Euch bereits jemand zuvor, 
gekommen. Vor der Burg wer- 
den dann erneut bose Vorah- 
nungen Wirklichkeit: Die Scho- 
nescheintwieinTranceundlauft 
zu den Wasserfallen. Ihr eilt ihr 
nach und wieder unterbricht 
Erzgauner Julius dieses ner- 
venaufreibende Spiel: Die Holde 
istinseinerGewaltundfolgtnun 
seinem Befehl, das Amulett zu 
miGbrauchen, urn den Schutz- 
zauber urn den Baum zu bre- 
chen. Umsonst versucht Euer 
Kampe, sie davon abzuhalten. 



Statt dessen muB er hilflos mit- 
ansehen, wie der letzte Erbe von 
Vandol die Macht des Mana- 
Baumes an sich reiBt und sein 
wehrloses, wetbliches Opfer die 
Wasserfalle umkehren Ial3t. 
In der Kristallwuste eriangt Ihr 
Euer BewuBtsein wieder und er- 
lebt nur nebelhaft, wie Euer 
DodoEuchfindetundindienahe 
Stadt Isch tragt. Dort trefft Ihr 
Bogard wieder, der ebenfalls aus 
dem Luftschiff geschleudert und 
gerettet wurde. Euren Recken 
plagen mittlerweile ernste 
Selbstzweifel. In seiner Sorge 
fangterStreit mit dem alten Hit- 
ter an, der ihn prompt hinaus- 
weist. Dort trefft Ihr Bogards Ret- 
terin Sarah. In Eurem Helden er- 
kennt sie den Better ihrer be- 
drohten Welt. Es scheint, als 
seid Ihr wirklich der, von dem 
allesagen, daBerdieFinstemis 
vertreiben und das Land schijt- 
zen wird. Sprecht mit den ande- 



ren Leuten dort, besucht den 
Waffenladen (die Flammenpeit- 
sche ist in der Schneewuste sehr 
hilfreich) und geht dann zu Dr. 
Bowow ins Labor: Euer Dodo hat 
Schwimmbeine erhalten. Kehrt 
noch einmal zu Bogard zuruck 
und redet mit ihm, dann erfahrt 
Ihr, daB Julius bereits die IVIacht 
des Mana-Baumes an sich ge- 
rissen hat-jetzt kann nur noch 
das legendare Schwert EXCALI- 
BUR ihn authalten. Bogard 
schickt Euch noch einmal zu Dr. 
Bowow, wo Ihr wichtige Rei- 
seinformationen erhaltet. Um 
Wendel zu erreichen, rnilBt Ihr 
mit dem Robododo zum Pier an 
der Nordkijste und dann weiter 
nach Norden uber das Wasser 
laufen. Ihr kommt so (im Rotati- 
onsverfahren) zur Siidkijste, der 
Ihr nach rechts bis zum Pier un- 
ter Wendel folgt. ImTempelder 
Stadt sucht Ihr jedoch vergebens 
nach Cibba, der sich in Lorim 
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aufhalt, wo man seine Hilfedrin- 
gend benotigt.ln. Lorim erwartet 
Euch Vaterchen Frost in Form 
von vereisten Menschen und 
Turen und der Regent klagt Euch 



sein Leid: Kary, eine der wider- 
warttgen Monstersctiopfungen 
von Julius, tiait den Ort in sei- 
nen l<aiten Klauen, was bose Fol- 
gen tiaben kann. Niclits liegt 



-m 



also natier, als diesem Kary ei- 
nen Besucti abzustatten. Als Be- 
lohnung fur den Sieg winkt das 
Eissctiwert und eine aufgetaute 
Stadt, Lauftzuruckundredetmit 
Cibba, der Euch den Knoctien- 
sctilussel gibt. Er schickt Euch 
damit zur Hdhle beim sudlichen 
Riff. Geht an dem Pier neben Lo- 
rim an Land, iauft an der Kuste 
entlang nach Suden zum sudli- 
chen Riff und an dem Waffenla- 
den vorbei. Ihr befindet Euch 
jetzt im auGersten Nordosten 
und unter dem letzten Buchsta- 
benF von (HOHLEBEIfVl SUD- 
LICHEN) RIFF. Hierbelindetsich 



der Eingang, der sich mit dem 
Knochenschlussel passieren 
laBl. Die Krake, die Euch am 
Hohlenausgang erwartet, ist von 
der ganz unfairen Sorts, Taktik 
zwecklos, auGer: Lebenszauber 
und eine starke Wurfwaffe- Ge- 
lingt Euch das Kunststuck, off- 
net sich donnernd die Felswand 
und Ihr schlupft auf der Vulkan- 
insel wieder aus der Erde. In der 
Hdhle dort gilt besondere Vor- 
sicht vor den Lavalachen - wo 
immer Ihr sie durchqueren 
muGt, Iauft nur mil vollen LP Ids 
und wendet bei Verlust dersei- 
ben sofort den Lebenszauber an, 
sonst ist es urn Euch geschehen. 
DaB es die Zeusaxt doch gibt, er- 
fahrt Ihr auf der zweiten Ebene. 
Bei der Begegnung mit Pirus 
(die rechte Tur nehmen) wird sie 
Euch gute Dienste leisten. Die- 
ser Feuerteufel laBt ein rostiges 
Schwert liegen, mit dem Ihr 
zuriick nach Lorim zu Cibba 
geht. Dieser erklart Euch nun 
den weiteren Weg zur Rettung 
des Mana-Baumes: Entfiullt den 
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dunklen Turm, indem Ihr den al- 
ten Degen in der Hohle der Rui- 
nen verwendet. Diese liegt in der 
Wuste bei Isch, fragt Dr, Bowow, 
wie ihr sie findet. War den Bom- 
benzauber noch nicht hat, macht 
sich spatestens jetzt auf zu der 
Hohle rechts neben der Vulkan- 
insel, der Pier dazu liegt in der 
Bucht ostiich davon. Setzt dem 
GroRgegner, auf den Ihr dort 
stoBt mit der Flannmenpeitsche 
zu und weicht den To- 
tenschadeln aus. Haltet 
Euch bei Eurer Ruck- 
kehrinderKristallwuste 
an der Kuste, dort gibt 
es eine Stelle, wo sich 
keine Ungeheuer tum- 
meln,derzweiteKristall 
von rechts ist der ver- 
borgene Eingang zur 
Ruinenhohle. Wendet 
den Bombenzauber auf 
ihn an und tretet ein. 
Nachdem Ihr Drachen- 
schild und -schwert 
eingeheimst habt, erle- 



digt Ihr die Gottesanbeterin. 
Stent Euch dann in der angren- 
zenden Kammer mit dem rosti- 
gen Schwert auf den Schalter 
und es entfaltet seine Macht. Der 
dunkleTurm taucht nun auf, und 
zwar in einem Bild links neben 
KRISTALLWUSTE. Als erstes 
trefft Ihr dort auf die Roboter- 
dame Marcie, deren Begleitung 
auiierst praktisch ist. Die 
Schrifttafein verraten Euch kaum 
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etwas von Wichtigkeit, Ihr kbnnt 
sie getrost ignorieren - nicht 
entgehen lassen solltet Ihr Euch 
hingegen die Drachenrustung. 
Minotauren miiBt Ihr in Ebene 5 
zu Schneemannern machen, 
Garuda ist ohne Probleme zu 
schaffen. Doch als er verendet, 
beginnt der Dunkle Turm einzu- 
stOrzen. Marcie wirft Euch uber 
den Abgrund, aber sie selber 
kann ihn nicht uberwinden. 
Nehmt nun noch einmal alle 
Kraft zusammen, denn die letzte 
Aufgabe liegt vor Euch: der 
Mana-Schrein. Ihn zu durch- 
queren ist durchaus haarig, seid 
vorsichtig und achtet darauf, 
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Jungle Strike 


KW 


S.Lonan. Goblin 
Tiger Heli 


77 


MES 




Roadrunner 


Klh 






6S 


Kunfl Fu 


b9 


Dead Dance 


trifi 


GAME GEAR 




Blue Blink 


55 






Lost Vikings 


H)h 


Chuck Rock 


r!9 


Ninja Spirit 


44 


MASTERSYSTEU 


Terminator 


ins 


Shinobi II 


n9 


Bravo man 


44 


Xenon II 


■M 


Jski Crusti 


ins 


Sonic II 


w 


Toilet Kids 


33 






Bubsy 


1()!i 


Jurassic Park 


49 


Armed F 


33 


LYNX 




Starring 


105) 


Land ot III us. 


49 


Mr. Heii 


25 


Slime World 


69 


Bombetman 


lib 


Street ot Rage 2 


49 


Gomola Speed 


25 


Kelne Haftung fur KompatlbllilSt! Umlausch ausgescMossenI 


Prelsllste antordern! 



SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 
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CHAUD-SOFT 



SCHWEIZ 



Ebenfalls Ver- 

mielungen und 

Occasionen 



Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz 

Offnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr 

Mo-Fr ab 1 7.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04 



SNES 


Mega Drive 


Neo Geo Pal/RGB 


Magical Quest 


Streetfighter 


Baseball Stars II 


STAR FOX!! 


Gynoug 48,- 


Art ol Figtiting 


Tiny Toons 


Terminator 


Super Side Kicks 


Super Star Wars t/ll 


Desert Strike 


Mutation Nation 


Batman Returns 


Ecco the Dolphin 


Viewpoint jetzt lieferbar! 


Parodius DT 


Streets of Rage II DT 


NeoGeo Games ab 175,-!! 


Axelay DT. 


NHLPA Ice Hockey 


Verlangen Sie unsere 


Cybernator 


John Mad. Footb. II 


Gralisliste ! 



N 
LU 



N 
LU 



O 

cn 

M 



X 

o 

CO 

N 
LU 

I 
o 
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SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 



AN- UND VERKAUF 

VON GEBRAUCHTEN 

VIDEOSPIELEN 



NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA 



Anruf genijgt ( von 9.00 bis 18.00 Uhr ) 



VIDEOSPIELE -PARADIES 

MOERSER STR. 61 
47198 DUISBURG 

02066/54164 



Geschaftsladen: 
(Verleih-i-Verkauf) 



6ffnungszeiten: 



Stein brinkstr. 255 
Oberhausen-Sterkrade 

Moerser Str. 61 
Dulsburg-Homberg 

Mo-Sa 10.00-20.00 Uhr 



ocoaoQi^caa 



nicht Euer Leben zu verlieren. 
denn dann ist die Karte vom Au- 
tomapping futsch, Begebt Euch 
zu den Wasserfallen, die Euch zu 
dem Schrein bringen und erie- 
digt dort alie Minja- oder Haken- 
nasengesichter, die sich Euch 
entgegenstellen. Als Lohn win- 
ken namlich die kostbare Samu- 
raifijstung und der Samurai- 
helm, die Ihr nirgends kaufen 
konnt] Habt Ihr Euch an den drei 
Drachen vorbeigekampit, er- 
reicht Ihreinen steilen Bergpfad. 
Speichert an dieser Steile auf je- 
den Fall ab, wenn Ihr den Agis- 
Schild erbeuten wollt. Totet jetzt 
mit dem rostigen Schwert die 
Elefantenwesen in den beiden 
folgenden Bildern: Erhaltet Ihr 
nichtsodernureinAllheilmiitel, 
solltet Ihr das Spiel neustarten 
und mit dem letzten Spielstand 
weiterspielen, solange bis sie 
den Schild hergeben. Wechselt 
bei der Mutter des Madchens, 
die Euch jetzt begegnet, einfach 
das rostige Schwert gegen eine 
andere Waffe in Eurer Samm- 
lung (nicht wegwerfen]) und Ihr 
erhaltet EXCALIBUR. Am Mana- 
Baum angekommen, trefft Ihr auf 
Julius, dessen Zorn sich jetzt 
ganz auf Euch richtet. Der Kampf 
zwischen ihm und Euch ent- 
brenntzunachstauf einem uber- 
dimensionalen Schachbrett, wo 
er dreifach auf Euch eindrischt. 
Als anschlieBend auftauchender 
Flugdamonhaterschonmehrzu 
bieten. Richlig komisch wird der 
Bursche aber erst, als Ihr wieder 
bei dem Mana-Baum seid: Als 
flammenbeschworende Geister- 
buste will er Euch ans Leder. 
WendetfolgendeTaktikan:lauft, 
wenn er verschwindet, stets auf 
die Steile, wo er gestanden hat, 
fragt das Madchen pausenlos 
nach ihrer Wundheilung und 
nutzt die voile Kraftleiste immer 
erst dann, wenn er die Hande 
hebt, um Euch die Rustung an- 
zukokeln, Doch was ein wasch- 
echtes Ekelpaket ist, richtet auch 
mit seinem Tode noch groBtes 
Unheil an und reiRt den Mana- 
Baum mit ins Verderben. In die- 
ser hotfnungslosen Situation er- 
scheint noch einmal die Mutter 
Eurer Maid und bringt die ret- 



tende aber bittere Losung: wie 
sie einst selbst, so kann sich 
auch Ihre Tochter opfern und zu 
einem Mana-Baum werden, dem 
letzten ihrer Familie. Das Mad- 
chen optert sich und schweren 
Herzens nehmt Ihr voneinander 
Abschied. 




Flinke Fing 



Bei "Flinke Finger" kummernwir 
uns um Verrenkungstricks, die 
auf dem Joypad-Bewege-Dich- 
Prinzip basieren. Wer auf Num- 
mer Sicher gehen will, konsul- 
tiertvofherseinen Arzt. 

Tuff E Nuff 

(Super 
Nintendo) 

Stefan Hartmann aus llvesheim 
weiB, wie Ihr im One-Player- 
Spiel einen der bosen Charakte- 
re steuern kbnnl; 
Ihr solltet im "Select Mode"- 
Bildschirm auf dem Steuerkreuz 
Links, Links, Links, Rechts, 
Rechts, Rechts, Links, Links, 
Links, Links, Links, Links, Links 
eingeben. Man hort eine Explo- 
sion, was gleichbedeutend mit 
der Erweiterung der Charakter- 
auswahl isL 

Und wer in der Two-Piayer-Ver- 
sion mit demselben Charakter 
gegeneinander kampfen will, 
sollte den obigen Code einge- 
ben, Start drucken und das Spiel 
resetten und folgenden Code im 
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"Select Mode"-Bi]dschirm ein- 
geben: Rechts, Rechts, Rechts, 
Links, Links, Links, Rechts, 
Rectits, Rectits, Rechts, Rechts, 
Rechts, Rechts, Wieder ertdnt 
ein Explosionsgerausch und ei- 
nem wahren Vergleichskampf 
stehl nichts mehr im Wege, 

Alien 3 (Super 
Nintendo) 

Der ultinnate Cheat von Stefan 
Hartmann aus Kvesheim ver- 
schatft Euch Unsterblichkeit und 
einen unendlichen Vorrat an 
Munition! 

Einfacti das Spiel ganz normal 
starten, aber nicht an den Conn- 
puter gehen, sondern statt des- 
sen L gedruckt halten und A, B, 
X und Y gleichzeitig betatigen. 
Es erscheinen einige Zahlen un- 
ter den Waffen, was einem zeigt, 
dafi der Trick lunktioniert hat. 

IHech Warrior 

(Super 

Nintendo) 

Battletech lebt! Wer auch im Su- 
per Nintendo Spiel uberleben 
will, sollte die Tricks von Stefan 
Hartmann befolgen: 

WShrend eines Kampfes einfach 
in den Pausemodus gehen und 
folgende Knopfe drucken: A, L, 
L, Y. Und schon ist man unver- 
wundbar! 

Pop'n'Twinbee 

(Super 

Nintendo) 

Konamis Knuddel-Knaller bietet 
wieder eine fVlenge Cheats, die 
sich aber eindeutig vom altbe- 
kannten Konami-Cheat unter- 
scheiden. Stefan weif3 auch hier- 
bei einen Rat: 

Damitalles klappt, gehtman in 
den Pausemodus, gibt den je- 
weiligen Code ein und geht wie- 
der aus der Pause heraus. 



Extra Credits: A; B, Y, X, R, L, 
Oben, Links, Unten, Rechts, A. 
A, A. 

Extra Energy, Select; A, Y, A, Y 
X, B, X, B, R, R, Select. 

4 Twinbees: Unten, Unten, Oben, 
Oben, B.B,X, X, Rechts, Links, 
A, Y (Die Extraleben erscheinen 
aber erst in der nachsten Stage!) 

Unverwundbarkeit. A, Y, A, Y L, 
R,L,R,X, B, B. 



Code geknac 



Taglich erstrecken sich mehrere 
Kilometer PaGwortlosungen 
uber nneinen Schreibtisch, Trotz 
der frohlicher Wuhlarbeit freue 
ich mich uber jeden Code, den 
Ihrmirschickt. 

Yoshi's Cookie 

(Super 

Nintendo) 

Stefan Hartmann aus llvesheim 
kennt den Code fur das letzte Le- 
vel im Puzzle Mode. Er lautet: 
NSVLV4fVl. 




Jurassic Park 
(Mega Drive) 

Tobias "Tyrannosaurus Rex" 
Frisch aus Pforzheim kennt die 
Leveicodes fur beide Spielva- 
rianten: 




SECOND ~ HAND - GAMES -k MICHAELA THIELEN 
COLMARSTRASSE 6* 55118 MAINZ 

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen! 
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fur 

SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 

Angebot des Monats: 



SUPER NES: 




MEGA DRIVE: 




HARLEY HUMONGOUS 


59- 


JUNGLE STRIKE 


79.- 


SUPER R-TYPE 


59- 


SHINfNG FORCE 


79.- 


STAR WARS 


79- 


FLASHBACK 


79.- 


TURTLES 


49,- 


KINGS BOUNTY 


49.- 


ZELDA 


5S.- 


BATMAN vs JOKET 


69.- 


WRESTLEMANIA 


59,- 


ROCKET KNIGHT 


69.- 


WING COMMANDER 


69,- 


MORTAL KOMBAT 


79,- 


MECHWARRIOR 


79,- 






FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 


69,- 






MARIO ALL STARS 
STRIKER 
ROYAL RUMBLE 
MORTAL KOMBAT 


79,- 
89,- 
89,- 


MEGA CD: 

SDL FEACE 
SHERLOCK HOLMES 


59.- 
59.~ 


ADDAMS FAMILY 2 neu 


69,- 






AXE LAY 








STREETFfGHTER 


59,- 




79.- 


BATMAN RETURNS 


69,- 






BAftTS NIGHTMARE 
CASTLEVANIA 


59,- 
59,- 


NEO GEO: 




FZEHO 


49,- 


GHOST PILOT 


149.- 


MARIO IS MISSING 


69,- 


BOXING 


149,- 


NCAA BASKETBALL 


69,- 


KING OF MONSTERS 


149.- 




59,- 


CROSSED SWORDS 


189,- neu 


RUSHING BEAT 


69,- 


TOP PLAYERS GOLF 


189,- neu 


FINAL FIGHT 2 neu 


79- 


ALPHA MISSION 


189,- neu 



WIR FUHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-CEO-SPIELE. 

WIR FUHREN SAMTLICHE AHTUELLE NEUHEITEN! 

WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEMS} 

Wir bieten Ihnen fur Ihre Gebrauchtspiele absolute Hdctistpreise. Problemloser 

An- und Verkaut per Post. Wir bezahlen sotort nach Erhsit Ihrer Sendung'. Bitte keine 

Spiels unaufgefordeii senden, sondern erst nach telefonischer Abspraclie. 

KEIN LADEN, NUR VERSANDM! 

Wir sind von Monlag-Sonntag von 9,00-21 .00 Uhr persSnlich erreichbar. 

Nutzen Sie Ihre Chance jetzt undsparen Sie einen Haufen Geld! 



T A p_^ 0711-2624209 



VIDEOGAMES 



VERSAND + LADEN • HACKSTR. 30 • 70190 STUHGART 



MEGADRIVE 



Silpheed CD (DT) 99,- 

Dune CD (DT) 119,- 

Sonic CD (DT) 99.- 

Cobra Command (DT) 99,' 

Sorcerer Kingdom (US) 139,' 

Thunderhawk CD (DT) 1 1 9,- 

F-15 Strike (US) 119,- 

Lunar CD (US) 139,- 

Monkey Island CD (DT) 119.- 

Jurassic Park CD (US) 129,- 

Ottifants (DT) 119,- 

NHLPA94(DT) 119.- 

Goofy (US) 119,- 

Shadow Run (US) 129,- 

Irrtilmer und Preisanderufigen vorbehallen 




SUPER NINTENDO 



Utopia <US) 
Pirates Gold (US) 
Player Manager (DT) 
Final Fighl{JP) 
Logic Bomb (US) 
Legend (US) 
Magic Johnson (US) 
Goof Troop (US) 
Brett Hull Hockey <US) 
Final F. Adventure 2 
7-th Saga (US) 
Paladins Quest (US) 
Jurassic Park (US) 
Empire Strikes Back 

TURBO DUO + NEO 6E0 SPIELE LIEFER BAR! MEBADRIVEUmbau 50/60 Hz, 
Jap. ft Engl. Sprachschalter = 50.- DM. Besucht unser Ladengesctiaft, wir 
tiaben eine riesige Auswatil an neuen Games. An- und Verkaut von Gebraucht- 
spieien und GeratenI Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 TestsI Probeexemplar 
gegen 8.-DM inkl. Porto (8 x 1.- DM Briefmarken). Bitte neue PLZ angeben! 
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Giant: 

Level 2: 
Level 3: 
Level 4: 
Level 5: 
Level 6: 
Level 7: 

Raptor: 

Level 2: 
Level 3: 
Level 4: 
Level 5: 



269HH01K 
40DHG85V 

605HG85P 
8E5MJ85H 
AWUP8EL 
CVTNR868 



I29HG01V 
K29HG011 
M29HG013 
029HG015 



Lang, aber 
knackig 



Wer sein Lieblingsspiel mit un- 
fairen Methoden austricksen 
will, der wuhle in unserem Fun- 
dus von verrijckten Cheats, Tips 
und Tricks. 

Mortal Kombat 

(Supei 

Nintendo) 

Peer Petersen aus fvlunclien tiat 
einen zusatzlichen Gegner ge- 
funden, den man ansonsten 
nictit anwatiien kann und gegen 
den man normalerweise nicht 
kampfenmuB: 

DieserGegnerheiBt Reptile, ist 
ein Ninja und betierrsctil die 
Speziaiattacken von Skorpion 
und Sub-Zero. Er befindet sich 
bei 7"/7eP//undlhrkonnt gegen 
ihn kampfen, wenn Itir Eure Geg- 
ner bei dieser Stufe (The Pit) 
zweimal Perfect (Doutile Flaw- 
less) besiegt (das bedeutet, daB 
man nicht eimal abwehren dart!) 
und danach den Finishing Move 
schaffL Nun kampft Ihr unten 
bei den SpieRen und nach er- 
folgreichem Kampf gegen Rep- 
tile mit Finishing Move betragt 
Euer Finishing-Bonus nicht 
100.000. sondern 10.000.000 
Punkte! Am besten Ihr probiert 
den Trick mit Action Replay, die 
Codes (beide gleichzeitig einge- 
ben) lauten: 
7E04BD58 
7E04B9A1. 

88 



Mortal Kombat 
(alle Systeme) 

Tausendsassa Stefan Hartmann 
aus llvesheim listete uns die Fi- 
nishing Moves und Spezi- 
aiattacken aller Fighter auf und 
verriet zusatzlich ein paar nutz- 
licheTips: 

Schlagiibersicht: 

Abl<iJrzungen: 
HP High Punch 
LP Low Punch 
HK High Kick 
LK Low Kick; 
Oben 
U Unten 
V Vorwarts 
R RtJckwarts 
UV Unten Vorne 
UR Unten Hinten 
ZF zum Feind 

(=dem Feind entgegen) 

Liu Kang: 

Granger Feuerbali: V, V und HP 
Fliegender Kick: V,V und HK 
Finishing Move: 360° ZF (also 
einmal im Kreis auf dem Pad, 
wenn man direkt am Feind ist) 

Johnny Cage: 

Grijner Feuerbali: R, VundLP 

Schatten Kick: R, V und LK 

Spagat: Block und LP zusam- 

men 

Finishing Move: V,V,V und HP 

Kano: 

KopfstoB: HP, wenn nahe am 

Feind 

Rolle: Block halten; 360° ZF 

Messerwurf: Block halten; R 

undV 

Finishing Move: U. UV, V und LP 

Sonya Blade: 
EnergiestoG: LP. R und LP 
Fliegender Kick: V,R und HP 
Beinwurf: U und LP, LK, Block 
. zusammen 

Finishing Move: V, V, R, R und 
Block 

Sub-Zero: 

Eisstrahl:U,UV, VundLP 

Rutschen: UR und Block, LP, LK 

zusammen 

Finishing Move: V, U, V und HP 



Bayden: 

Blitze:U,UV, VundLP 
TeleporLU,U,0 

Torpedo:R, R, V 

Finishing Move: V,V,R,R,R und 

HP 

Scorpion: 

HakenseihR, RundLP 

Teleport Schlag: U, UR, R und 

HP 

Finishing Move: Biockhalten; 0, 



Grundlegende Tal<til(en: 

Es gibt ein paar Dinge, die jeder 

Spieler beherrschen sollte: 

1 . Wenn man nahe am Feind ist, 
sollte man einen Punch-Knopf 
schnell und wiederholt drucken. 
Dies ist zwar simpel, aber sehr 
eftektiv, da es den Gegner daran 
hindert, seine Special Moves 
auszufuhren. 

2. Wenn man einen Feind be- 
rijhrt, kann man ihn werfen, in- 
dem man LP im Vorwartsgehen 
druckt. 

3. Der sogenannte "Sweep" ist 
einerdereffektivstenSchlageim 
ganzen Spiel, denn mit ihm kann 
man selbst Gegner von den Bei- 
nenholen, die im Block stehen! 
Der Sweep wird ausgefiihrt, wenn 
man Ruckwarts und LK druckt. 

4. Der Uppercut (aus der Hocke 
einen Punch-Knopf drucken) 
zieht dem Gegner sehr viel Ener- 
gie ab, was besonders dann 
nutzlich ist, wenn man im Block 
ist und der Gegner direkt vor ei- 
nem steht, 

5. Ansonsten muB man nur eine 
grundlegende Regel uben: 
Blocken, Schlag oder Special 
Move ausfuhren und sofort wie- 
der blocken. 

Endgegner: 

Gom: 

Das 2000 JahrealteWesen mit 
den vier Armen ist der wahr- 
scheinlich schwerste Gegner 
des ganzen Spiels. Er ist nicht 
berechenbar, weshalb Taktiken 
unangebracht sind. Hier muB 




man sehr viel hupfen, 
damites ihm nicht gelingt, einen 
zu packen oder auf einem her- 
umzustampfen. Am besten be- 
nutzt man seine Special Moves, 
urn ihn von der Feme aus zu be- 
siegen oder versucht ihn in die 
Ecke zu drangen, wo man ihm 
durchwiederholtes Drucken des 
Punch-Knopfes keine Chance 
laBt, der Niederlage zu entgehen. 

Shang Tsung: 

Der letzte Gegner fahrt noch ein- 
mal alles Erdenkliche an Waffen 
und Fahigkeiten auf. Feuerballe 
und sehr schnelles Gleiten ijber 
den Boden sind da das kleinere 
Ubel, sein einziger Vorteil liegt 
darin,dal3ersichinjedenbelie- 
bigen Kampfer verwandein 
kann! Trotzdem ist Shang Tsung 
leichter zu besiegen als Goro, 
vorausgesetzt man beherrscht 
Taktik Nummer 1: konstant auf 
ihn mit einem Punch-Knopf ein- 
schlagen.dannhaterkaumnoch 
eine Chance. 

Gore Code: 

Wenn auf dem Mega Drive der 
Bildschirm mit dem Text ilber 
das Wort "Gore" kommt, sollte 
manA,B,A, C,A,B, Bdrucken. 
Resultat: Man kann die "Gore 
Version"spielen,mitalldenblu- 
tigen Special Moves! 
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ALLE 



GAME GEAR 




Wertung THcil 

5B 4 in 1 

39 Aerial Assault' 

63 Alien 3 
67 Alien Syndron^ 
77 Ax Battler 
57 Batman Retur^| 

70 Battletoads 
65 Berlin Wall 
67 Buster Ball 
61 Ctiuck Rock 
48 Crash Dummiei 

77 Crystal Warriors 

71 Defenders of Oasis 
65 Devilish 
47 Double Drag< 
53 Dragon Crystal 
52 G-U3C 

59 G. Foreman's K.O.-Boxing 

75 Galaga '91 

BO GG-Aleste 

81 GG-League j|m 

70 Global Gladiators 

42 Indy 3 
5S Jurassic Park '■ 
70 Kick & Rush 

83 Klax 
65 Krusty's Funhouse 

72 Lemmings 
SO Lucky Dime Capers:^ 
61 Marble Madness 

47 Master of Darkness 

84 Mickey Mou 

67 Ninja Gaiden 

72 Olympic Gold 
37 Out Run Eun 

41 Paperboy 

73 Popil3 

64 Prince of Pe 
72 Pusho Pusho 

48 Put and Putter^ 
BS ShinobI 2 

78 Sonic 2 
81 Sonic the Hedi 
63 Space Harrier 

43 Spiderman 
B1 Spiderman vs Sinister Six 
81 Streets of Rage 
55 Super Kick Off 
B Supennan 
69 Super Monaco GP 2 

69 Super Monaco Grand Prix 
59 Super Off Road 
34 Super Smash 

42 Tale Spin _^_ 

65 Super Space InvaHa 
61 Taz-Mania 
65 Terminator 
81 The Chessmaster 
84 The Game Ge^JBiJagfeU„„„ 

68 Tom & Jerry 
65 Wimbledon 
83 Wonderboy: Dragon's Trap 
81 World Class Leaderboard 

70 WWF Steel Cage Challenge 



Hersteller 



Test in 



Ausgabe 




Sage's Creation 
Virgin 
Sega 
Sega 

Flying Edge, 
Namcot 
-Compile 



10/92 

8/93 




Wo war der Test von PGA Tour Golf? Wie hoch war 
die Gesamtwertung von Castlevania? Welche 
NES-Module kassierten die hoctisten 
Punktzahlen? Diese und viele andere 
drangende Fragen beantwortet 
unsere Ubersicht, in der Ihr 
alle Spieiewertungen 
friJherer VIDEO- 
GAMES-Aus- 
gaben fin- 
det. 





Domark 

Sega 

Sega 

Sega 
US Gold 
U.S. Gold 
Tengen 
Tengen 
Domaric 

msm 





Sega 

Flying Edge;:i 

Flying Edge ,'! 

Sega 

U.S. Gold 

Virgin 

Sega 

Sega^ 

Virgirf 

Flying Edge' 

Sega 

Domark 

Sega 

Virgin 

Sega 

Sega 

Turner Ent. 

Sega 

Sega 

U.S. Gold 

gn 




GAME BOY 



Wertung Titel 



37 


4 in 1 Fun Pak 


83 


A'Mazing Tater 


13 


Ace Striker 


56 


Addams Family 


65 


Alfred Chicken 


48 


Alien 3 



Her«teller 

Interplay 
Atlus 

J. League 
Ocean 
Mindscape 
Acclaim 



Test in 
Ausgabe 

^SUB^Big^p 12/92 

2/93 
2/92 

8/93 
3/93 




Wertung TItel 





58 
64 
53 
67 
66 
67 
71 
71 
75 
55 
61 
70 
80 
75 
57 
59 
76 
37 
65 
80 
5B 
73 
61 
68 
65 
60 
80 
80 
80 
80 
54 
68 
67 
69 
64 
58 
37 
73 
81 
81 
B1 
39 
44 
81 
78 
38 
48 
59 
61 
72 
53 
43 
42 



Altered Space 
Amazing Penguin 
Amazing Spiderman 
Asterix 
Asteroids 
Avenging Spirit 
Aventure Island 
Baby T-Rex 
Bad'n Rad 
Balloon Kid 
Bart vs Juggernauts 
Bases Loaded 
Batman 
Batman 2 
Battleship 
Battletoads 
BCKid 
Beetlejuice 
Best of the Best 
Bill 8. Tad 
Bingo 

B ionic Commando 
Blades of Steel 
Blaster Master Boy 
Blues Brothers 
Bomb Jack 
Bomber Boy 
Boulder Dash 
Boxxle 
Boxxle 2 
Brain Bender 
Bubble Bobble 
Bubble Gfiost 
Bugs Bunny 
Burai Fighter 
Burgertime de Luxe 
Caesars Palace 
Castellan 
Castlevania 
Castlevania 2 
Cavenoire 
Centipede 
Chase H.Q. 
Chessmaster 
Choplifter2 
Cool Worid 
Crash Dummies 
Dexterity 
Dig Dug 

Double Dragon 2 
Double Dragon 3 
Dr. Franken 
Dr. Franken 2 



Hersteller 



Sony 

Nalsume 

Ljn/Nintendo 

Infogrames 

Accolade 

Jaleco 

Hudson 

Beam Software 

Konami 

Nintendo 

Acclaim 

Jaleco 

SunSoft 

SunSoft 

Mindscape 

Trade west 

Hudson 

Ljn 

Loriciels 

Acclaim 

FCI 

Capcom 

Pafcom 

SunSoft 

Titus 

Infogrames 

Hudson/Nintendo 

Nintendo 

FC) 

FCi 

Elect rob rain 

Tailo 

FCI 

Kemco 

Tailofl^lintendo 

Daiaeast 

Arcadia 

Triffix 

Konami 

Konami 

Konamt 

Accolade 

Taito 

Hi-Tech/Nintendo 

JVC 

Ocean 

Acclaim 

SNK 

Namcot 

Acclaim 

Acclaim 

Elite 

Elite 



Test In 
Ausgabe 

9/92 

12/92 
1/91 
7/93 
2/92 
4/93 
2/92 
9/93 
2/91 
1/91 

11/92 
2/91 
2/91 
7/92 
7/93 
1/92 
3/93 
6/92 
7/93 
1/92 

10/93 
3/93 
4/91 
6/92 

10/92 

12/92 
1/91 

10/92 
1/92 
9/92 
2/92 
2/91 
6/92 
2/92 
2/91 
4/91 
6/92 
3/91 
2/91 
9/92 
2/93 

12/92 
1/91 
1/91 
4/91 
8/93 
4/93 
2/91 

12/92 
4/91 

11/92 

10/92 
9/93 



90 





SCHON DA 



Wsrtung 


Tttel 


Herat^ler 


Test in 
Ausgatie 




83 r*- .. - . . ._ J n«^ 

26 


Dragon's Lair 


ninisriQD 

Imagesoft 


6/92 


77 


Dropzone 


Mindscape 


9/93 


44 


Elevator Action 


Taito 


2/92 


,87 


Empire Strikes Back 


Capcom 


5/93 


72 


F1 Race 


Nintendo 


2/91 


63 


F-15 Strike Eagle 2 


Micrc^rose 


1/93 


76 


FacebalJ 2000 

Ferrari Grand Prix 


Bullet Proof 


2/92 


72 


Acdaim 


10/92 


61 " 


Fighting Simulator 

Final Fantasy Adventure 

Final Fantasy Legend 
Final Fantasy Legend 2 


Culture Brain 


7/92 


80 


Square 


1/92 


77 


Square 


1^1 


79 


Square 


1/92 


«0 


Flintslones 


Taito 


2/93 


58 


Flipull . 
Fortified Zone 
Fortified Zone 2 


Taito 


2/91 


67 


Jaleco 


3/91 


68 


Jaleco 


7/92 


68 


Fortress of Fear 


Acclaim/Nintendo 


1/91 


5$ 


G. Foreman's K.O. -Boxing 
Game Boy Wars 


Acclaim 


10/92 


83 


NCS 


3/91 


00 


Gargoyle's Quest 


Capcom/Nlntendo 


1/91 


51 


Gauntlet 2 


Mindscape 


4/91 


65 


Ghostbusters 2 
Goal 


Activision 


4/91 


63 


Jaleco 


10/93 


6s: 


Gremlins 2 


SunSoft 


2/91 


68 


Harmony 
Hit the Ice 


Accolade 


2/91 


72 


Taito 


2/93 


56 


Home Alone 


THQ 


6/92 


63 


Home Alone 2 
Hook 
Hudson Hawk 


THQ 


4/93 


50 


Ocean 


2/92 


49 


Sony 


9/ffi 


79 


Humans 

Hunt for Red October 


Gametek 


1/93 


64 


Hi -Tech 


1/92 


68 


Jack Nicklaus Golf 


Tradewest 


11/92 


70 


Jimmy Connore Tennis 


Ubi Soft 


10/93 


69 


Joe & Mac 


Data East 


7/93 


40 


Jordan vs. Bird 
Jurassic Park 
Kick Off 
Kid Dracula 


Electronic Arts 


10/92 


65 


Ocean 


WI93 


24 


Imagineer 


7/92 


78 


Konami 


6/93 


70 


Kid IcanJS 


Nintendo 


1/92 


64 


Killer Tomatoes 


THQ 


2/92 


30 


King of Ihe Zoo 


Nexoft/Mintendo 


1/91 


70 


Kirby's Dreamland 


Nintendo 


11/92 


65 


Krusty's Funhouse 
Kung-Fu Master 


Acclaim 


6/93 


52 


Irem 


2/91 


85 


Kwirk 


Acclai m/Nintendo 


1/91 


69 


Lamtmrghlnl 


Titus 


10/93 


80 


Lammlngs 


SunSoft 


2/93 


16 


Lethal Weapon 
Little Mermaid 


Ocean 


6/93 


38 


Capcom 


6/93 


80 


Looney Tunes 

Loopz 


SunSoft 


2/93 


69 


Mindscape 


4/91 


70 


Magnetic Soccer 


Nintendo 


12/92 


58 


Marble Madness 


Mindscape 


4/91 


58 


Maru's Mission 


Jaleco 


3/91 


61 


Max 

Mega Man 2 

Mega Man 3 


Infogrames 


3/93 


77 


Capcom 


2/92 


76 


Capcom 


6/93 


72 


Megallt 


Takara 


6/93 


72 


Metroid 2 


Nintendo 


1/92 


78 


Mickey Mouse 


Kemco 


10/92 


73 


Milon's Secret Castle 


Hudson 


7/93 


68 


Mini-Putt 
Missie ComniarKf 


A Wave 


3/91 


53 


Accolade 


6/92 


80 


Monopoly 


Parker 


2/92 


73 


Motocross Maniacs 


Konami 


1/91 


18 


Mousetrap Hotel 


Electro Brain 


2/93 


80 


Mystic Quest 


Nintendo 


9/93 


66 


Mr, Do! 


Ocean 


12/92 


73 


Nairn Scale 


Dataeast 


7/92 


69 


Navy Seals 


Ocean 


4/91 


55 


NBA Allstar Challenge 


yn' 


2/91 


64 


NBA Allstar Challenge 2 


^n 


7/93 


B3 


Nemesis 

Nemesis 2 


Konami 


3/91 


79 


Konami 


9/92 


57 


Ninja Boy 


Culture Brain 


10/92 


62 


Ninja Shadow 

Othello 

Paperboy 


Tecmo 


1/92 


4B 


Tsukuda 


10/92 


33 - 


Mindscape 


1/91 


39 


Papert}oy 2 


Mindscape 


7/92 



Wertung 


Titel 


75 


Parasol Stars 


87 


Parodliis 


66 


Popup 


77 


Popeye 2 


64 


Populous 


49 


Power Racer 


68 


Prince of Persia 


69 


Princess Blobette 


81 


Probotector 


82 


Puzznic 


80 


Pyramids of Ra 


64 


Q-Bert 


55 


Oix 


82 


Quarth 


81 


R-Type 


72 


R-Type 2 


62 


Rampart 


40 


Ray Thunder 


71 


Revenge of Gator 


38 


Robin Hood 


52 


Robocop 


75 


Rockman Worid 


29 


Rocky S Builwinkle 


67 


Rodland 


33 


Roger Rabbit 


67 


Rolen's Curse 2 


83 


Sagala 


60 


Shi Kin Yo 


60 


Side Pocket 


69 


Sneaky Snaltes 


49 


Snoopy's Magig Show 


31 


Soccer Mania 


61 


Soldam 


83 


Solomon's Club 


72 


Spanky's Quest 


41 


Speedball 2 


55 


Spiderman 2 


42 


Splderman 3 


69 


Spirit of F1 


35 


Splltz 


64 


Spot 


30 


Square DeaJ 


80 


Starhawk 


61 


Star Saver 


26 


Star Trek 


63 


StarTrek- Next Gen. 


59 


Star Wars 


70 


Super Hunchback 


89 


Super Mario Land 2 


56 


Super Off Road 


72 


Super R.C. Pro-Am 


24 


Swamp Thing 


64 


Sword of Hope 


76 


Tall 'gator 


68 


Teenage Turtles 


81 


Teenage Turtles 2 


39 


Terminator 2 


45 


The Fiasti 


53 


The Jetsons 


65 


The Simpsons 


81 


Tiny Toon Adventures 


46 


Titus tfie Fox 


52 


Tom & Jerry 


52 


Top Gun 2 


69 


Tour de Trash 


29 


Toxic Crusaders 


77 


Track & Field 


79 


Track Meet 


59 


Trax 


68 


Trip World 


43 


Tum'n'Bum 


51 


Turrican 


57 


Universal Soldier 


77 


Wave Race 


48 


World Cup 


52 


World Ice-Hockey 


64 


WWF Superstars 2 


62 


Xenon 2 


72 


Yoshi 


56 


Yosfii's CocMcie 


44 


Zen - IntergalacHc Ninja 



Hersteller 


Test tn 




Ausgalie 


Ocean 
Konami 


1/93 
6/92 


Infogrames 


6/92 


Sigma 


2/93 


Bultfrog 


8/93 


Tecmo 


3/91 


Virgin/Mlndscape 


2/92 


Absolute 


3/91 


Konami 


4/91 


Taito 
MAlT'hhny 


1/91 
A/OS 


Jaleco 


UV90 

2/92 


Nintendo 


Ifti 


Konami 


3/91 


Irem 


2/91 


Irem 


7/93 


Jaleco 


2/93 


Nichibutsu 


8/92 


HAL/Nlntendo 


1/91 


Mindscape 


6/93 


Ocean/Epic 


2/91 


Capcom 


4/91 


THQ 


1/93 


Sales Curve 


7/93 


Capcom 


1/92 


American Sammmy 


1/93 


Taito 


2/92 


Toei 


8/92 


Dataeast 


2/91 


Tradewest 


2/93 


Kemco 


6/92 


Sony 


9/92 


Jaleco 


9/93 


Tecmo 


3A1 


Taito 


7/92 


Mindscape 


5/93 


Ljn 


10/92 


Ljn 


7/93 


Konami 


B^ 


Imagineer 


5/93 


Virgin 


2/93 


DTMC 


7/92 


Accolade 


4/93 


Taito 


7/92 


Palcom 


9/92 


/Absolute 


9/93 


Ubisoft 


12/92 


Ocean 


6/92 


Nintendo 


1/93 


Tradewest 


2/93 


Nintendo 


1/92 


THQ 


12/92 


Kemco/Seika 


3/91 


Natsume 


3/91 


Konami 


1/91 


Konami 


1/92 


Ljn 


4/91 


THQ 


6/92 


Taito 


12/92 


Acclaim 


4/91 


Konami 


6/92 


SunSoft 


1/93 


Hi-Tech 


9/92 


Konami 


3/93 


Electronic Arts 


3/91 


Bandar 


12/92 


Konami 


9/92 


interplay 


8/92 


Hal 


8/92 


SunSoft 


8/93 


Absolute 


8/92 


Accolade 


1/92 


Accolade 


4«3 


Nintendo 


3/93 


Tecmo/Nlntendo 


3«1 


Atfiena 


3/91 


Ljn 


10/92 


Mindsc^je 


6/93 


Nintendo 


8/92 


Nintendo 


7/93 


Konami 


6/93 



11 



93 



91 



-CMJS2}-0BQQD0 



LYNX 



Wertung Tltel 



Hersteller 



Test in 
Ausgabe 



52 

70 
67 
53 

38 
35 
74 
46 
74 



A.P.B. 

Awesome Golf^SI 



^58" 
75 
70 
68 
46 
62 
90 
56 
59 
53 
70 
80 
74 
63 
55 
66 
85 
72 
65 
66 
64 
75 
64 
67 
61 
36 
70 



Baseball Heroes 
Basket Brawl 
Batman Returns 
Bill & Ted 
Block Out 
Casino 

Checkered Flag 
Chip's Challenge 
'Crystal Mines 2 
Cyberbali 
Dinolympics 
Dracula 
Hockey 
Hydra , 

lshido:|MHH| 
Klax 



Kung Focxt 

NFL Football 

Ninja Gaiden 

Pinball Jam 

Rampart 

Road Blasters 

Robotron 2064' 

Rygar 

Shadow of the Beast 

Shanghai 

Slime World 

Steel Talons 

Super Skweek; 

Switchtilade 2 \ 

Toki 

Turbo Sub 

Viking Child 

Warbirds 

World Class Soccer 

Xybots 




5/93 
5/93 
6/92 
6/92 
4/91 
1/91 
11/92 
11/92 
3/91 
9/92 
6/92 
1/91 
1/92 
1/91 
8/92 
1«1 
1/91 
8/92 
2/92 
9/92 
2/92 
1/92 
1/92 
2/91 
9/92 
1/S2 



MASTER-SYSTEM 



Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 
Ausgabe 


Ho 


Ace of Aces 


Sega 


4/91 


i 40 

i: 81 

i 63 


Air Rescue 

Alex Kid in Miracle World 

Alien 3 


Sega 


9/92 


Sega 

Flying Edge 


1/91 

11/92 
4/91 


^ 60 

i' 43 

f^ 60 

f. 82 

i- 45 

" 51 

62 

68 

81 

:. 82 

66 
66 
48 

E 62 
k- 65 
k 55 
f 32 
! 77 
f 66 
' 38 
41 


Alien Stomi 

Andre Agassi Tennis 

Arcade Smash Hits 


Sega 


Tecmagik 


8/93 


Virgin 


8/92 


Asterix 

Bart vs Space Mutants 
Batman Returns 


Sega 

Flying Edge 
Sega 


6/92 

12/92 
3/93 


Bonanza Bros. 


Sega 


1/92 


Bubble Bobble 


Sega 


3/91 


California Games 


Sega 


1/91 


Castle of (Huston 

Champions of Europe 
Chuck Rock 


Sega 


2/91 


Tecmagik 


6/92 


Virgin 


8/92 
8/93 
1/91 


Crash Dummies 


Flying Edge 


Dick Tracy 
Dragon Crystal 


Sega 


Sega 


1/92 
3/91 


\jy\ lai 1 ii It? uUnc 

E-Swat 


oega 
Sega 


1/91 


Forgotten Wo rids 


Sega 


4/91 
1/91 
1/91 


Gauntlet 


U.S. Gold 


Ghouls'n'Ghosts 


Sega 


GocJIather 


U.S. Gold 


2/93 


81 

.. 74 
i 58 

84 
65 
53 
80 
80 


Golden Axe Warrior 

Golvelius 


Sega 


2/91 


Sega 


1^1 


GP Rider 


Sega 


4/93 


Fantasy Zone 
Heavyweight Champion 
Heros of the Lance 


Sega 


7/93 


Sega 
U.S. Gold 


2/91 
1/92 


Impossible Mission 


U.S. Gold 


1/91 


James Bond 


Domark 


4/93 


Ktax 


Domark 


8/92 

7/93 
1/92 


Krusty's Funhouse 

Line of Fire 


Flying Edge 
Sega 


Lemmings 

Lucky Dime Capers 


Probe 

Sega 

Virgin 


1/93 
2/92 
8/92 


60 


Marble Madness 



Wertung Titel 



49 Master of Darkness 
84 Mickey Mouse 2 
59 Moonwalker 

57 Ms. Pac-Man 

78 New Zealand Story 

66 Ninja Gaiden 
76 Olympic Gold 
39 Out Run Europe 

67 Pac- Mania 

84 Phantasy Star 

9 Pitfighter 

88 Populous 

79 Power Strike 

59 Prince of Persia 

69 Psycho World 

51 Put & Putter 

80 R-Type 

64 Rainbow Islands 

70 Rampart 
22 S.C.I. 
73 Sagaia 

80 Sega Chess 

27 Shadow Dancer 

66 Shadow of the Beast 
80 Shanghai 

78 Shinobi 

80 Sonic 2 

81 Sonic the Hedgehog 
33 Space Gun 

47 Speedball 

52 Speedball 2 

65 Spiderman 

28 Strider 
20 Strider 2 

60 Super Kick Off 

67 Super Monaco GP 2 

65 Super Space Invaders 
1 1 Superman 

56 Taz- Mania 

56 Tecmo World Cup '93 

66 Terminator 

50 The Flintstonas 
35 Tom & Jerry 

69 Trivial Pursuit 

61 Wimbledon 

83 Wonderboy 3: Dragon's Trap 

82 Wonderboy In Monsterland 
82 World Class Leaderboard 
59 World Tournament Golf 

70 WWF Steei Cage Challenge 

57 Xenon 2 — Megablast 



Hersteller 



Sega 

Sega 

Sega 

Domark 

Tecmagik 

Sega 

U.S. Gold 

U.S. Gold 

Tecmagik 

Sega 

Domark 

Tecmagik 

Sega 

Domark 

Sega 

Sega 

Sega 

Taito/Sega 

Domark 

Sega 

Taito 

Sega 

Sega 

Tecmagik 

Sega 

Sega 

Sega 

Sega 

Taito/Sega 

Imagewtjrks 

Virgin 

Sega 

Sega 

U.S. Gold 

U.S. Gold 

Sega 

Domark 

Virgin 

Sega 

Sega/Tecmo 

Virgin 

Sega 

Sega 

Domaric 

Sega 

Sega 

Sega 

U.S. Cold 

Sega 

Flying Edge 

Imageworks 



Test In 
Ausgabe 

1/93 
1/93 
2/91 
2/92 
9/92 
9/92 
6/92 
1/92 
1/91 
1/91 
7/93 
2/91 
1/91 
8/92 
2/91 
9/92 
1/91 
6/93 
8/92 
9/92 
7/92 
1/92 
1/92 
4/91 
1/91 
1/91 
1/93 
4/91 
12/92 
2/91 
11/92 
2/91 
3/91 
2/93 
1/92 
2/93 
7/92 
9/93 
2/93 
8/93 
8/92 
2/92 
10/92 
12/92 
10/92 
1/91 
1/91 
2/91 
12/92 
8/93 
3/91 



MEGA-DRIVE 




Wertung Tltel 



66 688 Attack Sub 

62 Abrams Battle Tank 

68 Alien 3 

76 Alien Storm 

53 Alisia Dragoon 

38 American Gladiators 
43 Andre Agassi Tennis 
80 Anottier World 

65 Arch Rivals 

36 Artel 

58 Arrow Flash 

65 Asterix 

64 Atomic Runner 

39 Back to ttie Future 3 
28 Ball Jacks 

71 Batman 

38 Batman - Revenge of the Joker 

62 Batman Returns 

83 Battletoads 

73 Bid Watsli Football 

70 Bio Hazard Battle 

75 Biockout 

66 Bonan2a Bros, 
79 Buck Rogers 
56 Bulls vs Blazers 
60 Bulls vs Lakers 
78 California Games 

54 Captain America ,_^ 
43 Cannen Sandiegc 



Hersteller 



Test in 
Ausgabe 



tTega 


2/91 


1 

.1 

i 


Sega 


3/91 


Sega 


2/91 


Sega 


6/92 


Gametek 


8/93 


Virgin 


4/93 


Blue Sky 


3/93 


Sega 
Core Design 


2/91 
10/93 


Data East 


10/92 


Flying Edge 1/93 
SunSoft ^HHnHHiP/92 


SunSoft 
Sega 


7/93 
12/92 


Tractewest 

Eletronic Arts 
Sega 
Electronic Arts 


5/93 

8/93 
2/93 
3/91 


Sega 

Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 


3/91 
2/92 
8/93 
8/92 


Sega 


2/92 


Dataeasl -ism 





Electronic Arts ^ 



92 



11 



93 





® 



fy' 



^<^ 







AbenteuerimComicland 

Kunterbunt und spannend geht's zu, uberall wo Twinbee 

und Winbee auftauchen. Technisch alles vom Feinsten. 

Parallax-Scrolling. Die Gratiken bis ins kleinste Detail 

aufwendig und in den herrlichsten Pastelltonen. Der 

Sound bringt Stimmung. Witzige Spezialeffekte sorgen 

fur den SpielespaB der Topklasse. 7 verschiedene 

Glocken-Power-Ups, sogar ein Simultan-Modus in dem 

2 Spieler gleichzeitig spielen konnen. Mit der Start-Taste 

kann sich der zweite Spieler einklinken, auch wenn im 

Einzelspielermodus das Spiel begonnen wurde. Ein Gag 

jagt den anderen. Stelg' ein in das Wahnsinnsgame. 

LaB' Deinen Joypad heiB laufen. 

Megafun 6/93 schreibi: 

„...auf jeden Fall sein Geld wert, vorallem zu zweit 
geht so richtig die Post ab." 



AtleUTageneu: 

BrandheiKe 

KONAMI-fnfos 

aufVideotextTafel745 
SUPER 



I 



C2 

(0 

a. 
« 

0) 

a 

(0 

o 

9 







Alte Screens: Super Nintendo Entertainment System 

KONAMi-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Inlelligenz - Sport gibt's lur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 

(jirekt bei KONAMI (DeutscNand) GmbH. 60406 Franklurt am Main. Poslfach 560180. Telefon D-0 69/95 08 12-0. Telefax D-0 69/95 08 12-77 p^p 93/359 

Nintendo . SNES . MES . GAME BOV , (no NmlBnao Proauct Seals 3rd olhai- mHrk5desig.naled as .TM" ara IraQemarks of Nmlendo KONAMI is a regisle'fid iraflBmarli ol Konami Co , Lid 

PALCOU anO PALCDUGAMES are regislsred Iraderrarks o< PALCOM 5ott<~aFt> CorpoistKin tHHM^SStt' 



Wertung TRel 



42 
B2 
59 
50 
72 
70 
79 
79 
79 
33 
57 
46 
66 
25 
46 
70 
82 
73 
36 
73 
69 
54 
47 
70 
90 
72 
67 
S5 
62 
70 
69 
69 
66 
70 
40 
45 
62 
51 
60 
75 
83 
60 
80 
76 
61 
29 
78 
80 
75 
54 
72 
74 
74 
61 
63 
85 
79 
86 
57 
82 
34 
40 
67 
51 
82 
84 
6B 
66 
69 
81 
84 
70 
85 
66 
66 
70 
63 
89 
48 
56 
85 
65 
88 
71 
72 
70 
69 
71 
62 
75 
70 



Carmen Sandiego 2 
Castle ol Illusion 

Centurion 

Chakan 

Championship Pro AM 

ChikiChiki Boys 

Chuck Rock 

Chuck Rock 2: Son of Chuck 

Cool Spot 

Corporation 

Crackdown 

Crije Bali 

Cyborg Justice 

Darit Castle 

David Crane Tennis 

Decapattack 

Desert Strike 

Devil Crash 

Devilish 

Di(* Tracy 

Dizzy 

Double Dragon 

Double Dragon 3 

Dragon's Eye 

EA Hockey 

Ecco 

El VIento 

Elemental Master 

European Club Soccer 

Evander Holyfield's Boxing 

Exile 

Ex- Mutants 

F'1 5 Strike Eagle 2 

F-22 

Fl Hero 

F1 -Grand Prix 

Fantasia 

Fantasm Soldier 

Fatal Labyrinth 

Fatal Rewind 

Flashback 

FIteky 

Formula One 

Gaiares 

Gain Ground ' 

Galaxy Force 2 

Ghouls'n Ghosts 

Gleylancer 

Global Gladiators 

G-Loc 

Gods 

Golden Axe 2 

Golden Axe 3 

Grandslam Tennis 

Green Dog 

Gunstar Heroes 

Gynoug 

Hardi*aii3 

Hard Drivin' 

Hellfire 

Hit the Ice 

Home Alone 

Humans 

Indiana Jones 3 

Ishido 

Jack NIcklaus Golf 

James Bond 

James Pond 

Joe Montana Football 

John Madden '92 

John Madderf '93 

Jordan vs Bird 

Jungle Strike 

Jurassic Park 

Kid Chameleon 

King's Bounty 

King of Monsters 

Klax 

K.O. Boxing 

Kru sty's Fun House 

Lemmings 

LHX Attack Chopper 

Long Raiser 

Lotus TurtK) Challenge 

Magig Guy 

Marble Madness 

Mario Lemieux Hockey 

Master of Monsters 

Mazin Wara 

Mega-Lo-Mania _t„^«^. 

Mercs (2) ^ 



Hersleller ■ 

Electronic Arts 

Sega 

Electronic Arts 

Sega 

Rare 

Sega 

Virgin 

Core Design 

Virgin 

Virgin 

Sega 

Electronic Arts 

Sega 

Electronic Arts 

Mjsoiute 

Sega 

Electronic Arts 

Techno Soft 

Sage's Creation 

8ega 

Codemasters 

Ballistic 

Flying Edge 

Home Data 

Electronic Arts 

Novotrade 

Wolfteam 

Tecno Soft 

Virgin 

Sega 

Reno 

Sega 

Microprose 

Electronic Arts 

Varie 

Varie 

Sega 

Riot 

Sega . 

Electroriic Arts 

U.S. Gold 

Sega 

Sega 

Reno 

Sega 

Sega 

Sega 

NCS 

Virgin 

Sega 

Mindscape 

Sega 

Sega 

Telenet 

Sega 

Sega 

NCS 

Accolade 

Tengen 

NCS 

Taito 

Sega 

Gamete k 

U.S. Gold 

Accolade 

Accolade 

Domark 

Electronic Ai 

Sega _ 

Electronic Arte 

Electronic Arts 

Electronic Arts 

Electronic Arts 

Sega 

Sega 

Electronic Arts 

Takara 

Tengen 

Flying Edge 

Flying Edge 

SunSoft 

Electronic Arts 

NCS 

Gremlin 

Sega 

Electronic Ai 

Sega 

Toshiba/EMI 

Sega 



Test In 
Ausgabe 

2/93 
1/91 

3/91 
4/93 
3fl3 
1/93 
8/92 

10/93 
7/93 
9/92 
1/91 

11/92 
S/93 
4/91 
8/93 
4/91 
Sf92 
4/91 
7/92 
2/91 
9/93 
6/92 
5/93 
7/92 
3/91 
1/93 
4/91 
1«1 

a/92 

10/92 
6/92 
1/93 

10/93 
4/91 
8/92 
2/92 
3/91 
2/92 
2/91 
4/91 
6/93 
3/91 
9/93 
1/91 



Wertung Titel 



-T?gi — - 

9/92 
4/93 

1/93 
12/92 

1/92 
10/93 



■TOW 

6/92 
5/93 
1/91 
1/91 
6/93 
12/92 
7/93 
3/93 
1/91 
8/93 

i^a 



3/93 
6/92 

7/93 

10/93 

2/92 

2/91 



8/92 
9/92 
12/92 
3/91 
2/93 
7/92 



79 
68 
69 
SO 
75 
84 
75 
58 
79 
91 
76 
63 
69 
46 
85 
86 
82 
75 
60 
86 
77 
3B 
80 
93 
69 
63 
65 
71 
73 
71 
83 
72 
79 
75 
37 
27 
86 
85 
91 
62 
64 
75 
81 
71 
83 
82 
58 
32 
51 
58 
67 
82 
63 
25 
76 
78 
75 
56 
49 
63 
77 
59 
49 
68 
69 
67 
66 
86 
25 
71 
46 
46 
60 
59 
67 
62 
59 
71 
53 
66 
45 
74 
73 
78 
47 



94 




Micro Meichines i'™"^ ■■ "I 

Midnight Resistance 

Mig2g 

Migtit a Magic 

Muhammad Ali Boxing 

Musha Aleste 

Mutant League Football 

NBA Allstar Challenge 

NFL Spoftstalk Football '93 

NHLPA Hockey '93 

Olympic Gold 

Out Riin 

Pac-Mania 

Paperboy 

PGA Tour GoH 

PGA Tour Golf 2 

Phantasy Star 2 

Phantasy Star 3 

Pit-Fighter 

Populous 

Powermonger 

Pro Striker 

Ouackshot 

Revenge of Shinobi 

Rings of Power 

Risky Woods 

Road Blaster 

Road Rash 

Road Rash 2 

Rot)ocod 

Rocketknight Adventure 

Rolling Thunder 2 

Rolo to the Rescue 

Shadow Dancer 

Shadow of the Beast 

Shadow of the Beast 2 

Shining Force 

Shining in the Darkness 

Shinobi 2 

Side Pocket 

Slime World 

Snow Brothers 

Sokoban 

Sol-Deace 

Sonic 2 

Sonic the Hedgehog 

Speedball 2 

Splatterhouse 2 

Spiafterhouse 3 

Sports Talk Football 

Star Conlrot 

Starflight 

Empire o1 Steel/Steel Empire 

Steel Talons 

Streets o1 Rage 

Streets of Rage 2 

Strider 

Summer Challenge 

Sunset Riders 

Super Airwolf 

Super Fantasy Zone 

Super High Impact 

Super Mydlide 

Super Kick Off 

Super Monaco GP 2 

Super Off Hoad 

Super Smash TV 

Super Ttny Toons 

Supemian 

Sword of Venniliion 

Syd of Valis 

Taiespin 

Talmit's Adventure 

Taz- Mania 

Team USA Basketball 

Tech nocf ash 

Tecmo World Cup '92 

Teenage Tunies 

Terminator 

Terminator 2 

Test Drive 2 - The Duell 

The Aquatic Games 

The Flifitstones 

The Immortal 

The Simpsons 

Thunder Force 3 

Thunder Force 4 

Tiger Heli 

Toejam & Eart 

Toki 

Toumament Golt- 



Hersteller 

^Codemasters 
Dataeast 
Domark 

Electronic Arts 
Virgin 
Compile 
Electronic Arts 
Flying Edge 
Sega 

Electronic Arts 
U.S. Gold 
Sega 
Tengen 
Tengen 

Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 
Sega 
Tengen 
Sega 

Electronic Arts 
Sega 
Sega 
Sega 

Electronic Arts 
Electronic Arts 
Tengen 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Konami 
Namcot 
Electronic Arts 
Sega 

Electronic Arts 
Electronic Arts 
Sega 
Sega 
Sega 
Data East 
Micro World 
Tengen 
Sega 
Reno 
Sega 
Sega 
Virgin 
Namcot 
Namcot 
Sega 
Ballistic 

Electronic Arts 
Flying Edge/Hot-B 
Tengen 
Sega 
Sega 
Sega 
Accolade 
Konami 
Kyugo 
SunSoft 
Arena 
T 5 E Soft 
Anco/U.S. Gold 
Sega 
Ballistic 
Flying Edge 
Konami 
Virgin 
Sega 
Reno 
Sega 
Namcot 
Sega 

Electronic Arl 
Electronic Ar 
Sims 
Konami 
Virgin 

Flying Edge 
Ballistic 
Electronic Arts 
Taito 

Electronic Arts 
Fixing Edge 
Sega 

Tecno Soft 
Treco 
Sega 




Test in 
Ausgabe 

8/93 
2/91 
7/93 
3/91 
4/93 
1/91 
5/93 
7/93 
1/93 
11/92 
6/92 
4/91 
2/92 
6/92 
2/91 
3/93 
1/91 
3/91 
2/92 
1/91 
2/93 
a/93 

^fS2 

1/91 
2/92 
2/93 
2/92 
4/91 
2/93 
1/92 
9/93 
1/92 
3/93 
1/91 
1/92 
2/93 
7/93 
3«1 

10/93 
3/93 
7/92 
9/93 
1/91 
7/92 

12/92 
2/91 

10/92 
6/92 
6/93 
8/92 
3/91 
4/91 
6/92 

10^3 
3/91 
2/93 
1/91 
6/93 
4/93 
2/91 
2/92 

12/92 
8/92 
8/93 
8/92 
6/92 

12/92 
4/93 
9/93 
1/91 
6/92 
4/93 

12/92 



2/92 
3/93 
9/92 
2/93 
6/92 
10/92.; 

6/93; 

1/92 
9/92 
1/91 
9/92 
2^1 
4/91 
2/92 
1/91 






Leite speedy G""""' "gbiete, 

und uberwinde die 
Hindernisse j,-,e 



,.„e dreidi-^ensionale. P_^^^^^, 

Simulation au^f^g^" hnellen digrta- 
die durch emen uftraschn ^^^.^^,,, 

,en 5ignalpro^^;f;.;°; inbekannten 
wird.Flugzeugeem^^ 3,^e,n- 

gedrungen ""^ g^f^^. es ist jetzt 
deine Aufgabe. J'"^^ ^^^^ern. 

Handen.Alarmstart! 
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AusstoB aus der Z"^ber die Welt 
■,,demerdieHe"Schattu i,, 

der Unterhaltung uber ^^^ ^^^^^^ 

Nur Aero der ^^^^^^ euzen - do* 
Ektors Plane zudur^k, D^^j^^l, 

die Show "\"^,^?f;^nschadlicb ma- 
mufl Aero d'^ f^»^^^ p^blikum seme 
Chen, wahrend er dem ^^^^ ^^^ ,„ 

sich zero, der sich ^^^^^ hat. 

^ero seine Numm;-b^;"^^ ^.^ ^ 
Hilf Aero dem ^^^1°° ^^^ die Freihe.t 

re;^^:treit'^^i-^'^'-'- 



GAMEBCff 
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Lizenzen: 

LOOMEY TUNES, ctiaraclers, names 
and all tslats-d indicia are Irademarks 
□f Warner Bros.. Inc., © 1992/ 1&93 





Wertung Titel 



Hersteller 



.i^ 



43 Traysia^HlMHHHBI 

47 Turfco Out Run 

69 Turrican 

61 Twinkle Taies 

61 Two Crude Dudes 

82 Ultimate Soccer 

59 Uncharted Waters 

65 Undead Une 

66 Veritex 

27 Warpspeed 

67 Warriors of Rome 2 

78 Warriors Of The Eternal Sun 

76 Winter Challenge 

85 Wondertioy 5 

74 World Class Leaderboard 

82 World of Illusion 

70 WWF Wrestlemania 
53 Xenon 2 

68 Vs 3 

67 Zero Wings 



Sega 

Ballistic 

Was 

Dataeast 

Sega 

Koei 

Palsoft 

Asmlk 

Accolade 

Micronet 

Sega 

Ballistic 

Sega 

U.S. Gold 

Sega 

Flying Edge 

Virgin 

Renovation 

Taoplan 



Test in 
Ausgabe 



6/92 
6/92 
4/91 

12/92 
6/92 
9/93 
3/93 
2/92 
2/91 
8/93 
9/92 

10/92 
1/92 
1/92 
2/93 
1/93 
1/93 
2/93 
2/92 
7/92 




IVIEGA CD 




Wertung THel 



65 Final Fight 

46 Sherlock Holmes 

72 Silpheed 

89 Thundefhawk 




NES 



Wertung Titel 



57 A Boy And His Blob 

71 Action in New York 

81 Adventure Island 2 

63 Adventufe Island Classic 

68 Adventures of Lolo 

61 Alien 3 

56 Arch Rivals 

40 A sty an ax 

71 Banana Prince 
35 Barbie 

68 Bartman 

42 Bart vs the World 

63 Batman 

82 Batman: Return of the Joker 
86 Battletoads 

56 Beetlejuice 

56 Blues Brothers 

76 Boulder Dash 

69 Bubble Bobble 
89 Bucky O'Hare 
59 Bugs Bunny 

66 Burai Fighter Deluxe 

77 California Games 

69 Captain Planet 
85 CastlevaniaS 
53 Caveman Ninja 

78 Chessmaster 
68 Chip'n. Dale 

64 Corvette ZR-1 Challenge 
55 Crackout 

59 Crusty's Funhouse 

29 Days of Thunder 

52 Defender of the Crown 

63 Digger 

65 Dizzy 

62 Donkey Kong Classics 

70 Double Dragon 3 

83 Dr. Mario 

50 Dragon's Lair 

77 Dropzone 

72 Duck Tales 
81 Dynabfasters 
80 Elite 

66 Fl-Sensation 

74 F-15 Strike Eagle 

65 Ferrari GP 

65 FJrehawh 

59 Four Player's Tennis 

59 Galaxy 5000 



Herstelter 



Capcom/Sega 
Sega 

Game Arts 
Core Design 



Test in 
Ausgabe 

10/93 
10/93 
10/93 
10/93 



Hersteller 

Absolute 

Natsume 

Hudson 

Hudson 

Hal 

SunSoft 

Acclaim 

Jaleco 

Takara 

Hi-Tech 

Acclaim 

Acclaim 

Sun Soft 

SunSoft 

Tradewest 

Ljn 

Titus 

Dataeasl 

Tailo 

Konami 

Kemco 

Taxan 

Milton Bradley 

Mindscape 

Konami 

Elite 

Hi Tech 

Capcom ■^ 

Milton Bradley 

Palcom 

Acclaim 

Mindscape 

Palcom 

Milton Bradley 

Codem asters 

Nintendo 

Acclaim 

Nintendo 

Elite 

Mindscape 

Capcom 

Hudson 

imagineer 

Konami 

Microprose 

Acclaim 

Codemasters 

Nintendo 

Activision 



Test in 
Ausgabe 

3/91 
6/93 
2/92 
5/93 
8/92 
1/93 
1/91 
3/91 
7/93 
4/93 
4/93 
8/92 
3/91 

12/92 
6/92 
4/91 

10/92 
4/91 
3/91 
8/92 
2/92 
9/92 
4/91 
2/92 
2/92 

„6ag. 



6/92 

1/92 

1/93 

1/91 

1/91 

4/91 

9/93 

2/93 

1/92 

3/91 

2/92 

6/93 

1/92 

10/92 

11/92 

6/93 

2/92 

10/92 

10/93 

12/92 

4/91 



Wertung Titel 

80 Gauntlet 2 

41 George Foreman Boxing 
19 Ghostbusters2 

54 Goal 

62 Goal 2 

67 Golf Grand Slam 
84 G radius 

62 Gremlins 2 

76 Guardian Legend 

65 High Speed 

32 Hook 

65 Hunt for Red October 

58 Hyper Soccer 
90 Ice Hockey 

60 Jack Nicklaus Golf 

82 Jackie Chan 

64 Kick Off 

75 Kickle Cubickle 
84 Legend of Zelda 

76 Lemmings 

81 LFfe Force 
69 Little Nemo 
69 Little Samson 

69 Loopz 

68 Low G Man 

38 Lunar Pool 

84 Maniac (Mansion 

76 Marble Madness 

72 Mario & Yoshi 

77 MC Kids in McDonaldland 
74 Mega Man 2 

74 Mega Man 3 

76 Mega Man 4 

79 Micro Machines 

62 Mig 29 

74 Mission Imposshble 

81 Monopoly 

54 Monster in my Pocket 

74 NES Open 

62 Noah's Ark 

70 North and South 
76 Over Horizon 

73 Panic Restaurant 
60 Paperboy 

33 Paperboy 2 

74 Parasol Stars 
44 Parodius 

54 Ptnball Quest 

85 Pirates 

79 Powerblade 

55 Prince Valiant 

88 Probotector 

89 Probotector 2 
84 Punchout 

83 Puzznic 

73 Quantum Fighter 

83 R.C. Pro-AM 

42 Racket Attack 

43 Rackets & Rivals 

80 Rampart 

76 Road Blasters 

40 Road Fighter 
51 Robin Hood 

39 Rockirs' Kats 

69 Rollergames 
67 Rygar 

70 Shadow Warrior 
48 Shade wgate 

70 Shatterhand 
72 Ski or die 

72 Snake Rattle N Roll 

53 Snake's Revenge 

41 Solar Jetman 

63 Solistice 

66 Solomon's Key 

65 Spiderman - Sinister Six 

75 Star Tropics 

77 Star Wars 
62 Street Gangs 

95 Super Mario Bros. 3 

62 Super Off Road 
19 Super Sports 

78 Swords and Serpents 
77 Teenage Turtles 2 

59 Terminator 2 
88 Tetris 

63 The Addams Family 

71 The Battle of Olympus 
69 The Empire Strikes Back 
69 The Flintstones 

60 The Jetsons 



Hersteller 


Test In 

Ausgatie 


'-U i nH Ar*9 nn 


im 


Acclaim 


1/3 1 

3/93 


Activision 


2/91 


Jaleco 


4/91 


JaiecQ 


11/92 


Atlus 


9/92 


Konami 


1/91 


Sun Soft 


3/S1 


1 rem/Nintendo 
Trade west 
Ocean 


1/91 
6/92 
8/92 


Hi-Tech 


1/92 


Konami 


1/92 


Nintendo 


1/91 


Konami 


1/91 


Hudson 


4/91 


Imagineer 


2/92 


Irem 


4/91 


Nintendo 

Ocean 


1/91 

1/93 


Konami 


1/91 


Capcom 


7/92 


Taito 

Mindscape 


12/92 
2/92 


Taxan 


9/92 


FCI 


1/92 


Jaleco 

Milton Bradley 


2/91 

4/91 


Nintendo 


1/93 


Virgin 


12/92 


Capcom 


3/91 


Capcom 


2/92 


Capcom 


6/92 


Codemaslers 
Codemasters 


8/93 
10/93 


Palcom 


2/91 


Parker 


2/93 


Palcom 

Nintendo 


7/92 
1/93 


Konami 


3/93 


Infogrames 
Takara 

Taitj-i 


1/92 
3/93 


lailQ 

Mindscape 


1/91 


Mindscape 


6/92 


Ocean 


2/93 


Palcom 


9/92 


Jaleco 


2/91 
10/92 


Taito 


1/92 


Ocean 


2/93 


Konami 


1/91 


Konami 


0/92 


Nintendo 


1/91 


Taito 


3/91 


Nintendo 


1/92 


Nintendo 


1/91 


Jaleco 


2/91 


Konami 


9/93 


Jaleco 

MiniH^mnp 


6/92 

1/91 


IVIII lUSLfQ^C 

Palcom 

Virgin/Mindscape 
Atlus 


2/92 
2/92 
11/92 


Palcom 


3/91 


Tecmo 


2/91 


Tecmo 


3/91 


Kemco 


6/92 


Jaleco 


12/92 


Palcom 


3/91 


Nintendo 


1/91 


Palcom 


1/92 


Nintendo 
Nintendo 


1/91 
3/91 


Tecmo 


2/91 


Ljn 


1/93 


Nintendo 
Lucastilm Games 
Infogrames 


7/92 

4/91 
12/92 


Nintendo 

Nintendo 


2/91 

1/91 


Codemasters 


8/93 


Acclaim 


2/91 


Konami 


4/91 


Ljn 


6/92 


Nintendo 


1/91 


Ocean 


12/92 


Broderbund 
Lucasfilm Games 
Taito 


3/91 

2/92 
2/92 


Taito 


2/93 



96 



11 



93 



Die Consumer-Messe 
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VIELE NEUE PRODUKTE: 



iI4W«»ftE 



hchtige wahlen DISKUSSIONEN: 

iese Trends be 
Zukunft^HERSTELLER HAUTNAH: 



ereit a.. 

SEMINARE: Experten plaudern aus 
der Trickkiste AKTIONEN: Alles 
erieben, viel gewinnen 




Peripherie & Zubehor 
fur alle Computersysteme 



MSMMt-DntHIOH 
I NnwDUINS-WttWH 



wwMflnnoN 
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O Commodore pur - mit 

der groBten Amiga-Messe 

weltweit. die einzige von 

Commodore autorisierte 

Messe 



-k 




Die ganze Welt der 
Computer- und Konsolenspiele 

KARTENVORVERKAUF: 

EnArachsene: DM 20,00 

Schiiler/Studenten: DM 15,00 
zzgl. WG: DM 2,00 

Bestellung gegen Vorkasse! 

Eine Gemeinschaftsveranstaltung von: 

ICP GmbH & Co. KG 
WendelsteinstraBe 3 
85591 Vaterstetten 
Fax 81 06 / 3 42 38 



Gesellschaft fur 
Veranstaltungen 
und Marketing mbH 
Hattinger StraSe 759 
44B79 Bochum 
Fax 02 34/41 23 66 
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Wertung 


rnei 


Hersteller * 


Test In 
Ausgabe 


60 

: 54 

; so 

t 71 

i 39 
: 71 
i 75 
!- 69 
! 71 
':■ 68 

: 76 

IBS 
r65 

r 67 

59 
SB 
56 

1' 55 
89 
74 


The Simpsons 


Acclaim 


3/91 
1/92 
7/92 

6/92 
4/91 


Time Lord 

Tiny Toon Adventures 

Tom & Jerry 


Milton Bradley 
Konami 

H(-Tech 


Top Gun 2 

Totally Bad 

Track & Field 2 

Track & Field in Barcelona 

Trog 

Trolls in Crazy Land 


Konami 


Jaleco 

Konami 

Kemco 


2/92 
6/92 
6/92 


Acclaim 

ASC 


4/91 
3/93 


Turtx) Racing 

Ulouria 

Ultimate Stuntman 

Widget 


Dataeasi 


1/92 


SunSoft 

Codemasters 

Atlus 


12/92 

10/93 

4/93 


Wizards & Warriors 3 

World Champ 

World Cup 

Wrestle mania Challenge 

WWF Steel Cage Challenge 

Zanac 


Acclaim 

Talto 

Nintendo 


2/92 
8/92 
2/91 


Ljn 

gn 


2/91 
1/93 


FCI 


4/93 



Wertung TItel 




SUPER- 




rwertung Tltel 



^35 
»'37 
t66 
§73 

fees 

r74 

i 80 

t69 
1^36 

i,w 

E47 
IF 73 
53 
36 
t 49 
I. 61 
^59 
E54 
£51 
ft83 
K71 
t79 
140 

see 

It 57 
If 70 

174 
1^82 

fcso 

K39 

fr75 

K64 

i43 

r52 

£65 

179 

i 85 

" 54 

59 

88 

73 

79 

ifc74 

142 

£72 

I 39 

r77 

ff:5s 

fcl37 

ff71 

F-4e 
1:46 

E90 
P*70 
E60 
K70 
95 





i 



A. S. F1 Super Driving 

Acrobat Mission 

Actraiser 

Addams Family 

Advanced Military Conflict 

Aerobiz 

Amazing Tennis 

Anottier World 

Arcana 

Astral Bout 

Axelay 

Bart's Nightmare 

Batman Returns 

Battle Grand Prix 

Big Run 

Blazeon 

Brawl Brothers 

Cal Ripken Jr. RaariMif,,, , , „ 

California Oames 2 

CameHfy 

Castlevsnia 

Chester Cheetah 

Chuck Rock 

Clue 

Combatribes 

Cosmo Gang 

Cyber Formula 

Darius Twin 

Death Valley Ralley 

Desert Strike 

Dinosaurs 

Dirty Challenger 

Drakkhen 

Dunk Shot 

Earth Defense Force 

Earthlight 

Euro Football Champ-j 

Exhaust Heat 

Exhaust Heat 2 

F-Zero 

F1 Grand Prix 

Faceball 2000 

Final Fantasy 2 

Final Fight 

Rnal Fight Guy 

Full Metal Planet 

Golden Fighter 

Gradius 3 

Gun Force 

Harley Homugous 

Hat Trick Hero 

Hit The Ice 

Hols in One iiWi 

Home Alone 2 .' 

Hook 

Inindo 

James Bond jr. "' 

Jimmy Connors Pro Tennis Tour 

Joe 8 Mac 

John Madden '93 

Kiki Kaikai Ninja 

King Arttiur's World 






Hersteller 



Lozc 

Teichiku 

Enix 

Ocean 

System Soft 

Koei 

Absolute 

Interplay 

Hal 

Ffghting Network 

Konami 

Acclaim 

Konami 

Naxat 

Jaleco 

Atlus 

Jaleco 

Mindscape 

DTMC 

Taito 

Konami 

Kaneko 

Sony/I magesoft 

Parker 

Techno 

Namcot 

Takara 

Taito 

SunSoft 

Electronic Arts 

Irem 

Teichiku 

Kemco 

Halken 

Jaleco 

Hudson 

Taito 

Seta _ 

Seta 

Nintendo 

Video System 

Bullet Proof 

Square 

Capi»m 

Capcom 

Infogrames 

Culture Brain 

Konami 

Irem 

Electronic Arts 

Taito 

Taito. 



test In 
Ausgabe 

10/92 
12/92 
12/92 
6/92 
12/92 
5^ 
12/92 
2193 
9/92 
9/92 
. ...11^.. 




4/93 
6/93 
6/93 
9/92 
1/92 
3/93 
2/93 
4/93 
5/93 
2/93 
7/92 
2/91 
5/93 
1/93 
9/92 
3/93 
4/93 
91^2 
6/92 
10/92 




"Sony 
Koei 
THO 
Ubisoft 
Dataeast 
Electronic Arts 
Natsume 
Jaleco 



^m 

7/92 
12/92 

1/n 

1/91 
6/92 
2/93 

10/92 
1/91 

11/92 
3/93 
7/92 
4/93 
2/91 

. 2/93 
9/92 
6/93 
1/93 
1/93 
1/92 
2/93 
3/93 
5^3 



42 

58 
60 
43 
91 
46 
S3 
52 
48 
60 
59 
40 
BI 
59 
88 
73 
90 
62 
85 
56 
77 
77 
11 
72 
75 
55 
83 
64 
79 
22 
44 
21 
65 
68 
58 
86 
39 
62 
76 
60 
63 
75 
37 
90 
54 
67 
86 
15 
59 
58 
62 
55 
53 
67 
SB 
64 
91 
94 
69 
72 
90 
62 
77 
80 
SO 
70 
71 
69 
38 
27 
80 
52 
59 
86 
45 
75 
39 
79 
75 
29 
76 
48 
72 
56 
72 
78 
37 
66 
64 
91 



King Of Monsters 

Krusty's Fun House 

Lagoon 

Last Fighter Twir^^jggigjm^ 

Lemmings 

Lethal Weapon 

Magical Quest 

Magical Troll 

Magjg Sword 

Monkey Giro 

Monopoly 

Musya 

Mystical Ninja 

NBA Allslar Challenge 

NHLPA Hockey '93 

Nigel Mansell F1 Challenge 

Psrodius 

Pebble Beach Golf-Links 

PGA Tour Golf 

Phalanx 

Pilot Wings 

Pipe Dream 

Pit-Fighter 

Powemionger 

Prince Of Parsii 

Pro Soccer 




Hersteller 

Takara 

Acclaim 

Kemco 

Banpresto 

SunSoft 

Ocean 

Capcom 

Pony Canyon 

Capcom 

Natsume 

■Parker 

Datam Plo' 

Konami 

Ljn 

Electronic Ai 

Infocom 

Konami 

T & E Soft 

Electronic Arts 

Kemco 

Nintendo 

Bullet Proof 

THQ 

Electronic Arts 

NCS 





Pushover 

Q'Bert 
Rampart 
Road Riot 

RobOCOp 3 -m^'i-iiriii 

Rocketeer 

Romance of the three Kingdoms 2 

Rushing Beat 

Sandra 

Sim City 

Skuljagger 

Sonic Blast Man 

Soul Blader 

Space Football 

Spiderman 

Spindizzy Worlds 

Street Combat 

Street Fighter 2 

Strike Gunner 

Super Adventure l^and 

Super Aleste 

Super Bikuri f,*an 

Super Birdie Rush 

Super Bowling 

Super Boxxle 

Super Cup Soccer 

Super Double Dragon 

Super Dragon's Lair 

Super Formation Soc»»r 

Super Ghouls'n 'Ghosts 

Super Mario Kart 

Super Mario World 

Super Off Road 

Super Pang 

Super Probotector 

Super R-Type 

Super Shanghai 

Super Smash TV 

Super Star Wars 

Super Strike Eagle 

Super Swiv 

Super Tennis 

Super Valis 

Syvalion 

Tecmo NBA Baskettiall 

Testdrive 2 - The Duell 

Thunder Spirits 

Tiny Toons 

Tom & Jerry 

Top Racer 

Toys 

Turtles in Time 

U.N. Squadron 

Universal Soldiei 

Vikings 

Wayne's World 

Wing Commander, 

Wings 2 

Wordtfis 

WWF Super WrestJemania 

Xardion 

Y's3 

Yaki Crush 



Electronic Arts 

T.HQ 

Ocean 

IGS 

Koei 

Jaleco 

Namcot 

Nintendo 

ACS 



iwnsf* 



Zeltfa 3: A Unk To The Past 



Acclaim 

ActI vision 

Irem 

Capcom 

Athena 

Hudson 

Complle/Toho 

Nichibutsu 

Dataeast 
fAthena 
[.Absolute Ent. 
\ Jaleco 
i^HIHP?' Trade we st 

Elite 

Human 

Capcom 

Nintendo 

Nintendo 

Trade west 

Capcom 

Konami 
^Irem 

Hot-B 

Acclaim 

Lucastllm Games 

Mi crop rose 

Sales Curve 

Tonkin House 

Lasersoft 

Toshiba EMI 

Tecmo 

Ballistic 

Toshlba-EMI 

Konami 

HiTech 

Kemco 

Absolute 
■'Konami 

Capcom 

Ballistic 

Interplay 

THQ 

r^indscape 

Namco 

Spsctnjm Holobyte 

Ljn 

Asmik 

Tonkin House 

Naxat 

Nintendo 



4/01 

.3/93 
2/93 

6/93 
1/93 
7/92 
fi/93 

10/92 
1/91 

10/92 
6/92 
5/93 

10/92 
4/91 
3/93 
2/93 

11/92 
2/93 

10/92 
6/92 
8/92 
6/92 

11/92 
4/S3 
2/93 
1/93 
2/92 
8/92 

10/92 

10/92 
6/93 

mz 

7/92 
2/92 
7/92 
5/93 
7/92 
9/92 
4/93 
7/92 

12/92 
1/93 
1/92 
4/91 

11/B2 
1»1 
2/92 

10/92 



2/92 

2/93 

6/93 
2/93 
4/91 
7/92 
10/92 
6/93 
6/93 
2/92 
3«3 
6^93 
6/92 




10/92 
4/93 
6/93 
2/93 

10/92 
6/93 
6/92 
7/92 
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Technologie der Superlative 
in Deinen Handen. 

Der Cybernator ist die gigantischste 

Verteidigungs-Maschine des 21. Jahrhunderts. 

Eine Herausforderung fiir High-Tech-Freaks und 

Action-Profis mit Nerven wie Drahtseiie. 

Cybernator auf Kurs durch die sieben 

gefahrvollen Zonen der Fantasie. 

Das Nirwana ist voller Geheimnisse. Finstere 

Gebirgslabyrinthe stellen Dein Geschick vor 

schwerste Prufungen. "W"-Power-Ups 

verleihen hochste Ausdauer und maximale 

Kraft. Cybernator! Brillante Grafiken. Perfektes 

Paraiiax'Scroliing. Super-Realsound. 

Programmiert von den besten Profis fur 

Videospiele der neuen Dimension. Cybernator. 

Das Giga-Action-Game fur Dein Super NES. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93; 

"Von witzigen Grafik-Finessen...bis zur ausgektiigelten, 

spannenden Ballerei. ist alles im Actionlot." 



Alle 14Tageneu: 

BrandheiSe 

KONAMI-lnfos 

auf Videotext Tafel 745 

im SUPER 






Alle Screens: Super Nintendo Entertainment System 

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action ■ Fun ■ Intelligem - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direktbei KONAMI iDeutschlandl GmbH, Postfach 60406. 60437 Frankfurt. Telef on D -069/950812-0. Telefax D-069/950812-77 

Mintendo* . SNES ", NES "", GAME BOV '^ Ihe Nintando Product SoBis and othar marks deBignaleeJ as "TM" are rradeniiarkB of Nintendo. KONAMI' is a rogisiarEd 
liademark of Konami Co., Ltd. 
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Ritter Oacoma 





09^ as bunfTSpektrum 

/J der Videospielefans 
m^^ wachst und wachst. 
Wahrend immer mehr Erwach- 
sene bei Taktik- und Strategie- 
spielen schwitzen, schwdren auf 
der anderen Seite schon ganz 
junge Spieler, die gerade mal ein 
Joypad halten konnen, auf die 
wunderlich bunter Bilder aus 
dem Super NES. Die angebote- 
nen Spiele sind fur den Nach- 
wucins ailerdings oft zu kompli- 
ziert. Da[3 Erfolgserlebnisse da- 
bei ausbleiben und der erste 
Kontakt mit der Tecfinik wenig 
motivierend ausfallt, ist klar. 
Diese Marktiucke hat auch die 
FirmaSetaaus USAerkannt.Mit 
dem Modul C^coma Knight in 
Bizylandkam man sich getrost 
den Babysitter sparen - Ifire 
KleinensindinBizylandbestens 



aufgehoben, Im Laufe des Spiels 
steigert sicfi der Schwierigkeits- 
grad, so daB auch die GroGen 
ihre Freude mit dem lustigen 
Kreidemalen haben. Kdnig Ca- 
coma steckt namiich gerade arg 
in der Klemtne: Wagannama, die 
Herrscherin des Bdsen, belegt 
das Reich mit einem Bann. Die 
Prinzessin Ophelia tappt In die 
Falle und das Land versinkt in 
Lethagie und trostlosem Grau. 
JederEinwohnerstehtunterdem 
ublen Zauber, al!e bis auf drei 
seltsame Gestalten. Ihr schnappt 
Euch einen der drei, rijstet ihn 
mit magischer Zeichenkreide 
aus und zieht los, die Prinzessin 
zu befreien. Umrahmt Ihr mit der 
Zauberkreide ein kleines Stuck 
des Bildes, lost sich der Bann 
und das lebensfrohe Bisyland 
kommt wieder zum Vorschein. 




Das simple Spielprinzip er- 
innertstarkanQixundsorgt 
insieben Levels mit jeweils 
21 Runden fiir heile Aufre- 
gung.BesondersderKampf 
IVIann gegen IVIann ver- 
spriclit tieil}e Runden. Wer 
ais erster ein Gebiet ent- 
zaubert, istquatifiziert. Die 
IVIusik, Soundeffekte und 
die bombonbunte Grafik 
wenden sich offensichtlich 
an den Vidoespieler der 
Baby-Generation. mn 



Euer "Ritter mit 
der Zeictien- 
kreide" iiirchtet 
keinen Zauber 
und weicid nie 
zuriick 



Spieletyp: G esc hicklichke its- 
spiel 

Hersteller: Seta USA 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 2 
Features: Highscore-Liste, 
Batterie 

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 6 
Preis:ca. 130 IWark 

55% 
Grafik 

45% 5 

Musik 

30% - ..' ■ 

Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



/o 



^^2^^^^ indscape pra- 
Jfm^ sentiert mit 
Ww^^ Championsiiip 
Poo/die erste Billardsimulation 
auf dem Super Nintendo. Ihr be- 
tractitet das Kugelwirrwarr senk- 
recht von oben, wahrend Ihr 
Euch einem der knapp zehn 
Spielmodi widmet. Neben den 
Standardspielen gibt's auch so 
exotische Spielarten wie 'Rotati- 
on', inderdieKugelnderReihe 
nach eingelocht werden und der 
Queue-Crack mit der hiichsten 
Punktzahl gewinnt. Bemerkens- 
wert ist, dafi Ihr das Queue nie 
zu Gesicht bekommt, aufier bei 
der Einstellung der SchuBkraft. 
Ihr manovriert stattdessen einen 



weif]en Punkt uber das grune 
Tuch, der Euch den Anspiel- 
punkt des weiBen Balls zeigt. 
Fijhlt Ihr Euch nach ausgiebi- 
gem Training fit genug, fordert 
Ihr die Billiard-Asse der Welt in 
Tumieren zum Duell Oder feuert 
die Kunststoffballe mit bis zu 
sieben Kumpels uber den Tisch. 




Was anfangs nocb ganz 
nettaussiebt,entpupptsich 
nach kurzer Spielzeit als 
klasslsches Gliicksspiel: 
Itir konnt namiich das Lauf- 



verhalten desangespielten 
farbigen Balles beliebig oft 
beobachten, bevor Ihr der 
weiflen Kugel schlieBlich 
Zunder gebt. Da kommt es 
schon mal vor, daO die Ku- 
gel meilenweit daneben- 
lauft, obwohl sie vor StoO- 
beginn dreimal einen wun- 
derschiinen Laut in die Ta- 
sche simuliert hat. AuOer- 
dem prasentiert sich der 
Turnierverlauf wenig spek- 
takular: Falls Ihr also Bil- 
lard spielen wollt, reser- 
viert Euch besser einen 
Tisch in der nachsten Spiel- 
halle. rk 



Wahrend der 
gesamten 
Spielzeit setit 
ifir das griine 
Filziuclt von 
oben 



Spieletyp: Billardsimulation 

Hersteller: Mindscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 bis 8 
Features: Versctiiedene 
Spielmodi 

Sctiwierigkeitsgrad: 6 
Preisica. 120 Mark 

37% 
Grafik 

50% 
Musik 

18% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 




53% 
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Echte Spielhallen-Actian. Das einzige, was an unserem Super Advantage fehit, ist der Schlitz fur den Mijnzeinwurf. 
Dkay, dafOr haben wir aber ein extra langes Kabel drangemacht. Trotzdem sieht das Ganze einem authentischen 
Joystick noch auBerst ahnlich. Das Layout ist bekannt, und die Konstruktion bewSltigt locker den hartesten 
StraBenkampf oder den entsclieidenden Kampf um das Universum, Daruber hinaus haben wir ein paar Extras 
hinzugefugt, die keine Spielhalle bietet - Spezialeffekte fur die coolsten Spiele auf dem IV!arkt: Turbo Fire, Auto Turbo 
und sogar Zeitlupe. Super Advantage fur das Super NES. DA GEHT'6 UM3 GEWINNEN* 





©1993 ASCn Entercalrnnent Software. Inc. P.O.Box 6639. San Maceo CA 9-H03. USA. ASCIIWARE ist ein Warenzeichen von ASCII Entertainment Software, Inc. 
Alle Rechie vorbehalten. Nintendo, Super Nintendo Entertainment System. Super Advantage jnd die Logos sind Warenzetcfien von Niniendo. 
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Wieder da: Dinos in New York 

00%^ i 3S tun mtt all den 

m/wJ teuren Dino-Re- 
W^ quisiten? Eintach 
vergammein lassen? Ein Steven 
Spielberg versilbert den alten 
Krempel einfacfi noch einmal. 
Bereits im Herbst kommt "We're 
Back", der nachste Dino-Schin- 
ken, indieKinos. Daspassende 
Videospielist bereits fix undfer- 
tig im Kasten, Globig gemalte 
Saurier -im Film sollen die Ur- 
zeitwesen uber menschenahnli- 
che Intelligenz verfugen - 
qualen sich durch die SlraBen 
von New York und spucken sich 



iJ^fJK 




den Weg Irei. Originell sind we- 
der die Spielidee noch die Gra- 
fiken und schon gar nicht die 
Soundeffekte.Soeinfachaufden 
fahrenden Dinozug aufspringen 
-obdasfunktionied? mn 

Spieletyp: Jump'n'Run 
Hersteller: HiTech 
Testversion von: Allan 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, einsteba- 
rer Schwierigkeilsgrad 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 ^ 
Preis: ca. 130 Mark "^ 

45% 
Gratik 

38% 
MusJk 

30% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



33 



387c 
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Auf den Hund gekommen. . . 

^^ leichzeitig mit dem 
C^^ Kinonachzieher "Beet- 
^r hovens Zweite" er- 
scheint im Spatherbst auch das 
passende Videospiel zum Film. 
Nachdem der knuddelige Berg- 
hund Beethoven massenhaft 
Kids ins Kino lockte, verspre- 
chen sich clevere Videospiel- 
produzenten auch von dem Mo- 
dal mit dem bellenden Konterfei 
Beethovens ein lukratives Ge- 
sctiatt. Wie so oft: Nacfidem so- 
viel Geld fur Lizenzen bezahit 
werden muB, war scheinbarfur 



einen anstandigen Grafiker und 
Soundprogrammierer kaum 
noch Geid in der Kasse: Grob- 
schlacfitige Figuren schleichen 
lustlos vor einem Pseudo-3-D- 
Background bin und her. mn 



Spieletyp: Schleich- und 
Krtechspiel 
Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis S 
Preis: ca. 130 Mark 

42% 
Grafik 

38% 
Muslk i 

26% 
SoundeffekTe"'^ 
SPIEL- 
SPASS: 000/ 





AUons Schuhbeck laBtgriiBen 

y^\s Koch schwingt Ihr 
^^(zur Abwechslung mal 
^ §^ nicht den Ldffel, son- 
dern die Hufe, um jede Menge 
aus dem Kuhischrank entflohe- 
ne Lebensmitte! mit einem Netz 
einzufangen. Tomaten, Kartof- 
feln, Kase, Lauch und Zwiebein 
sperrtlhranschlief^end in einen 
Kafig, um weitere Ausfluge zu 
verhindern. Dabei muBt Ihr auf 
den "Schwarzen IVlann" achten, 
der das arme Gemuse wieder be- 
freit. Die verzweifelte Suche der 
Spieledesigner nach immer 
neuen und mogllchst verruckten 



Charakteren treibt schon kurio- 
se Bluten: Einen springenden 
Koch haben wir noch nie uber 
den Bildschirm gejagt. Trotz der 
suBen Grafik fialt sich der Spiel- 
spaB leider sehr in Grenzen. ma 

Spieletyp: Jump'n' Run 
Hersteller: Mtndscape 
Testversion von: Mindscape 

Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: nix 
Schwierigkeitsgrad: 4-7 
Preis: ca. 130 Mark 

65% 
Grafik 

43% 
Musik 

23% 

Soundeffekte V 

SPIEL- 
SPASS: 




45% 



So ein Affentheater 

^^ ordo, der Affe, bricht 
C^^aus Kafig 106 eines 
^r Tierversuchslaborato- 
nums aus. Durch ein miBgluck- 
tes Experiment gelangt er zu fast 
menschlicher Intelligenz, Auf 
seinem Weg in die Freiheit muB 
er seine Freunde aus anderen 
Kafigen befreien. 

Leider wurde die interessante 
Spielidee fur den Lynx misera- 
belumgesetzt.DieSteuerungist 
ungenau und die Grafik hinter- 
laBt einen eintonigen Eindruck, 
ist aber nicht schlecht. Als Waf- 
fe stehen Euch Apfel zur Verfu- 



gung, die Ihr auf die Wissen- 
schaltler werft (das mussen 
dannwohl Granatapfel sein). Be- 
vor Ihr 80 IVIark fur dieses IVlo- 
dul ausgebt, spendet das Geld 
lieberdemTierheim! a 



Spieletyp: Jump'n'Run 
Hersteller: Atari 
Testversion von: Galaxy 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 79 Mark 

44% 

Grafik 

32% 
Musik '"'■-. 

30% 

Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



25% 



102 



11 



93 



Mo. ■ Fr. 10.00 ■ 18.30 Uhr, Sa. 10.00 - 13.00 Uhr. Garantie: Besteriungen vor 17.00 Uhr 
werden noch am selben Tag abgeschlckt ! 

Vorbesteliungen im voraus moglich. Versandkosten 7,-DM+NN-Gebuhr. Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse -f- 17,- DM Versandkosten. Ab 300,- DM Versandkostenfrei. Irrtum undPreis- 

anderungen vorbehalten. 



ELECTRONIC ENTERTAINMENT SOFTWARE VERSAND GmbH 



Handleranfra g en erwunscht 



ENTERTAINMENT SYSTEM 



SNES dt uber 100 verschiedene Trie! 

Super NES 

Super NES + Mario 

60 Hz Konverter 

SN PRO Pad 

Honeybee Pad 

J8-King 

Aslerix 

Aladin 

Bubsy 

Battle Toads 

Bomberman 

Blazing Skies 

Crash Dummies 

Cool Spot 

Captain America 

Desert Strike 

Dino City 

Duffy Duck 

Fatal Fury 

Goof Troop 

Lost Vikings 

Lagoon (dt, Bildscti.text) 

l\^oftal Combat 

Mario Allstars 

Mystic Quest Legend 

Megalomania 

Nigel Mansell 

Pocky'n'Rocky 

Player Manager 

Pop'nTwinbee 

Plok 

Flobocop 3 

Standing 

Streetfighter 2 

Streetfi9hter2Turbo 

Super Star Wars 

Super Aleste ,^ ^:, 

Super Pang j^ .^^r 

Tiny Toons ' ' -"'" 

T2 Arcade 

Turtles Tournament 

WWF 2 Royal Rumble 

World League Basketball 

Wing Commander 

World Cup Soccer 

World Heroes 

Young Merlin 

Zombies 



185,- 

285,- 

44,- 

34,- 

37,- 

127,- 

127,- 
127,- 

117,- 
117,- 
107,- 
124,- 
127,- 
137,- 
147,- 
107,- 

97,- 
137,- 
127,- 
127,- 
117.- 
137,- 
137,- 

87,- 

87,- 
117,- 
137,- 
127,- 
127,- 
127,- 
127,- 
117,- 
107,- 

87,- 
137,- 
127,- 
117,- 
134,- 
117,- 
127,- 
147,- 
127,- 

87,- 
117,^ 
127,- 
137.- 
154,- 
137,- 



NEO GEO 



Grundgerat PAL/RGB 
Neo-Geo Gold + Spiei n. Wahl 
Joypad 
Memory Card 

Art of Fighting 
Baseball Stars 
Senguko 2 
Fatal Fury 2 
Last Resort 
Samurai Showdown 
Super Side Kick 
View Point 
Worfd Heroes 2 



ab 



699 

1089 

107 

57 

369 
147 
369 
369 
309 
379 
359 
549 
369 



SNES us. ijber 150 verschiedene Titet 

Super NES us. 277, 

Super Scope 127, 

Arcana us. 87 

Airborne Ranger us. 124 

Batman Returns us. ii7 

Bubsy us. 127 

Bomberman us. 134 

Cool Spot us, 127 

Desert Strike us. 107 

Dungeon Master us. 134 

Dracula us, 127 

Dig/Spike Volleyball us. 117 

Dead Dance jp, 97 

Dragonball Z jp. 157 

E.V.O. us. 137 

Fatal Fury us. 117 

First Samurai us. 127 

Final Fantasy 2 us. 137 

Final Fight 2 us. 137 

Goof Troop us. 127 

Gemfireus. 134 

Humans us. 127 

Ivan Stewart Super Offroad us. 1 27 

Joe & Mac us, 117 

Jurassic Park us. 127 

Lost Vikings us. 127 

Mario is Missing us. 124 

Mechwarrior us. 124 

Mansell 'sWoridchamp us, -334 

Ninja Boy us, 107 

Operation Logic Bomb us. 127 

Prince of Persia jp, 87 

Rocketeer us. 67 

Run Saber us. 127 

Rock&Roll Racing us. 127 

Rocky Rodent us. 127 

Rushing Beat jp. 87 

Shadow Run us. 127 

Super Baseball 2020 us. 127 

Super James Pond us. 1 27 

Shanghai 2 us. 97 

Street Fighter 2 Turbo us. 137 

Toxic Crusaders us. 107 

Troddlers us. 127 

Tazmania us. 127 

Terminalor2 us. 127 

Twin Bee jp. 127 

Tuft 'e'nuff us. 127 

Yoshi's Cookie us, 127 

Vegas Stakes us. 107 

Wing Commander Secret l^ission 127 

World Heroes jp. i87 



Sameboy 



Bitte PreJsliste anfordern ! 



An- und Verkauf von gebrauchten Neo-Geo 

Spieten ! 



^lEGIV DRIV/E 

uber 100 verschiedene Titel 

Mega Drive 0. Spiel 204,- 

Batman Returns 87,- 

Battle Toads 97,- 

Bubsy 117,- 

Barb Nightmare 97,- 

Bob 117,- 

Chuck Rock 97,- 

Cool Spot dl. 107,- 

Chiki Chiki Boys 97,- 

Desert Strike 97,- 

Dracula 117,- 

Fatal Fufy 117,- 

Flashback dt, 117,- 

F22 Interceptor 84.- 

F 1 (incl. Batterie) 117,- 

Humans 107,- 

Indiana Jones 117,- 

Jungle Strike 117,- 

Jurassic Park 117,- 

Landstalker 127,- 

Mortal Combat 124,- 

NHPU Hockey '93 97,- 

NBA Allstars 117,- 

Pirates of Gold 117,- 

PGA Tour Golf 2 87,- 

Rolo to Rescue 107,- 

Robocop 3 107,- 

Rocket Knight Adventure 117,- 

Sonic 2 84,- 

Streets of Rage 2 87,* 

Shining Force 127,- 

Street Fighter Champ. Ed. 137,- 

ShinobiS 117,- 

Tiny Toons 97,- 

Ultimate Soccer 117,- 
World of Illusion >, 94,- 



SEGA 



WELCOME TO THE NEXT LEVEL 

CD ROM ind. 5 CD's 547,- 

CD ROM II incl. Sewer Sfiark 547,- 

CD ROM dt. incl. Road Avenger 547,. 

Umbau Mega Drive 37,. 

CDX Konverter 97,- 

Cyborg009 147,- 

Dune . ■ . ... 117,- 

Joe Montana TffilSl^^^^^^ ^-^j,, 

Jurassic Park 117,- 

Keio Space Fling 147,- 

Monkey Island 117,- 

Night Striker 147,- 

Road Avenger 117,- 

Robo-Aleste 117,- 

Ramma 1/2 147,- 

Sswer Shark 117,- 

Strokers Dracula 117,- 

Sonic 107,- 

Silpheedjp. 147,- 

TimeGai 107,- 

Ternninator 117,- 

Wonderdog 107,- 

Weilere CD Titel auf Anfrage ! 



Tel.: 0841/32386 0841/480580 0841/32091 Fax. :0841/1 7580 
0841/32388 0841/480480 08106/23899 0841/46794 

VISION 85016 Ingolstadt Postfach 210151 Geschaftsfuhrer: Bernd Fischer 
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e Neo Geo-Freaks 
wird's argern: Immer 
mehr Spiele finden 
den Weg von der Traumkonsole 
zum vergleichsweise 'haus- 
backenen' Super Nes. So auch 
Alphas Prugelknaller ^ofld 
Heroes, der diesmal nicht von 
Takara, sondern den Batman- 
Designern aus dem Hause Sun- 
soft umgesetzt wurde. Ihr vwahlt 
in altbekannter Manier Euren 
Haudegen aus den acht verfug- 
barenundkloppt Euch rundum 
den Erdball. Auf dem Prasen- 
tierteller stehen zwei Jiinger aus 
verfeindeten japanischen Ninja- 
Clans, die Protagonisten des 
Spiels. Ihrkonnt aberauch mit 
einem Bruce Lee- oder Jeanne 
d'Arc-Verschnitt die Kieferkno- 
chen Eurer Kontrahenten 
maitratieren. Oder aber Ihr 
nehmt bullige Wrestler aus den 
USA und Mongolei sowie einen 
russischen Magier. Als letzte 
Moglichkeit verbleibt noch der 
dunkelste Charakter; Ein deut- 
scher Nazi-Scherge. Habt Ihr 
Eure Wahl getrotfen, zerbrecht 
Ihr Euch noch den Kopf uberdas 
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'Spielfeld', auf denn die Quelle 
ausgetragen werden solSen. Ent- 
weder fliegen die Fetzen vor den 
klassischen Landerkulissen, 
Oder Ihr beharkt Euch im Death- 
Match-Mode, jeweils im Best of 
Three-Ausscheidungskampf. 
Habt Ihr die Todes-Stage zu Eu- 
remTummelplatzauserkoren,so 
schlagt Ihr Euch neben dem 
Gegner noch mit Minen, 01, 
elektrischenRingseilen undan- 
deren Unannehmlichkeiten her- 



um. Zur effizienteren VerteidJ- 
gjng hat naturlich jeder Knabe 
(Oder Madel!) sein Arsenal an 
Special-Moves im Gepack. Die 
Feuerdrachen und Elektro- 
schocks wurden sowohl vom 
Aussehen als auch vom Hand- 
ling originalgetreu vom Neo- 
Geo-Modul ubernommen. 




Respekt! Die Progam- 
mierer packten nahezu die 
gesamte Grafik des High- 
End-Moduls auf die Super 
Famicom-Cartridge. Die 
Animationen der streitsu- 




Egal, gegen wen Ihr antretet: Alle World Heroes greiten auf ein 
reichJialtiges und durchschlagkraftiges Special-Move-Arsenal zuriick 



Ninja Hanzou muB sich mit 
sein en Harken nicht 
vor den magischen Tricks 
von Rasputin verstecken 

chenden Sprites wurden 
mit viel Liebe zum Detail 
gezeictinet, die Backstage- 
Grafiken erstrahlen in ton- 
nenweisen Farben. Ledig- 
licti bei der Musik mul3ten 
dann wohl gewaltige Ab- 
strictie gemaclit werden: 
Das unlnspirierte Gedudel 
ist naliezu niclit auszuhal- 
ten. Dafur setzen sich die 
Fighter mit den digitalisier- 
ten Kampfschreien schbn in 
Szene. Fast alle Soundef- 
fekte des Spielhallenvor- 
bilds finden sich in dieser 
Umsetzung wieder. Spiele- 
risch zeigt sich das Geklop- 
pe ebenfalls von seiner 
Schokoladenseite: Die 
Death-Blows gehen nach 
einiger Ubung leicht von 
der Hand und die zwei 
Spielmodi sorgen dafiir, 
dal) keine Langeweile auf- 
kommt. Bemangein muB 
ich aber, daf) nur acht 
Brummer plus einem End- 
gegner, der eigentlich kei- 
ner ist, zur Verfiigung ste- 
hen. Da sich die Kampfer 
nicht sonderlich heftig 
wehren, habt Ihr das Modul 
somit schnell durchge- 
zockt. Es ist aber dennoch 
aufgrund der liebevollen 
Aufmachung uneinge- 
schrankt zu empfehlen. rk 



Spieletyp: Beat'em'Up 
Hersteller: Sunsofl 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue 
Sclrwierigkeltsgrad: 2-5 
Preis: ca. 200 Mark 

67% 
Grafik 

51% 
Musik 

62% umiiii 

Soundeffekte 

SPIEL- Tf^ O/ 
SPASS: # ■ /C 
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Am Original-Wing-Commander-Look hat sich niclits geandert. 
Das Cockpit-Fenster tst klein genug fiir leidliche Grafik. 



Im Flugsimulalor vor dem Briefing-Room trainiert llir ausglebig fiir 
die Herausforderungen der kommenden Missionen 
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Ein kieiner Plausch mit den 
Fliegerassen getailig? 



Diesen Jager sctiiedt Ihr besser 
nicht ab: Euren Fliigelmann 



Jede JVIenge schlechter Neuig- 
keiten im Mission-Briefing 



Nicht immer hat der Admiral 
erfreuliche f^eldungen 
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ach den Schtachten 
der Vergangenheit 
mitdenKatzenwesen 
des ImperJums von Kilrath ist 
der Vega-Sektor nahezu voll- 
standig von imperialen Sturm- 
truppen gesaubert Als die Ti- 
ger's Clavi/ jedoch eines Tages 
einen Hilferul von der Kolonie 
Goddard erhalt, ist es bereits zu 
spat: Ein kieiner Verband kilra- 
thischer Schiffe hat Goddard an- 
gegriffen und eine neue Gravita- 
tionswaffe getestet. Goddard ist 
dem Erdboden gleich. Dem 
Oberkommando bleibt nichls 
anderes Obrig, als die Tiger's 
Clavi/ ijber die Raumgrenze in 
unerforschten kilratliischen 
Raum zu schicken, urn den To- 
desverbandzu verfolgen und die 
Geheimwaffe so schnelS v/ie 
mbglichzuvernichten. Ihrfliegt 
kleinere Jager, diezu Einzelmis- 
sionen slarten. Wieschon im er- 
stenTeil beginnenalleAuftrage 
mit einem ausfuhrlichen Brie- 
ting durch den Commander, Ihr 
erhaltetjenachAuftrageinSchiff 
sowie einen Ftugelnnann zuge- 
teilt, der Eure Aktionen unter- 
stutzt. Bevor Ihr losfliegt, habt 
Itir Euch hotfentlich im Flugsi- 

106 



The Secret Missions 




mulator fit gemacht. Im Aufent- 
haltsraum konnl llir auBerdem 
mit erfahrenen Kollegen plau- 
dern, einen pangalaklischen 
Donnergurgler kippen und Eure 
Position auf der Top-Gun-Liste 
derbestenJagerpilotenbewun- 
dern. Habt Ihr eine Mission 
ijberlebt.erhaltetlhrienachvor- 
gew/ahltem Schv/ierigkeitsgrad 
ein Codewort. Falls Ihr spater 
drautgeht, konnt Ihr die Mission 
noch mal versuchen - wenn Ihr 
nicht die Continues nutzt. 




Na ja gut, die Grafik ist 
nicht der absolute Hit. Trotz 
des Icleinen Fensters 
rucl(elt das Geschehen 
spiirbar und die Jager se- 
hen aus, als waren sie aus 
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Buntpapier ausgerissen. 
Daran tiat sicli seit dem er- 
sten Teil niclits geandert. 
Wer die ersten IVIissionen 
mit Begeisterung gespielt 
hat, darf auch die gehei- 
men Auftrage nicht verpas- 
sen. Die IVlusil< klingt teil- 
weise nach Kirchenorgel, 
verleiht dem Geschehen je- 
doch eine dichte Atmos- 
phare. Ob es sinnvoll oder 
realistisch ist, pro IVIission 
gleich Dutzende von Geg- 
nerzu pulverisieren, wah- 
rend das eigene Schiff 
kaum was abbekommt, 
dariiber ist schon ausrei- 
chend diskutiert worden. 
Eines jedoch steht ^\x\ je- 
den Fall test: H///73 Com- 
maf}der\eb\ in erster Linie 
von seiner fortlaufenden 
Story und der tollen Raum- 
flotten-Atmosphare. Auf je- 
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den Fall fiir alle Katzenhas- 
ser empfehlenswert! Ach 
ja: Urn die gehetmen Mis- 
sionen zu spielen, muH 
man den ersten Tell weder 
kennen noch besitzen... hu 



Spieletyp: Weltraum- 
Balleraction 
Hersteller: M'mdscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Pafiwort, Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 130 Mark 

68% 
Grafik 

59% 
Musik 

58% 
Soundeftekte 

SPIEL- ^00/ 
SPASS: m ^ /O 






^*m Jahr2129stellen die 
^VBewohner des Planeten 

/ Tirmatfest, daBihreHei- 
mat bald von einer galaktischen 
Katastrophe zerstdrt werden 
wird.AufderSuchenach einer 
neuen Heimat entdecl<en sie die 
Erde . Achtzelin Jahre spater sen- 
den die Tirmatianer Truppen in 
funf verschiedene Zeitalter der 
Erdgeschichte, urn die IVlenscli- 
heit auszurotten, bevor sie uber 
hoclientwicl<elte Waffen verfu- 
gen. Die Menschen erfaliren von 
diesem Plan und will ebenfalls 
Soldaten in die Vergangenheit 
schicken. Doch die Spezialein- 
heiten werden zerstort, bevor sie 
die jew/eilige Zeitepoche errei- 
chen. Nur ein einzuger Mann 
uberlebt;Dr.VincentGilgamesh. 
Alleinkampftergegendielnva- 
sionstruppen. 

Ihr ubernehmt die Rolle des 
Dr. Gilgamesh, Zu Beginn seid 
Ihr mit einer einfachen Maschi- 
nenpistole ausgerustet, Mit Ex- 
tras, die in deri einzelnen Levels 
und Geheimraumen liegen, 
konnt Ihr Eure Bewatfnung ver- 
bessern, Auch Bazookas und 
Handgranaten findet Ihr aul Eu- 



rem Weg durch die Geschichte. 
Mit dem Steuerkreuz kontrolliert 
Ihr sowohl die Bewegungen Eu- 
res Helden, als auch seine 
SchuBrichtung. Funf Trefferver- 
tragt Dr. Gilgamesch, dersech- 
ste kostet Euch eines der sieben 
Leben. Lebensenergie konnt Ihr 
in der Form von Batterien auf- 
tanken, die Ihr meist zusammen 
mit anderen Extras findet. Jedes 
Zeitalter (Level) besteht aus drei 
Subievels, von denen jeder ei- 
nen Endgegner hat. Ein Kampf 



gegen einen der groBen Bosse 
kann biszuzehn Minuten dau- 
em. Der ersteSpielabschnitt gr- 
inned: an "Super Probotector", 
wahrend der zweite ein reines 
Shoot 'em Up ist. Es gibt keine 
Continues. 




Time Slip ist wohl eines 
der schwersten Spiete des 
Jahres. Fur einige der End- 
gegner benotjgt Ihr sogar 
mit bester Bewaffnung ei- 
nige Minuten, urn sie zu be- 
siegen.Dererste Shoot 'em 
Up-Level ist fast schon un- 
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Mlndestens zehn Minuten Nonstop-BeschuS vertragt der Ritter, bevor 
er explodiert. Der dreieckige BnergieschUd halt leider nicht lang. 



Der riesige Drache ist einer der 
einiacheren Endgegner und 
erinnert an Super Probotector 



fair, von alien Seiten kom- 
men Euch Gegner und Fel- 
sen entgegen. Eure sieben 
armseligen Leben seid Ihr 
in Null komma Nichts los. 
Und da die Programmierer 
Euch nichts schenken, gib- 
t's natiirlich auch kein ein- 
ziges, mickriges Continue. 
Die Grafik und Steuerung 
im ersten Spielabschnitt ist 
offensichtlich vonSuper 
Probotector "\n5p\r\er\", 
doch gut kopiert ist besser 
alsschtechtenfwickelt. Die 
Grafiken in den einzelnen 
Zeiten von der Prahistorie 
Liber das alte Agypten bis in 
das Jahr 2097 sind eher 
durchschnittlich. Der So- 
und beschrankt sich auf die 
iiblichen Ballergerausche. 
Ich babe Time Slip immer 
wieder eingelegt, well ich 
nicht glauben konnte, daf) 
eseinSpielgeben soil, das 
ich nicht durchspielen 
kann. Euch wird es genau- 
so gehen. Time Slip ist 
ein Spiel fiir alia, die 
eine wirkliche Herausfor- 
derung suchen und ist 
definitiv ein Anwarter auf 
den Titel des schwersten 
Spiels des Jahres. rz 

Spieletyp: Action 

HersteUerVicTokai 
Testversjon von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 



Schwierigkeitsgrad: 8 bis 9 
Preis:ca. 130 Mark 

67% 
Grafik 

50% \ 

Musik 

54% -f 

Soundeffekte 

SPIEL- ^00/ 

spAss: m mm Jo 
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Heimniederlaige 
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durch die Fankurve. In der Halb- 
zeitpause werdet Ihr neben einer 
Statistik von einer Gruppe tan- 
zender Cheerleader-Madeis un- 
terhalten. 



^M^er japanische Soft- 
X J wareriese Jaleco will 
m^^ die momentane FuB- 
bal!-Hysterie im Konsolenbe- 
reich auch ausnutzen und pra- 
sentiert mit GoaW eine weitere 
Simulation der beliebten Sport- 
art, bei der Ihr das Spielfeld von 
schrag oben seht. Zu Beginn 
habt ItirdieWatil, Euctidle Le- 
derkugel mit Oder ohne Abseits- 
regel, Fouls und anderen fu6- 
balltypischenRegelnumdieOti- 
ren zu bolzen, Sucht Ihr Euch 
anschlieBend noch Eure Lieb- 
lingsmannschaft aus den 24 be- 
sten Teams der Welt und ent- 
scheidet Euch fur eine Spieltak- 
tik (beispielsv/eise die 4-4-2- 
Formation), kann'sendlich los- 
gehen. Seid Ihr in der Offensive, 
kbnnt Ihr wie gewbhnlicti mit 
im\ Buttons passen und 
schieOen, Dabei legt das Leder 
eine gevwaltige Distanz zuriJck, 
w/enn Ihr die Feuerknopfe lange 
genug gedruckt haltet. Damit Ihr 
nicht blind in der Gegend her- 
umballert, hiitt Euch ein Radar- 
Biidschirm, der die Positionen 
aller Spieler am oberen Bild- 
schirmrand angibt. Laut Anlei- 



tungseid Itirauch in der Lage, 
Spezialtricks wie Hechtkopfbal- 
le, Scherenschlage und Fall- 
ruckzieher auszutuhren: In der 
Praxis treten diese Faxen aber 
ziemlich selten auf. Kampft Ihr 
Euch f^ichtung gegnerisches Tor 
und zieltauf den Kasten des Mit- 
spielers oder Computers, schal- 
tet das Bildum und ihr seht den 
Torwart bei seinem Rettungsver- 
such von hinten. Hechtet der 
SchiuBmann daneben, drehen 
Eure Cracks eine Ehrenrunde 




Wenn Jaleco meint, das 
Funbalispielen neu erfun- 
denzuhaben,befmdensich 
die Japaner auf dem 
Holzweg. Eine Fiille von 
SchuBmogliclikeiten und 
Einsteilungen reichen als 
Zutaten fiir ein gutes 
Kickermodul bei weitem 
nicht aus. Dem Gegner den 
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SELECT FORHATION 
4-3-3 4-4-2 SHEEPEB 3-5-2 



E\ne Fiille von Einstellmogiichkeiten macht kein gutes Kicker-Modul 
aus: Dem SpielspaB lauft ihr vergebens fiinterher 



Selbst das TorescfrieOen 
macht bei diesem Modul 
keinen rechten SpaB 



Ball abzunehmen ist meist 
ein pures Gliicksspiel, 
denn die eigenen Kicker 
sprechen auf Gratschversu- 
che des Spielers nur selten 
an. Wollt ihr einen lange- 
ren PaR aus Eurer Spiel* 
feldhalfte starten, landet 
der Bail meistens in den 
Armen des gegnerischen 
Torwarts Oder im Aus, da 
ihr die Lederkugel miihelos 
Liber zwei Drittel des Spiel- 
fetds holzen konnt. Auch 
scheren sich Eure Mitspie- 
ler einen feuchten Kehricht 
darum, den Gegner vom 
TorschuB abzuhalten: Ihr 
steuert namlich nicht auto- 
matisch den dem Bali 
am nachsten befindlichen 
Kicker, sondern miiOt jeden 
Verteidiger einzeln an- 
klicken. Sb spielt sich das 
Ganze ziemlich holprig und 
erreicht bei weitem nicht 
die Klasse eines Striker 
Oder Super Sidekicks (Neo 
Geo). Wer unbedingt em 
brandneues Kicker-Spiel 
haben muB, der halte sich 
an das zwei Klassen besse- 
re EA Soccer. Das Beste an 
diesem Modul sind die 
Cheerleaders in der 
Halbzeitpause! rk 



Spieletyp: FuBballsimulation 

Hersteller: Jaleco 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Oplionsmentt, 
Conliniie 

Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis:ca. 130 Mark 

52% 
Grafik 

37% 
Musik 

51% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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Super James Pond 
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Seine Geheimwaffen 
sind hyper-dehnbare 
Sehnen und ein Spe- 
zialanzug Marke "CIA". Wenn 
James Pond will, wachst er da- 
mit bis in den Himmel hinein 
und holt sich die Sterne vom Fir- 
mament, sackt hochgelegene 
Extras wie tliegende Regen- 
schirme ein, und erweitert seine 
Fahigkeiten mitverwaisten Flu- 
geln und schillernden Ankh- 
Symbolen. Doch damit nicht ge- 
nug: mitseinen klebrigen Flos- 
sen krallt sich Superfisch Robo- 
cod - der Name ist etn dezenter 
Seitenhieb auf den androiden 
Polizisten mit ahnlich klingen- 
den Namen - von unten an vor- 
beischwebende Plattformen und 
erklettert so nahezu jedes Hin- 
dernis. Von einer derart umwelt- 
freundlichen Ausrustung kann 



das trefflich pamdierte 007-Vor- 
bild mit dem weichen "B" nur 
traumen. Ein rundes Duzend 
feucht-frdhlicher Missionen 
muB der ausgeflippte Unterwas- 
serspion bestehen, bis er seinen 
Erzfeind Dr. Maybe zur Strecke 
gebracht hat. Und derbeherrscht 
wirklichjedenfiesen Trick: eine 
Batterie Sprengkdrper versteckt 
der hinterlistige Fischevergifter 
beispielsweise in lebendige Pin- 
guine. Doch Robocod ist nicht 
auf den Kopf gefallen und 
schlagt mit gleicher Munze 
zuruck. Der Agentenfisch hatseit 
seiner Sega-Karriere zudem 
machtig dazugelernt. Aufge- 
peppt mit diversen Mario-Ele- 
menten (Quader mit Fragezei- 
chen, Nagelbretter) macht sich 
nun nicht nurimTeddybar-Level 
Weihnachtsstimmung breit. 




Pop-Art a la "Yellow Sub- 
marine", knallbunte Bom- 
bongrafik, runde putzige 
GesJGhter und - alien voran 
- die Spielzeugfabrik des 
"Santa Claus" wecken bei 
den jungen Videospiele- 
fans wohl erste Gedanken 
an den diesjahrigen Wunsch- 
zenel. Kein Wunder, daO der 
listige Agentenfisch die 
Herzen der Kids hiiher- 
schlagen laBt. mn 



Nach den 
Erfolgen auf den 
Sega-Konsolen, 
spioniert 
Speziatagent 
James Pond nun 
auch in der 
mntendO'Welt 



Spieletyp: nip'ii'Run 
HersteHer: icctronic Arts 
Testversion von: Electronic 



Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwieriglteitsgrad: 4 bis 7 

Preis: ,130 IVIark 

67% 
Grafik 

64% 
IVIusik 

43% 



Soundeffekte 

SPIEL- 

SPASS: 



66% 
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^y etzt wandert die skandi- 
^^ navischeWuhlmausauf 
^ wirklich alien Syste- 
men. Um die niedlichen Lem- 
m/'/^sfs auch auf dem Lynxzu ret- 
ten, stent Ihr zuerst den Schwie- 
rigkeitsgrad ein. Das Spiel be- 
ginnt mit dem "Fun"-Level, der 
auch von Einsteigern problem- 
los zu bewaltigen ist. Ziel des 
Spiels ist es,moglichstviele der 
NagervordemsicherenTodzu 
retten. Nachdem sie aus einer 
Klappe am oberen Bildschirm- 
rand gefallen sind, wandernsie 
munter drauflos. Egal, welche 
Fallen auf die Kleinenlauem, sie 
wandern arglos in den Tod. Des- 
halb ist es Eure Aufgabe, den 
Lemmings verschiedene Tatig- 
keiten zuzuordnen: LaBt sie gra- 
ben,klettern,springen Oder den 
Rest der Bande aufhalten. Nur so 



rj 



fuhrt Ihr siezum jeweiligen Le- 
vel-Ausgang.Habtlhreinmalei- 
nen Fehler gemacht, bleibt Euch 
leider nichts anderes ubrig, als 
die Kieinen zu sprengen, und 
den Level von vorn zu beginnen. 




Genial, was die Pro- 
grammierer hier mal wie- 
dergeleistet haben. GroRe 
Unterschiedezuden16-Bit- 
Versionen werdet Ihr nicht 
finden, lediglich das LC- 
Display schrankt den SpaO 
ein. Saubere Grafik, pas- 
sende Soundeffekte und 
viele abwechstungsreiche 
Musikstiickchen lassen das 
Spiel auch auf dem Lynx 




zum Eriebnis werden. Die 
Lemmings sind hervorra- 
gend zu erkennen und die 
einzelnen Welten sind mit 
viel Liebe gezeichnet. Wie 
auch schon bei den anderen 
Uersionen entwickelt sich 
schon nach kurzer Spielzeit 
der beriihmt-beriichtigte 
Suchteffekt. Ein absoluter 
Kracher in jeder Samm- 
lung! Ein solches Spiel hat- 
te Atari zur IVIarktein- 
fiihrung seines 16-Bit- 
Handheld haben miissen 
und der Lynx ware nicht so 
schnell in der Versenkung 
verschwunden! ma 



Ware nicht das 
bescheidene 
Dispiay, gabe es 
kaum Unter- 
schiede zu den 
gralien Konsolen 



Spieletyp: Strategle 
und Gesctiicklichkelt 
HersteHer: ";ygnosis 
Testversion von: Galaxy 
Anzalil der Spieler: 1 
Features: leveianwahl. 

Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9 
Preis:....- ob i'.l;irk 

80% 
Grafik 

75% 
Musik 

25% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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OAen; Oer Meister des Eises hat 
wieder zugeschlagen 

Rechts: Beim Hartetest hat's ein 

Zombie nicfit so einfach: Stein 

ist wohl zu hart fur Scorpion 

^fl^kas am meisten be- 
yj worbene und heiBer- 
m^^ sehnteste Modui des 
Jahres trudelt nun auf alien 
Sega- und Nintendo-Systemen 
(Ausnahme: NES) ein. Schon 
einmal warteten Fans monate- 
lang auf ein Spiel: Street Fighter 
2. Damals wie heute handelt 
sich's urn ein simples Prugel- 
spiel. IhrwahltzuBeginn Euren 
Haudegen aus sechs bis sieben 
digitalisierten Kampfern. Auf 
ihren Einsatz auf einer der funf 
Systeme in unserem Testwarten 
Kano,ein Schwerverbrechermit 
kunstlichem Auge aus Japan, 
Sonya, Leutnant der US-Army, 
Jonny Cage, Martial-Arts-Star 
aus Hollywood, Scorpion, Nin- 
ja-Zombie, Sub-Zero, Ninja- 
Meister der Kalte, Raiden, 
Donnergott sowie Liu Kang, 
Shaolin-Mdnch aus China. 
Dabei fehlen Kano in der Master 
System/Game Gear-Version und 
Johnny Cage in der Game Boy- 
Variante. Mit Eurem Fighter 





^Jm Ftinf auf einen Streichi 
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tretet Ihrdann beim Mortal Kom- 
toZ-Tumier an, das der Damon 
Shang Tsung self 500 Jahren mit 
eiserner Faust regiert. Er und 
sein Gehilfe, ein 2000 Jahre 
alter Halbdrache namens Goro 
muBten noch nie die schmerz- 
lictien Folgen einer Niederlage 
hinnehmen. Wer naheres uber 
die Kampfer und die Hinter- 



grundgeschichte des Mythos 
Mortal Kombat wssen mochte, 
der sollte unser Preview in 
Ausgabe 8/93 konsultieren. Der 
Wettkampf testet dabei Eure 
Starken (oder Schwachen!) in 
den Bereichen Kampfkraft, Intel- 
ligenz sowie Ausdauer.lhrduel- 
liert Euch namlich zunachst mit 
alien Euren Mitstreitern, im 
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Oben: Auf Super Nintendo und l^ega Drive habt Ihr die Auswahi 
aus aiien Kampfern des Spielhatten-Vorbilds. Bei den drei anderen 
Systemen wurdejeweils einer wegrationalisiert. 
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Oben: Der Kampf gegen Euer 
SpiegelbUd ist neben den 
Ausdauerrunden derharteste 
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Falle des Sieges dann mit Eurem 
Spiegelbild: Ein weiser Shaolin- 
Monch vertrat die Meinung, daB 
man uber seine eigenen Schwa- 
chen gut Bescheid wissen soll- 
te, um erfolgreich zu kampfen. 
Seid Ihr soweit fortgeschritten, 
stellen sich Euch nun zwei 
Kampfer im Doppelpack, die Ihr 
hintereinander auf die Bretter 



Spieletyp: Beam'em'Up 
Hersteller: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 -2 
Features: Continue, 
3 Scliwierigkeitsgrade, 
Handicap-Funldion 
Schwierigkeitsgrad: 4-8 
Prejsica. 140 IVIarl( 

79% 

Grafik 

74% ; 

IVIusik 
53% 
Soundeffekte 

"'" 80% 



SPASS: 
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Shang Tsung wird vom 
selben Schauspieler wie 
Sub-Zero gespielt 

schicken mu6t. Nachdem Ihr 
den ersten ins Gras beiGen habt 
lassen, solltet Ihr also noch 
genug Energie ubrig haben, urn 
nicht chancenlos gegen den 
zweiten dazustehen. Drei dieser 
Ausdauerleistungen muBt Ihr 
insgesamt bestehen. Tretet Ihr 
dann noch dem vierarmigen 
Monstrum Goro auf die FuBe 
und blast dem Turnierleiter 
Shang Tsung das Licht aus, der 
die Seelen und damit die Fahig- 
keiten aller Teilnehmer innehat, 
verlaBt Ihr das Meeting als 
'Grand Champion', Kommen wir 
nun zum eigentlichen Kern des 
Spiels: dem Prugeln. Jedes 
Martial-Arts-As verfugt uber 
grundiegende Schlag- und 
Wurftechniken, die im Sprung. 

Hat Each der vierarmige Drache 

Goro erst mal in die Finger 

bekommen, sieht's scblecht aus 

Ninja Scorpion arbeitet mil 
unlauteren Miiteln: 
ein Speer im Hals kostet 
ziemlich viel Energie 



Die Special-Moves vom 
Shaoiin-Mdnchs Liu Kang 
geboren zu den effektivsten 

in der Hocke, in der Verteidi- 
gung oder einfach im Stehen 
angewendet werden konnen. 
Das Salz in der Suppe eines 
modernen Beat'em'Up's sind 
jedoch die Special-Moves. In 
diesem Punkt sind die sieben 
(sechs) Turnierteilnehmer alien 
anderen Kampfsport-Freaks auf 
der Erde haushoch uberlegen, 
die ihnen in den Grundschlagen 
in nichts nachstehen. Ihr Arse- 



Im Bloody-Mode steht der 
Gegner vom Raiden nach einer 
Niederlage ziemlicb kopflos da 

nal reicht dabei von Schatten- 
schlagen (Johnny Cage) Liber 
Harpuneneinsatz (Scorpion) bis 
zu Eismagie (Sub-Zero, sehr 
passend gewahltl). Habt Ihr 
Euren Gegner soweit maltratiert, 
daB er nach spatestens drei 
Runden kraftlos herumtaumelt, 
laBt Ihr ihn mit dem jewei- 
ligen Finishing-Move Eures 
Helden den Staub der Arena 
schmecken. Diese Techniken 
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wendet Ihr erst an, wenn der 
Fight schon vorbei ist, urn 
ordentlich Punkte zu scheffeln. 
Dabei gibt's so abgedrehte Cha- 
raktere wie Scorpion, der seine 
Ninja-Kapuze abnimmt und mit 
seinem darunter hervorgrinsen- 
den Totenschadel (er ist ein 
Zombie, der von den Attentatem 
des Sub-Zero-Clans gemeu- 
cheltwurde) seinen Kontrahen- 
ten in einen Feuerv/ali einhullt. 
Ohne den sagenumwobenen 
Bloody-Mode verlieren die Din- 
ger aber an Reiz- AbschlieGend 
wurden wir Euch noch gerne die 
Tricks verraten, um bei den 
Sega-Systemen in jenen grau- 
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Ms Turnier-Sieger gibt der 
Donnergotl Raiden groBspurig 
Weisbeiten von sicb 

samen Bloody-Mode des Auto- 
matenvorbilds zu kommen 
(Nintendo bleibt seiner 'No Sex 
and Crime'-Linie treu und ver- 
bietet das deshalb streng). 
Acclaim hat uns das aber aus- 
drticklich untersagt. Ihr kijnnt 
die Dinger aber erhalten, v^'enn 
Ihr uns mit einem frankierten 
und adressierten ROckumschlag 
schreibt. Dann flieRt bei saftigen 
Treffern ordentlich Blut- Die 
Bildschirmfotos geben Euch 
einen ersten Eindruckdavon. 




Zunachst einmal erwah- 
ne ich das groHte Manko 
des Spiels, das gleicher- 
maBen fiir alle fiinf Syste- 
me gilt. Wollt Ihr bei einem 
Beat'em'Up eine Attacke 
Eures Gegners abwehren, 
drijckt Ihr im iiblicherweise 
das Steuerkreuz in die dem 
Kontrahenten abgewende- 

Spieletyp:Beam'emUp 
Herstetler: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Soundmenii, 
Continue. 5 Schwierig- ,■■ 

keitsgrade 

Schwlerigkeitsgrad: 2-7 
Preis:ca. 130 Mark -.j 

79% ■ 

Gratik 

74% "^ 
Musjk ■ 

53% WKM 1 1 

Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



80% 
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Ab und zu taucht im Tumieri der griine Ninja aut und gibt Euch Tips w'le man ihn finden kann. 
Geriichte sagen, daO Ihr ihn Irefft nacfidem Ihr auf Hard ohne Rundenverlust durchgekommen seid 



te Seite. Nichtso bei Mor- 
tal Kombat. Hier muGt Ihr 
zum Blocken immer eine 
Tasten(-kombination) ge- 
driickt halten, z.B. beim 
Game Boy A und B zusam- 
men Oder beim Super 
Nintendo die L/R-Tasten. 
Damit kbnnt Ihr nach der 
Abwehrnichtschnellgenug 
angreifen und umgekehrt. 
Die Ausnahmebildetdabei 



das IVIega Drive: Dort ist die 
Schlacht (auf normal) reia- 
tiv einfach. Ich schlug mich 
ohne Rundenverlust durch 
das gesamte Turnier, ohne 
ein einziges Mai blocken zu 
mijssen. Negativfallt noch 
auf, daB groRe Verwechs- 
lungsgefahr besteht, wenn 
Ihr gegen Euer Spiegelbild 
antretet: Die Figuren sind 
dann haargenau die glei- 



chen (nichi mal Farb- oder 
Kleiderunterschiede, Son- 
ya mal ausgenommen). 
Wie bei Streetfighter 2 
auch, gleichen sich dann 
wrederrum zwei Sprites in 
Aussehen und Schlagre- 
pertoir wie ein Ei dem 
anderen: Sub-Zero ist blau 
(nein, nicht betrunken!) 
und Scorpion hat eine 
gelbe Kutte an, sonst sind 
sie eineiige Zwillinge. Die 
Grafik mit den digitalisier- 
ten Sprites weist auf den 
verschiedenen Systemen 
unterschiediiche Qualitat 
auf. Wahrend die Charak- 
tere auf den 16-Bit-Maschi- 
nen lebensechtwirken und 




US-Leulnant Sonya beherrscht eindrucksvolle 
Nahkampftricks 

Den von Scorpion gezeigten Roundhousekick 
baben aile Teilnettmer draut 




Sub-Zero beschlieBt Euer Leben 
auf grausamste Weise 




Fallt Ihr in diese Grube babt Ihr 
wohl nicht gewonnen 




Im letzien Kampf beliarkt Ihr 
den GroBmeister selbst 

mit sehr fliissigen und 
damit realistischen Bewe- 
gungsablaufen glanzen, 
weisen die Master 
System/Game-Boy-Helden 
kleine Mangel auf. Die 
Spriinge der Heroen gestal- 
ten sich auf Nintendos 
Handheld ziemlich ruckhaft 
und Segas S-Bit-Jiinger 
miissen mit ansehen, wie 
Raiden bei seinem Torpedo 



Spieletyp: Beam'em'Up 
HersteUer: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Comimue. 
3 Schwierigkeitsgrade, 
Schwierigkeitsgrad: 3-7 
Preis: ca. 120 IVlark 

52% - 

Gratik 

61% 1 

Musik 

37% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



/c 
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recht klobig und eckig 
durch die Gegend quirlt. In 
Bezug auf die Soundeffekte 
stent das Super Nintendo 
eine Klasse fur sicli dar: 
AufkeineranderenKonsole 
wurden nahezu alle 
Sprach-Samples des Auto- 
maten so liebevoli umge- 
setzt. Der Tarzan-Urschrei 
des Donnergottes Raiden 
bei seinen Special-Move 
(SNESonlyl)schaffteintol- 
les Kampf-Feellng. Apro- 
pos Spezialschlage: Was 
haben sich die Designer 
eigentlich dabei gedacht, 
die Dampfhammer unter 
den Moves auf den trag- 
baren Systemen noch 
schwieriger als auf den 
stationaren Konsolen zu 
machen? Auf dem fuzzeli- 
gen Game-Boy-Steuer- 
kreuz miiOt Ihr fijr Raidens 
Torpedo dreimal links, ein- 
mal rechts drucken, 
watirend auf Mega Drive 
und Konsorten zweimal 
links, einmal rechts 
geniigt. In bezug auf den 
SpielspaB btlden Super 
Nintendo, Mega Drive und 
(lobiiche Ausnahme) Game 
Gear die erste Garde, da 
bier viel Wert auf eine fliis- 
sige Animation der Charak- 
tere und ein gutes 
Beat'em'Up-SpielgeliJhl 
gelegt wurde. Beim Game 
Gear ging das allerdings 
auf Kosten der Charaktere 




Auf dem Game 
Gear macht I 

Schwerverbrecher 
Kano aus Japan 
gerade Uriaub 

HoUywood- 

Schauspieler 

Jonny Cage hat 

eine Runde fur 

sicti entschieden 



(einer wurde wegrationali- 
siert) und der Hintergrund- 
grafiken (es gibt nur zwei). 
Beim Master System pra- 
sentiert sich die Grafikeher 
tristund auch das Spielge- 
fiihl ist bescheiden. Bis 
Raiden seinen Tornado 
(mein Aufhanger in diesem 
Test) ausgefiihrt hat, stirbt 
sein Gegner wohl schon 
vor Altersschwache. Ober- 
haupt halte ich es fiir ein 



JTT 
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Unding, fiirqualitativwelt- 
aus schlechtere Spiele auf 
dem Master genauso viel 
zu blechen, wie auf Segas 
16-Bit-Konsole, die Ihr 
Euch schon fiir 200 Mark 
besorgen konnt. Mein Fazit 
also: Die Mega Drive-, 
SNES- und Game Gear-Va- 
rianten sind trotz des Block- 
Mankos sehr empfehlens- 
wert, von den anderen laRt 
Ihr lieber die Finger. Ist das 



Die Game-Boy-Version ist spieleriscb die mieseste 
Adaption der Kult-Priigelei. Die Spezial-Sctilage gefien 
afles andere als feictit von der Hand. 




Spiel auf den drei genann- 
ten Konsolen nun besser 
als Street Fighter 2? Die 
Antwort lautet definitiv 
neini Erstens gibt's statt 
zwolfbeiMortalKombatnur 
achteinhalb Schlager und 



Spjeletyp: Beam'em'Up 
HersteUer: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 ~2 

Features: Soundmenij, 
Continue. 3 Schwierigkeils- 
grade. Handicap-Funktion 
Schwjerigkeitsgra[l:2-G 
Preis: ca. 80 Mark 

75% 
Grafik 

62% ' 

Musik 

37% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



75% 
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zweitens zeigen sich die 
Backgrounds der Digi-Spri- 
tes im Gegensatz zu Cap- 
coms Aushangeschild nicht 
immervon ihrer Schokola- 
denseite. Die Spielbarkeit 
ist bei belden aber in etwa 
gleich hoch anzusiedeln. 
Aufgrund der Schlagvieltait 
kommt es nach einigem 
Training bei beiden Modu- 
len zu technisch erstklas- 
sigen Duellen. Wer aber 
das ultimative Prligelspiel 
suchtunddasndtige Klein- 
geld mitbringt, der halte 
sich an Samurai Showdown 
auf der Kampfkonsole Neo 
Geo. AbschlieBend noch 
meine Einzelbewertungen: 
•Super Nintendo: Super 

• Mega Drive: Super 
•Game Gear: Gut, 

• Master System: Geht so 

• Game Boy: geht so. rk 

Spjeletyp: Beam'em'Up 
HersteUer: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 -2 
Features: Continue 
Scfiwierigkeitsgrad: 3-7 
Preis: ca. 70 Mark 

49% 
Grafik 

55% 
Musik 

35% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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Special Oliampion Edition 
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y J Bsat'emVp beehrt 
fc^^ nun endlich das 
Mega Drive! Bis jetzt waren alls 
Street Fighter 2-Versionen den 
Nintendo-Besitzern vorbehai- 
ten: Nach der16 iVlBit-Urversi- 
on schob Capcom eine 20 MBit- 
Turbo-Variante nach, in der Ihr 
alle Charaktere mit erhohter Ge- 
schwindigkeit(biszuvierTurbo- 
Sternchen waren anwahlbar) 
steuern konntet. In den Staaten 
erhaltet Ihr mittlerweile eine 
16MBit-starke Championship- 
Edition, die extra fur den deut- 
schen Markt noch auf 24 MBit 
aufgestocktundmitzusatzlichen 
Features angereichertwurde. Ihr 
kdnnt jetzt eine Unmenge von 
Optionen aufrufen, aber im 
Grunde dreht sich alles nach v^ie 
vor urn den (schlagkraftigen) 
Meinungsaustausch der zwiill 
wohl bekanntesten Sprites der 
Videospielgeschichte (neben 
Mario und Sonic), Nach dem 
Einschalten muBt Ihr Euch 
zunachst zwischen Champion- 
und Hyper-Mode entsctieiden. 
Im Champion-Mode dOrtt Ihr 



Euch auf alle Kampfer inklusive 
der vier Endprugler Bairog, 
Vega, Sagat und M.Bison stur- 
zen, w/ahrend Ihr im Hyper- 
Mode mittels Sternchen ein- 
stellt, wie schnell Kens Faust 
Richtung Kinnlade von Zangief 
schnellen soil. Kein Sternchen 
bedeutet dabei normals Ge- 
schwindigkeit und beim Maxi-. 
mum von zehn Sternchen geberi 
sich die Kontrahenten in ^IjUfl- 
denbmchteilenmitKick- 



nationen Saures. Bevor Ihr jetzt 
ins Spiel einsteigt, solltet Ihr 
noch die Optionen konsullieren. 
Dart habt Ihr die Wahl zwischen 
dem normalen 2P-Modus und 
einer "Gruppenschlacht". Habl 
IhrdenZweispieler-ModezuEu^ 
rerffTummelplatzeil^fen, konnt 
^hr im nachsten Menij%f seht, 
die Optionen sind "schier end- 
los!)di^erseSp.ezialschlageein- 
fach iausschalten", d.h. im 
Kampf.a'nd die ciann^,.nicht an- 




;h^a 



Der Inder Dhalsim kann seine neue Yoga-Technik (wie alle anderen 
Charaktere iiire Special Moves } auch wieder abstellen 



Mit den Feuerb3llen 
wird Chun Li zur 
gefahrlichen Gegnerin 



w/endbar.Dadurchverschiebtlhr 
das Krafteverhaltnis der Duel- 
lanten welter nach Euren Vor- 
stellungen. Sucht Ihr Euch 
sctilieBiich noch den Schaupla 
Eures Muskelspiels aus den be- 
kannten zwolf Street-Fighter- 
Arenen aus, kann das Spektakel 
endlich beginnen. Sicher wollt 
Ihr jetzt noch wissen, was es mit 
dem Gfifup-Battle-Mode auf, 
sich hC Klickt Ihr diesen Puni^t 
im Austohlmenu an, muBt Ihr 
Euch {Nffahon wi^eil) ent- 
scheiden zj^^en. Match Play 
undElimjn'atidn.Bei Match Play 
stent jederderzwei Spiel^ein 
Stree^t Fighter- Team aus Sb zu * 
seclls Mitgliedern zusamrlien. 
DiAfsgesuchten^udegen 
treten dann nachei^ler ge- 
geneinan^ec.an und ^jenige 
mif den meisten^gen (wie im- 
mer lauft jedes Due]l%f maxi- 
mai drei Runden) triurnpHferta!^ 
Sieger. Ahntich lauft's im Elimi- 
nation-Modus: Hier konnen die 
Kontrahenten jedoch Teams mit 
unterschiedlicher Mannschafts- 
starke zusammenwurteln.Die 
■Eugel-Veteranen jedes Teams 
'geben sich dann wieder in vor- 
gegebener Reihenfolge eins auf 
die Mijtze, jedes Martial-Arts-As 
bleibt aber so lange im Match*'^^ 
l^serverliert. Dann kann es also *• 
^kommen, daj3 Spieler Eins 
mii;sagen wir rXSison, alle funf 
Teammitglieder seines Gegners 
sctilagt und somit 5:0 gewinnt, 
wahrend sich die restlichelzwei 
Uiiie seiner MannscKaftd^rweil 
am Strand sonnen kOnnen (und 
sich wahrscheinfi^h vor lauler 
Autogrammjagefa^jns-Meer 
llijchten mussen). Die eigentti- 
chen Hauptakteure des'Spiels 
wurden zum^Qluck auch nic 
vor InnovationSn-vbewahrt und 
haben einige {telfe\spielent~ 
scheidende!) SpeciaiMoves 
dazugelernt. Das grOniJutJQe' 
Urwaldmonster Blanka beha 
seine Gegner neuerdings mit ei- 
ner senkrechten Flugrolie, die 
flinke Chun Li erhielt mit ihren 
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Feuerballen eine wirksame Di- 
stanzwaffe und der gelenkige In- 
der Dhalsim teleportiert sich 
einfach aus dem Kamptgetum- 
mel an eine sichere Stelle. 
ben Guile lagen als einziges 
noch Ken und Ryu auf der fau- 
len Haut . 



Guile hat jetzt 
blaue Hosen an, 
aberkem 
neuen Knifte 
dazugelemt 




Street f /gft^^ i |t jnd 
bleibt Capcoms Gol 
Diese Version hat geg 
uberderge^iale^SpfBH»^ 
keit des Super Nintendo- 
Updates rid 



^ 



nen. Die gafTzen Einstell' 
moglichkeiten tauschen 
aber nuri^riiber tiinweg, 
daB Ca^offi immer wieder 
mit demselben ^piel da- 
herkommt. Die ganzen 
"neuen" Special-Moves 
sind ailes andereals neu 
und in der iQgSffo des 
Hits schon J^rgendeiper 
Weise vorpaden. Dhal- 
sims Teleport-Move ist sei- 
ne urspriingliche Sie- 
gespose, Chun Lis Feuer- 
ball ist in Aik- 
tOfH'ung und Aul;^ 
.sehen itfentisch 
mit denen voipgCen 
und Ryu und BTaiiK|s 
Flugrolle zielt. nun 
statt nach vorn e'rnfach 
nach oben. Grafisch ge- 
sehen haben die Designer 
dagegen die IVIega-Drive- 
Farbpalette schbn 
ausgenutzt und 
nahezualle De- 
tails das Auto- 
matenvorbilds 
integrlert, so daf) 
man einen Unter- 
schied zur Super 
Nintendo-Versi- 
on nur bei ge- 
nauerem Hin- 
sehen fest- 
stellt. Sound- 
technisch muB 
man dagegen 
einige Abstri- 
che 




Ihrkdnntauch 

mit Endgegnem 

priigein 



machen, denn die Schlag- 
azugewonT-^ gerausche tragen nicht viel 



zur Atmosphare bei. Die 
gleiche Kritik mufl sich 
iibrigens auch Mortal Kom- 
Ad/gelallen lassen, womit 
wir beim Vergleich waren. 
Das Acclaim-Spektakel hat 
trotz der echten digitali- 
sierten Charaktere gegen 
das Kultmodul in dieser 
aufgepeppten Version koi- 
ne Chance. Fiir Street Figti- 
ter 2 sprechen zwdlf Mus- 
kelprotze mit vielen Speci- 
al-Moves und eine Unmen- 
ge von Optionen, wahrend 
fiir Mo/taff /TomAa/achtein- 
halbfighter 
mitteilwei- 
se nur 
zwef "^ 

if 




Spe- 
zialschlagen und keine 
^>^ Optionen zu Buche 
^'4^, stehen. Es scheint 
TA bier also mit mini- 
^^^f ;' malem Einsatz noch 
//' mal richtig Gewinn 
gemacht werden zu 
wollen, denn der neue 
Street Fighter (3?) steht 
schon in den Start- 
Idchern: Es gesellen sich 
mindestens vier neue 
Kampfer dazu. Als da 
waren: Einlndianer,ein 
Bruce Lee-Verschnitt, 
ein Farbiger sowie 
eine Military-Lady 
mit Burstenhaar- 
schnitt. Die oben 
angesprochenen 
Kritikpunkte 
dieser Versi- 
on gelten 
aber nur fiir 



Leute, die das Modul schon 
kennen: Denen bietet esab- 
solutnichtsNeues.Allean- 
deren kiinnen bedenkenlos 
zugreifen, denn das Kult- 
modul bietet dank der vie- 
len einstellbaren Spieie- 
reien ungetriibten Priigel- 
spaB iiber Monate hinweg. 
Zudem ist es das erste, of- 
fiziell in Deutschland er- 
scheinende Street Figtiter 2 
fiir's Mega Drive. Gegen die 
neuen High-Tech-Beat'em 
Ups a la Samurai Showdo- 
wn auf dem Neo Geo steht 
der Klassiker trotz aller 
Spielvarianten allerdings 
auf verlorenem Posten. rk 



Spieletyp: Beat'em'Up 
Hersteller: n 

Testversion von: .ega 
Anzahl der Spieler: 1-2 

Features: ijjntie, viele 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 
Preis: 

84% 
Graflk 

58% 
Musik 

78% 
Soundeffekte 
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MEGA DRIVE 



GreendoQ dt 
Hardball 3 us 
Hit the Ice us 
Home Alone dl 
Huri 
IndiSial 

JamABi 

James Pond dt- 
Je\vel Master us 

John Madden 91 
John Madden 93 us 
Jordan vs. Bird us 



mWW:^^ 



39.- 
59.- 
59.- 
89.- 
39.- 



F-1 us demnachst erhaltTKh 

Ultimate Soccer demnochst eHiattIkh 
Pirates Gold demncichst eHraltlich 

Royale Rumble demnochit erhaHich 
Streetfighter 11 demncichslerhaltlich 
Zombies Ate my N. demnochit erhdMkh 
GUNSTAR HERDS jp 89.- 

Aquotic Gomes us/dt 49.- 

Anel us 59.- 

Bad Omen jp 39,- 

Batman Returns us/dt 69.-/99.- 
Battletoads 89.- 

Bill Walsh College Football 109.- 
BOB dt/us 99.-/89.- 

Bubsy dt 99.- 

Codash us 39.- 

Carmen San Diego 49.- 

CD Afterburner dt 99.- 

CD Batman us 99.- 

CD Draculo us 99.- 

CD Ecco the Dolphin us 99.- 
CD Final Fight dt/us 99.- 

CD Hook us 89.- 

CD Jaguar XJ220 us 99.- 

CD Robo Aleste dt/us 99.- 



CDSilpheed 139. 

CD Spiete us/ip/dt ab 79. 

CD Time Gol us/dt 99. 

CD Wonderdog us S9. 

Chokon dt 99. 

Cool Spot dt 99. 
Desert Strike us/dt 79.-/89. 

Drogons Fury dt 99. 

Eco Dolphin dt 99. 

Euro Club Soccer 99. 

F22 us 79. 

Fatal Fury us/dt 99. 

Ferrari Grand Prix dt 49. 

Firemustang jp 49. 

Flashbockdt 99. 
Flintstones us/dt 89.-/99. 

G-Lo<: 49. 

Gain Ground dt 49. 

Galahad us/dt 49. 

General Choos 99. 

George F. Boxing us 49. 

Global Gladiator dt 99. 

Gods (nur ouf 60Hz) 79. 

Golden Axe III 89. 

Grandslam Tennis dt 99. 



Jungle Strike us/dt 99.-/109.- 
Jurassic Park dt/us 109.-/99.- 
Londstolker us 109.- 

Leaderboard Golf us 79.- 

Lemmings dt 99.- 

LHX Attack Chopper us 89.- 
Lotus Turbo Challenge dt 99.- 
Morble Madness dt 49.- 

Mega lo Monia dt 99.- 

Mtcro Machines dt 89.- 

Monaco GP 2 dt 99.- 

Mortol Kombat dt/us 109.- 

Mutant League Football us 89.- 
NBA-Allstar Challenge us 69.- 
NHLPA Hockey us/dt 89.- 

Outrun2019 99.- 

Pac-Mania us 89.- 

PGA Tour Golf I us 69.- 

PGA Tour Golf 11 us/dt 89.-/99.- 
Phelios dt 49.- 

Power Monger dt/us 99.-/89.- 
Predator II us 89.- 

Risky Woods dt 49.- 

Road Rash II us 89.- 

Rocket Knight Adv. dt 99.- 

Rolo the Rescue dt 99.- 

Shadow of the Beast II us 49.- 
Shining Force dt. 129.- 



Shinobi II jp/us 

Side Pocket dt/us 

Sonic II df 

Space Harrier 

SpideiSji^nC^Mon us 
ri^Rrnouse III 
reets of Rage II dt 

Strider II dt 

Summer Chollenge us/dt 

Sunset Riders at 

Super Battle Tank us 

Super Shinobi dt 

Superman dt 

Technoclash us 

Terminator II us/dt 

Terminator dt 

Thunderforce II dt 

Thunderforce IV dt 

Tiny Toons dt 

TMNT Turtles dt 

Toe Jam & Eorl jp 

Turrican dt 

Universal Soldier dt 

USA Team Basketball us 

World of Illusion dt 



39. 
99. 
99. 

89. 
99. 
89./99. 
99. 
89. 
49. 
89. 
99. 
89.-/99. 
89. 
39. 
99. 
99. 
89. 
39. 
39. 
39. 
99. 
89. 



WWF Wrestlemania us/dt 89.-/99. 
X-Men dt 99. 

Xenon 2 dt 49. 

Streetfighter 6- Buttons Pad 39. 
Japan Converter 19. 

Converter us 60Hz auf dt 39. 
CD Converter us/dt/jp 99. 

RGB Kobel 29. 

Honey Bee Pad 39. 

Manacer dt. 1 29. 

Action Aeplay PRO 89. 

Mega Drive 11 o. Spiel dt 1 99. 
CD Tl dt ohne Spiel 479. 

CD II dt inkl. 1 Spiel 549. 

Umbau Megodrive auf 60 Hz 59. 
Gebrouchre Spiele ob 9. 



Viele Angebote ab 29/ DM <■ Bitte telefonisih eriragen! "Game Fan Magazin" mi "Eledronk Gaming" monthly 8.- DM 



Jungle Strike demndchsterhditlich 
T2 Judgement Day demndchit erhaltlich 
Super Offroad demnachst erhdIHich 
Jurassic Park demndchst erhdIHich 
Art of Fighting demndchst erhdlllich 
Actraiser dt/us 1 19.-/109.- 

Addoms Family II 69.- 

Alien III us/dt 109.-/119.- 

Another World dt 119.- 

ASTERIXdt 109.- 

Bock to the Future 109.- 

Botman Returns jp/us 79.-/109.- 
Best of the Best us 99.- 

Blues Brothers jp 79.- 

BOB dt/us J09.-/89.- 

Bubsy 119.- 

Bulls vs. Blazers dt 119.- 

Cacoma Knights jp 59.- 

Combottribes us/|p 59.- 

Congos Caper 89.- 

CoorWorlcT 79.- 

Co&mo Gang jp 79.- 

Cybernator us/dt 1 09.-/ 1 1 9.- 
Dead Donee 139.- 

Desert Strike us , 99.- 

Doomsday Warrior us 59.- 

Dragons Lair dt 69.- 

Dungeon Master 129.- 

E-V.O. 129.- 

Edono Kiba 59.- 

Exhousted Heat II 129.- 

F-15 Strike Eagle 119.- 

F-Zero us 79.- 

Fatal Fury us 109.- 

Final Fantasy II us 129.- 

Final Fight 2 us/dt 1 19.-/89.- 
Final Fight us 89.- 

Formation Soccer II 1 19.- 

Gods us/dt 109.- 



Goof Troop us 60Hz 1 19. 

GP-1 Motorcycle 129. 

Harley Humongous 89. 

Hat Trick Hero |p 59. 

Hit the Ice us 59. 

Ikari Warriors 1 09. 

Joki Crush 99. 

James Bond jr. us 59. 

James Pond us 109. 
Jimmy Connor Tennis us/<lt109.-/1 19. 

Joe 8. Mae us 99. 

John Madden 93 dt 109. 

King Arthurs World us 1 19. 

Krusty's Super Funhouse dt 59. 

Lemmings dt 1 19. 
Magic Johnsons Super Slam Dunk 1 19. 

Mario & Wario (nur Mouse) 1 29. 

Mario Collection jp/us 109. 

Mario is Missing us 1 19. 

Mech Warrior US 109. 
Mortal Kombat dt/us 1 25.-/1 29. 

Mystic Quest us 79. 

Mystical Ninja us 119. 

NHLPA Hockey 93 dt/us 1 1 9. 

Nigel Mansoll nur us/jp 1 19. 

Outlander us 79. 

Paperboy dt 69. 

Parodius dt 99. 

Pocky & Rocky 109. 

Powermonqer 119. 

Prime GoorSoccer jp 139. 

Prince of Persia jp 59. 

Rampart us 99. 
Road Runner us/dt 1 09.-/ 1 1 9. 

Royal Rumble (WWF2] us/dt 129. 

Rushing Beat 1 59. 

Samurai us 109. 

Shadow Run 119. 

Shonghoi us 99. 




Sonic Wings jp 129.< 

Soul Blazer us 1 19*- 

Stor Wing us/dt 119,- 

StreetfigFiter Turbo us 1 39.- 
Striker Bt/jp 99.-/ 1 29.- 

Super Air Diver 1 29.- 

Super Baseball 2000 us 1 19.- 

Super Battle Toads us 109.- 

Super Battletank us 109.- 

Super Bomberman jp 139.- 

Super Conflict us 1 09.- 

SuperF-1 Hero 59.- 

Super Mario Kort us 99.- 

Super Slopshot 1 19.- 
Super STARWARS dt/us 129.-/109.- 
Super Swiv dt/us 1 19.-/59.- 

Super Turrican us 99.- 

Toz-Monia us 99.- 

TecmoNBAUS 119.- 

Terminator us 69.- 

Tetris M 149.- 

The Lost Vikings us 109.- 

Tiny Toons dt 89.- 



Tom & Jerry us 69,' 

Toys us 69i- 

Twinbee 99.- 

Vegas Stakes us 99.- 

Waynes World us 99.- 

Wing. Commander us/dt 1 19.- 
Worcltris us 69.- 

WorldHeros 159.- 

Yoshis Cookies 99.- 

RGB-Kabel us/dt 29.-/39.- 

Veriangerungskabel f. Joypad 1 9.- 
Super Score 1 1 9.- 

Honey Bee Pad us 39.- 

TopfignterQJ (programnnierbar)129.- 
5(5 Pro Pad dt 29.- 

Universal Adapter SNirfox lougl. 29.- 
Action Replay PRO Starfox tauql. 99.- 
Action Replay PRO n.5tarfox tau^. 89.- 
Super NES mit Mario^ 2 Rods \k 309.- 
Super NES ohne Mono, 1 Pad us, 
inkl. RGB-Kabel 249.- 

Super NES ohne Mario,! Paddt199.- 
Umbau 5NES 50/6OHz usw. 89.- 



Tel. 089/54 38 088 

GAME EXPRESS, Hdberlstr. 26, 80337 MUnchen 
dffnungszeiten: Mo - So, 10 bis 20 Uhr • FAX 089/53 42 54 

Wir verkaufen auch Spiele fijr Amiga, PC, NEO-GEO (View^ Point 499.-), CD-ROM! Solange der Vorrat reicht! 

Versandkosfen DM 8.- rzgl. Nocnnahme, ab DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. 

Auskunft uber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch • Auch Ladenverkouf 1 • 

Handleranfroaen erwunscht • Druckfenler und Preisanderungen vorbeholfren. 
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Krieg der Zwerge 



s herrscht Krieg zwi- 
schen Moronica und 
Viceria. Die Oberbe- 
fefilshaber der beiden Zwerg- 
staaten, General Chaos und Ge- 
neral Havoc, schicken ihrehar- 
testenKampterindieSchlacht. 
Jede Einheit besteht aus funf 
Soldaten, die mit Flammenwer- 
fern, Panzerfausten, Maschi- 
nenpistolen, Granaten Oder Dy- 
namit ausgeriistet sind. Ziel ist 
es, genugend Kampfabschnitte 
zu erobern, urn schlieQiich die 
gegnerische Hauptstadt angrei- 
fen und erobern zu konnen. 

EureAufgabeistes,dieKamp- 
ferinderSchlachtzufuhren.Zu 
Beginn bietet Euch General 
Chaos verschiedene Auswahl- 
mdglichl<eiten.lhrl<dnntalleine, 
zu zweit, gegeneinander oder ats 
Team gegen General Havoc 
spielen. Mit dem neuen Vier- 
Spieler-Adapter von Electronic 
Arts durft Ihr Euch sogar zu viert 
bekriegen, In diesem Fall steu- 
ertjedervonEucheinezweikop- 
fige Spezialeinheit, die Kom- 
mandos, wobei Jewells zwei 
Spieler eln Team bilden. Als 
nactistes wahit Itir auf einer 



Landkarte das Schlactitfeld, das 
mdgllctist nab an der gegneri- 
sctien Hauptstadt liegen sollte. 
Danach stehen Euch vier ver- 
schiedene Kampftruppen zur 
Verfugung, von denen jede eine 
andere Bewaffnung hat. So aus- 
geriistet, geht es in den Kampt. 
Ihr kdnnt jeden Eurer Soldaten 
beliebig auf dem Schlachtfeld 
plazieren und bewegen. Der 
Flammenwerferzum Beispiel hat 
eine kurze Reichweite und mu5 
deshalb sehr nahe an den Geg- 



ner herangefuhrt werden, Sogar 
ein Faustkampf ist mdglich. 
Doch Vorsicht, der Gegner be- 
herrscht einige dreckige Tricks. 
Ist ein Soldat verletzt, muBt Ihr 
einen Sanitater mfen, ansonsten 
stirbt er innerhalb weniger Se- 
kunden. Wer die gegnerische 
Truppe zuerst ausschaltet, hat 
die Schlacht gewonnen und darf 
vorrucken. 




General Chaos ist milita- 
ristjsch, brutal, kriegsver- 
herrlichend und macht 
trotzdem einen Riesen- 
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Die moronicanischen 
Truppen greifen die Hauptstadt 
von Viceria an 



Spall. Alleine wird es zwar 
schnell langweillg, doch 
speziell zu viert werdet Ihr 
Euch stundenlang harte 
Schlachten liefern. Die 
Kampfe arten dabei oft in 
absolutes Chaos aus. Man 
ist versucht, seine Solda- 
ten mbglichst dicht an den 
Gegner heranzufiihren, 
Stat! Waffen mil griiBerer 
Reichweite in sicherer Ent- 
fernung zu plazieren. Ver- 
letzte werden im Kampfge- 
tiimmel leicht ubersehen 
und die taktischen Tips der 
Anieitung ignoriert. Gerade 
der chaotische Spielablauf 
macht jedoch den Reiz die- 
ses Spiels aus. Sicher 
kiinnte man sich wahrend 
der Schlachten mehr auf 
die Taktik konzentrieren 
und damit groBere Erfalge 
erzielen, der Splelspafl 
ginge dabei jedoch groB- 
tentejis verloren. Oas Trai- 
ningscamp bietet eine net- 
te Miigljchkeit, mehr iiber 
die verschiedenen Einsatz- 
moglichkeiten und Waffen 
der Kampftruppen zu erfah- 
ren. Chef des Lagers ist ein 
sehr unfreundlicher Gene- 
ral. Fijr alls Joystick-Ram- 
bos dringend zu empfeh- 
len! Wegtreten! rz 

Spieletyp: Action 



Und wieder beiBt einer ins Gras. Der Ausbilder eridart Euch die 
Waffen. Das AuswatiimenU zeigt die Bewaffnung Eurer Kampftruppen 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Trainingscamp 

Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis:ca. 120 Mafic 

67% 
Grafik 

52% 
Muslk 

60% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



71% 
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Klinge 




v 



er Mann mit dem 
Plasmaschwert und 
der atemberauben- 
den Saltotecbnik sturzt sich in 
seinzweites Abenteuer. Um die 
entfuhrte Prinzessin Magenta 
den Klauen eines machtigen 
Magiers zu entreiBen, nehmt Ihr 
den Kampf uber tijnf Todesfal len 
(sprich Level) auf. Die Stages 
scrollen dabei in alle Richtun- 
gen, je nachdem welchen Weg 
Ihr als nachsten einschlagt (im 
Laufe der Zeit werdet Ihr mertcen, 
daB diese Entscheidung lebens- 
wichtig ist!). Die Gratiken pra- 
sentieren sich in gewohntfutu- 
ristisch-naturlichem Slu^er- 
Ambiente: Wahrend Ihr den 
Wald des ersten Levels aus- 
kundschaftet, trefft Ihr beispiels- 
weise auf eine nnit Robotern und 
Minen gespickte Techno-Fes- 
tung. Um Euch der zahlreichen 
undoftblitzschnellauftauchen- 
denFeindezuerwehren, ritztlhr 
ihnen mit Eurer rasiermesser- 
scharfen Klinge ein Muster ein, 
Oder aber Ihr reiBt Euch Wurf- 
steme unter den Nagel, die ne- 
ben anderen Extras von Flug- 
Androiden transportiertwerden. 



Oberlebt Ihr solche Gemeinhei- 
ten wie Strahlenbarrieren, Tun- 
nels mit Sensen sowie in alle 
Richtungen explodierende Tret- 
minen, erwarten Euch knailhar- 
te Mittel- und Endgegner. Ge- 
lingt Euch dann auch mal ein 
Sieg iJber den jeweiligen Stage- 
BoB, werdet Ihr mit einem Wort- 
gefechtindigitalisierterSprache 
entlotint (genieBt es, denn so ein 
Ereignis kommt nicht haufig 
vor). Uberhaupt ist ^/A/tferin der 
Lage, mit geschicktem Salto- 



Einsatz und Waffenbenutzung 
jede der alle Nase lang auftau- 
chenden Gefahren zu meistern. 
Soifte das bei Euch nicht der Fall 
sein, greift Ihr auf funf Continu- 
es zuruck {zehn waren besser 
gewesen!) 




Meine Nerven! Nachdem 
mein Heldensprite bereits 
zum zwanzigsten Mal an 
der selben Stetle ins (nicht 
vorhandene) Gras gebissen 
hatte, war ich nahe daran, 
mein Joypad in den Moni- 
tor zu werfen. Strider 2 




Wenn Ihr nur stur drauflos rennt, kommt Ihr hochstens lunf Meter 
weit, denn die Gegnersctrar ist auBerst hinterhaltig 



Der erste Endgegner macht Euch 
Im wahrsten Sinne des Wortes 
Feuer unterm Hosenbaden 



weist einen derart har- 
schen Schwierigkeitsgrad 
auf.daBAnlangerihreKrie- 
ger nach spatestens zehn 
Sekunden verheizt haben 
und Fortgeschrittene viel- 
teicht den ersten Endgeg- 
ner uberleben. Ihr miiRt 
Euch wirklich jeden Schritt 
dreimaliiberlegen. Diean- 
gesprocheneHartefiJhrtal- 
lerdings dazu, daR man 
sich in das Modul regel- 
recht festbeiBt, denn gra- 
fisch und akustisch ist es 
wirklich toll gelungen: Die 
futuristischen Zonen wer- 
den mit atmospharlscher 
Techno-Musik begleitet. 
Eine Sache regt mich aber 
noch auf: MiiOt Ihr einen 
Treffer hinnehmen, reichte 
es den Designern nicht, 
Euch einen Balken der Le- 
bensenergie abzuziehen. 
Nein, Ihr rutscht auch noch 
knapp eine halbe Biid- 
chirmlange nach hinten 
und seid somit trotz Ener- 
gieverlust noch welter 
zuruckgeworfen, da sich 
die Gefahrenstellen oft 
konzentriert prasentieren. 
Leute, die Nerven wie 
Drahtseile haben, sollten 
sich das Modul zulegen, 
denn gut istesallemal. rk 



Spieletyp: Jump'n'Shoot 

Hersteller: Capcom/U.S. Gold 
Testversion von: Archiv 
Anzahl der Spieler: 1 

Features: Soundmenu, 
2 Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 8 bis 9 
Preis:c3. 120IVIarl( 

76% 
Graf Ik 

74% 
IVIusik 

72% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



777c 



O 
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Und ewig gruBt das RCJsseltier 



J 



1 1 







^TutelfMonatehatGraft- 
C^^ gold an dem Jump'n 
^ Run fur Sega geteilt. 
Oito hat gleich eine ganze Fami- 
lieseinergrauenDickhauterbei- 
gesteuert, die "Bommels". Als 
Papi eines Abends mal wieder 
langeralsublichimBurozutun 
hat, geht dem kleinen Bruno die 
Phantasie durch. Er sieht Papi 
Bommelschon in der Hand von 
AuBerirdischen und so ist Bru- 
no-Superfants Hilfe dringend 
notig. Los geht die Hupferei im 
kunterbunten Kinderzimmer des 
Eiefanten-SproBlings. Unter- 
wegs gibt's allerlei aufzusam- 
meln - vor allem die bunten Rus- 
seltier-Gegenstucke der Gum- 
mibarchen. Hat Bruno eine be- 
stimmte Anzahl gesammelt, 
muG er das Tor zurnachsten Sta- 
ge aufspuren. Am Ende jedes Le- 
vels wartet ein happiger End- 
gegner, gegen den Bruno nur mit 
List und Tucke sowie seinen 



bunten Knallerbsen ankommt, 
die er in hohem Bogen aus dem 
Russel schneuzt. Zunachst 
geht's durch das Haus, dann 
durch den schaurigen Keller, 
den unheimiichen Garten, spa- 
ter erreichter eine Baustelle, bis 
er sich endlich zu Papis Bum 
durchgearbeitet hat. Uberall 
gibt's jede Menge geheimer Bo- 
nusraume zu entdecken, in de- 
rien Bmno Gummitanten und Eis 
sammelt. Bestimmte Extras be- 
freien den Kleinen von seinen 
Windeln, so da6 er zum fliegen- 
den Superfanten verwandelt 
sein Unwesen treiben kann. 




Wieder mal eines dieser 
Spiele, bei denen icli micli 
in den Hintern beiGen l(bnn- 
te:ZumQuiekenniedliche, 



bunte und abwechslungs- 
reiche Grafik, saukomische 
Animationen von Otto, 15 
tolle IVIusikstiicke, 40 witzi- 
ge Soundeffekte, jede IVIen- 
ge versteckter Raume, 
iiberall kleine Ratsel und 
Denkaufgaben - eigentlich 
alles Ausstattungsmerk- 
male fur einen Superhit. 
Und dann diese besch... 
SpielbarkeitI Wiirde der 
Kleine doch nur nicht so 
nachlaufeni AMzu oft 
schliddert er noch eben so 
iiber eine Plattform, ruscht 
unbeabsicbtigt in todliche 
Stachein oder ins Wasser. 
IVIanhatniedasGefuhl,den 
Mistkerl wirklich sicher im 
Griff zu haben, als balan- 
ciere man einen Besen- 
stiel. Gut, auch Mario lauft 
nach, doch nicht so 
schwammig wie Brunolein. 
Fur meinen Geschmack 



gibt's zu wenig Riicksetz- 
punkte. Der Continue 
brummt Euch immer das 
ganze Level mit alien Un- 
terstages auf . Und erst Bru- 
nos Erbsen-Artillerie! Geg- 
ner trefft Ihr nur aus einer 
ballistisch giinstigen Ent- 
fernung, die zu erreichen 
manchmal kaum mbglich 
ist. Dieses Spiel sieht so 
siil) aus, bietet so viel 
drumherum und kostet so- 
viel Nerven. Seufz! hu 

Spietetyp: Plattenformspiel 

Hersleller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 ^ 

Features: drei SchwJerigkerts-!f 
stufen, PaDwort, Continue 
Sctiwierigkettsgrad: 5 bis 9 
Preis: i.t. 130 Mark 

78% 
Grafik 

70% 
Musik 

70% \ 

Soundeffekte 

SPIEL- £5£50/ 
SPASS: WW /O 




D 




Falls Bruno mal draufgeht (und das tut er afters), huptt er beim Joker 
wieder aus der Box. RUcksetzpunkte gibt's in alien Stages. 



Papis gepflegter Schrebergarten sieht fiir Bruno aus wie ein 
schrecklicber Urwald mit riesigen Kiflerbienen 




Piekst es Bruno In den Po. 
quiekt er gar fiirchterllch 



Viele bunte GummHanten und 
Eis am Stiel in den Bonusleveis 



tauter nackte Stromkabel - da 
hat der TUV gepennti 



Ein ausgewachsener Horror- 
Dungeon - Bommels Keller 
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^^^ jenn groBe Firmen 
M/fJ zusammenarbei- 
w^Cr ten,kommtdesof- 
teren etwas Brauchbares heraus. 
In diesem Fall sind's Virgin, Dis- 
ney und Sega. iWMm wurde 
unter der Fuchtel von Virgin pro- 
gram mi ert, Zeichner aus den 
Disney-Studios lieferten die 
Animationen und Segavertreibt 
das Orientmodul. Man muB den 
Disney-Studios schon Actitung 
zollen - otine die brillanten 
Trickfilm-Umsetzungen wurden 
dieschonstenMarchenimZeit- 
alter von He-Man, Dinos und 
Monstern glatt in Vergessenheit 
geraten, Im Spiel zum Filmseht 
Itir Landschaft und Sprites in 
Seitenansicht. Die Grafik istvon 
den "echten" Trickfilm-Kuiissen 
kaum zu unterscheiden. Vom 
Genre tier ist/1/atftfmals Action- 
Jump'n'Run angelegt, Itirsteuert 
den jugendlichen Abenteurer 
durcti die marctienhaftesten Le- 
vels des Morgenlandes und er- 
ledigt den klassischen Helden- 
dreikampf mit Prinzessinenret- 
tung, Schatzsuctie und Bdse- 
wichterkampf. Eure Bewatfnung 
ist der orientalisctie Krummsa- 

120 



beLZudembewerftltirteindlictie 
Figuren mit aufgesammelten 
Apfeln. Ab und zu ergeben sicti 
auch andere Mdgiictikeiten der 
Feindbekampfung. Spring! Ihr 
beispielsweise auf ein Drome- 
dar, spuckt dieses den nachsten 
Feind nieder. Herumstehende 
IVlinenlampen erzeugen bei 
Berutirung eine Explosion, die 
jeden Gegner im naheren Um- 
kreis in die ew/igen Jagtgrunde 
eingeiien laBt. Habt Ihr Feind- 



beruhrung, verliert 

etw/as von Eurer Lebens- 
energie, die als Rauchfahne aus 
einer magischen Lampe ange- 
zeigt wird. Grafische Gags neh- 
men bei k\^66m kein Ende. Da 
verliert beispielweise ein dickli- 
cher Messerwerfer beim ersten 
Treffer seine Beinkleider (ein 
peinlicher Moment, in dem Ihr 
flugs den zwei- 
ten Schlag an- 
bringt). Beson- 
ders abgedreht 
ist die Idee mit 
den Skeietten in 
den Verliesen 
des Sultans. 
Beim Versuch, 



sich aus ei- 

nem Hauf- 

chen Kno- 

chen zusam- 

menzusetzen 




Manchmal hat 

so ein Kamel 

eintach die 

besseren 

Argumente 

(oben) 



Hichtnurbeim 
Wascheleinen- 

Hangein 
teweistdas 
Kerlchen ganz 
schon Muckis 
und KondiUon 
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Zahnpasta-Grinsen: selten so 
freakige Dschinnis gesehen 

verwechselt der Klappermann 
seinen Kopf mit einer (zufallig 
anwesenden} Bombe, Bei der 
Korrektur des Irrtums geht der 
Sprengkorper los und ein ge- 
fahrlicher Knochenregen pras- 
sell auf Euch herab. Die gesam- 
teHandlungistmiteinerfastpe- 
dantischenDetailtreuerealisiert, 
Trifftzum Beispiel ein geworfe- 
ner Apfel auf das IVlesser eines 
Feindes, wird er ordentlich in 
zwei Halften zerteiit und richtel 
keinen Schaden mehran. Alad- 
din ist jedoch niclit nur grafisch 
sondern auch spielerisch sehr 
abwechslungsreich. Neben den 
Jump'n'Run-Sequenzen reitet 
Ihr in einer Hocligeschwindig- 
keits-Stage auf dem fliegenden 
Teppich, besuchf (als der Affe 
Abu) Bonus-Level Oder fiijchtet 



in Indiana-Jones-Manier vor 
Steinkugein. Als Extras sammelt 
Ihr Edelsteine zum Einkaufen 
(Extraleben und Continues), 
Herzctien fur neue Lebensener- 
gie und Dschinnis fur die Zwi- 
schenlevel-Bonusrunde auf. 
Neben den Aladdin-Kbpfen fur 
Extraleben findet Ihr ab und zu 
auch einen Abu-Kopf. Mit die- 
sem kommt Ihr einen Bonus-Le- 
vel, indem Ihr Geld aufsammelt. 
Die Kampfe gegen Zwischen- 
und Endgegner reihen sich 
naturlich nahtlos ins Spielge- 
schehen ein und strotzen vor 
ausgefallenen Ideen. Musika- 
!isch werdet Ihr mit orientali- 
schem DudehSound und stim- 
mungsvollen Themen versorgL 




Wenn's urn Mega-Drive- 
Spiele geht, kann man fast 
behaupten "Wo Disney 
draufstelit, ist auch Spiel- 
spaB drin" (nur Fantasia 
ging etwas daneben). Alad- 
din setzt der Serie jedoch 
die Krone auf. Es sieht bes- 
ser aus, als Quaclcsliot, hat 
mehr (und bessere) Gags 




Feurige 
Geschicklichkeits- 
einlagen und 
feurige Endgegner 
halten Euch per- 
manent in Atem 





Fiir Sabeleien 
mit dem Dicken 
bietet so ein 
fliegender 
Teppich eine 
verflixt wackeli- 
ge Grundlage. 
Mit etwas Ubung 
kann's Meister 
Piuderhose aber 
nicht aus dem 
Konzept bringen. 
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Schwuppdiwupp 
zaubert der 
Kleins mit der 
dicken 

Kopfbedeckung 
einen komplet- 
ten Bonusstand 
aufs Parkett. 



als World of Illusion mi ist 
ideenreicherals alle bisher 
erschienenen Mega-Drive- 
Spieie. Ich behaupte sogar, 
Aladdin ist das beste Mega- 
Drive-IVIodul uberhaupt. 
Geniale Grafik wurde mit 
perfekter 




"geist- 

liclier" 

Beistand vom Dschinni 

nach technischem Ko 



Spielb3rl(eit, Super- 
Sound und den wit- 
zigsten Einfallen der . ^; 
Konsolengeschichte 
verquirlt. Von der 
Animation her hat 
Aladdin sogar mehr 
zu bieten, als Prince of Per- 
sia. Auch wenn die Bewe- 
gungen der Figuren nicht 
ganz so fliissig kommen, 
sind sie doch weitaus ge- 
konnter und vor alien un- 
terhaltsamergestaltet. Der 
erste Lacher kommt gleich 
nach dem Einschalten der 
Konsole, wenn der Dschin- 
ni Im Schiedsrichter-DreR 
den StartschuB zum Spiel 
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gibt. Ich hbr' jedoch schon 
wieder die Unkenrute 
"Marchen? Zeichtrickfilm? 
Kinderquatsch!". Wer so 
denkf, argert sich wahr- 
scheinlich schon tanger 
iiber das, fiir seine Konso- 
le 'rausgeschmissene 
Geld. Aladdin be- 
geistert alle Al- 
tersstufen 
und erfreut 
auch die Au- 
genundOh- 
ren derer, 
denen noch 
kein Video- 
spiel so richtig 
gefallen hat. 
\Nenn man sich das 




Spiel so 
anschaut, kommt man 
schnell auf den Gedanken, 
dan Aladdin als Ein- 
fuhrungstitel fiir das Mega 
CD 2 ganz gut gepaBt hatte. 



Jetzt muH Sega schon et- 
was extrem gutes bieten, 
urn das Mega CD besser als 
das Mega Drive dastehen 
zu lassen. Obwohl die 
Feindpalette in Aladdin 
nicht ungewbhnlich urn- 
fangreich ist, kommt mit 
den Disney-typischen Ani- 
mationen (ausgepragte Mi- 
mik der Figuren und iiber- 
zeichnete Bewegungen) 
derselbe SpaO auf, als 
wenn Ihr Euch einen 
Disney-Trickfilm an- 
schaut. Mehrnoch, Ihr 
steuert Euren eigenen 
Film. Mein Kompli- 
ment geht an alle, die 
bei der Konzeption und 
der Herstellung von Alad- 
din beteiligt waren. Es ist 
durch und durch ein Mei- 
sterwerk. Wer sich's nicht 
kauft, kann sein Mega Dri- 
ve gleich verschenken. 
Was besseres gibt's zur 
Zeit nicht. jb 
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DaB sich das Jiingeictien mat 
keinen Sonnenbrand holt.. 




Hier findet Ihr alle wichtigen Intormationen aut einen Blick 



Spletetyp: ActiDti-Jump n'Run 
HersteUer: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9 
Preis: ca. 140 Mark 
91% 




Gar tinster 
ist'im dunklen 
Verlies - wenn 
auch die 
Endgegner 
schon wieder 
zum Briilfen 
komisch aus- 
sehen. 



Grafik 

86% 
Musil( 

78% 
Soundeffelde 

SPIEL- 
SPASS: 
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Codemasters 



Weitere Informationen erhalten Sie iiber: 

Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe, 

Southam, Warwickshire, CV33 ODL, G.B. 



© The CodermHCTi SofcMre Coir^aiy Inl. ('CaierBSOSI,'} 1 993 Alle PcdiK vorbeWiEn CffterTmiErs imd C c 
W^rtnjeicJiMi, dis urner Uiern dtr CodenuHErs Sofcwafe Compjr^/ Ltd bcnmn 
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Auf der WUdwasserbahn geht's 
im wahrsten Sinn des Wortes 
drunter und driiber 



Q 

< 


111 



Ak>enteLjer im Wollkorb 




V 



ie unheimlich kralli- 
ge Begegnung der 
wolligen Art er- 
schreckt riun auch auf dem Mega 
Drive die Erdbevolkerung. Die 
doppeikopfige Kbnigin des Pla- 
neten Rayon schickt ihre Char- 
chen urn Wolle, Gam und Zwirn 
im gesamten Universum zu 
klauen. StelltEuchnun vor, die- 
se Aliens kommen auf die Erde 
und kelner merkt's. Keiner, bis 
auf den schlauen Kater Bubsy 
naturlich.UnddaderWollknau- 
elliebtwie keiner anderer seiner 
Sippe,argertesihnfurcliterlicfi, 
daB sich die Woolies - unge- 
lieuere Aliens aus den Tiefen des 
Weltenraums - klamm und 
heimlicfi jeden Faser des ku- 
scheligen Stoffs untern Nagel 
reil3en.DieStreitmachtderdop- 
pelkiiptigen Konigin der Wolle 
fressenden Basse fuhit sich an- 
gesichts des scfiier unermeGli- 
cfien Nahrungsvorrats im Sol- 
System uberaus wohl - man frlGt 
sicfi halt so durch. Aber Bubsy 
handelt: er scfiafft jeden greifba- 
renKnauelaufdieSeiteundlegt 
sicti seinen fibcfistpersbnlicfien 



Kusctielvorratan.Nebenbeiwird 
jederWooliemiteinemgezielten 
Sprung auf die Alien^Antennen 
aus der Welt gekickt. Fur jeden 
erlegten Aggressor gibt's Punk- 
te. Aber auch wildgewordene Pi- 
anos, das gittige Muffelkraut, 
Bisamratten und Glijtibirnen- 
wurmctien erweisen sich als 
feindlich. Unbedingtzu meiden 
sindKaugummimaschinenJede 
ArtvonKnallkbrpem, Reisnagel 
Oder andere spitze Gegenstande 



- sie sind allesamt unbesiegbar 
undfOreinenSchmusekatertod- 
lich. Fine Katze hat-wie jedes 
Kind weiB - zwar neun Leben, 
aber bei der enormen Menge an 
Bdsewichtern ist seibst dieser 
Vorrat schnell verbraucht. Das 
lichtscheue Gesindel bevorzugt 
vor allem dunkle Hohlen und 
Geheimgange, die Euren Mut 
freilich auch mit interessanten 
E)(tras belohnen, SpaB machen 
Bubsy alle kostenlose Freifahr- 
ten, Springt auf vorbeifahrende 
Autos Oder wagt einen Ritt auf 
derSonic-schnellenAchterbahn 
und Euch erv^artet ein wahres Er- 
lebnis. So recht abheben wird 
Bubsy bei dem Spmng auf eine 
photosynthetische Fabrik. 





Den wolliistigen Woolies hat die Suclii nacfi TextHien den Verstand 
vernebelt: Bubsy hat kaum Probleme, Aliens aus der Well zu kicken 



Bubsy sorgte auch dies- 
mal wieder fiir harte Kamp- 
fe in der Wertungskonfe- 
renz. Wahrend die hartge- 
sottene Action-Fraktion 
den treuherzigen Kater als 
Kinderkram diffamieren, 
setien die Mario-Sonic- 
Fans in dem neuen Comic- 
Helden durcliaus Qualita- 
ten zum Klasstker. Grafiscti 
umwerfend, Animationen 
mit Witzund selirviel Lie- 
be fiirs Detail, sorgen 
datilr, daO Bubsy ein Lang- 
zeitspaR bleibt. Besonders 
liebevoll wurde die Pau- 
sensequenz gestaltet: Im- 
mer, wenn das Joypad lan- 
gere Zeit keine Impulse 
sendet, tappt Bubsy unge- 
duldig mit den FiiBen und 
springt dem Spieler fdrm- 
lich ins Auge. Von hinten 
klopftderLuchs-untermalt 
von einem tauschend ech- 
ten "Toktoktok"-Sample - 
an den Monitorschirm und 
mahnt zu Action. Leider 
kann die Begleitmusik mit 
dem hohen Niveau nicht 
mithalten. Die Songs sind 
recht aitbacken. mn 



Spieletyp; Actiongeladenes 
Jiimp'n'Riin 
Hersteller: Accolade 
Testversion von: Accolade 
Anzahl der Spieler: 2 
Features: Continue. PaBwort, 
Optionsmenii 

Schwierigkeitsgrad: G bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

80% 
Grafik 

40% 
Musik 

57% 
Soundeffekte 



SPASS: 



124 



11 



93 






leide Vorganger von 
NHL Hockey '9i EA 
Hockey un6 NHLPA 
Hockey gehoren zu den besten 
Megadrive-Sport-Spielen. Elec- 
tronic Arts tiat dem aktuellen 
Werk uber 25 neue Funktionen 
tiinzugefugt, urn das Spiel reali- 
stisctier zu mactien. Durcti Ban- 
denchecks und DirektalDnatimen 
wird jedes Matcti nocli lebendi- 
ger. Die Torhuter tialten besser, 
und der Computergegner ist 
sctiwerer auszurectinen. An der 
Grafik tiat sich nicht viel gean- 
dert. Es wird nur ein Tell der Eis- 
flactie gezeigt, der Bildsctiirm- 
aussctinitt folgt der Bewegung 
des Pucks. Auch die Steuerung 
istgleicti geblieben. Mit einem 
Druckauf die B-Taste ubernehmt 
Itir die Kontrolle des Spielers, 
derdemPuckamnactistenstetit. 
Ihr konnt Euch auch zu jedem 
Zeltpunkt als Torwart uben. Neu 
ist aucti das Penaity-SchieBen: 



Eis mit Stil 




Bei allzu groben Regelwidrigkei- 
ten dart der getoulte Spieler al- 
lein auts Tor zufahren. Urn das 
Spiel einfacher zu gestalten, 
durftlhr die Foul- und Abseits- 
regeln auch vollig abschalten. 
Ansonsten kann es Euch passie- 
ren, daB sich gleich mehrere Eu- 
rer Spieler auf der Strafbank 
tummeln. Die Zeitlupe bietet 
Euch neben dem normalen 
Blickwinkel auch eine neue 
Spiegelkamera, die das Spiel 
von der entgegengesetzten Sei- 
te zeigt. Die Eishockey-Cracks 
spielen entsprechend ihrer Ta- 
gesform, so daB auch Wayne 
Gretzky ab und zu mal einen 
Durchhanger hat. Die umfang- 
reichen Statistiken zeigen Euch 
jeden Aspekt des Spiels, z.B. 
Torschutzenkonige, die besten 
Torhuter, abgegebene Schusse, 
Strafzeiten und vieles mehr. Ihr 
konnt Statistiken von bis zu 
sechs Mitspieiern abspeichern. 



Bei alien neuen Funktionen ha- 
ben die Programmierer kluger- 
Vi/eise die Schlagereien entfernt, 
die schnell langweilig wurden 
unddanndenSpielfluBstorten. 




NHL Hockey '94 ist noch 
einen Tick besser als seine 
Vorganger. Alle positiven 
Features des Vorgangers 
wurden iibernommen. Die 
Programmierer waren sicti 
aber nicht zu schade, auch 
Fehler zu verbessern. Sta- 
tistik-Freaks kommen vol! 
auf ihre Kosten. Wie im US- 
Sport iiblich, wird alleser- 
faOt und gespeichert. Jeder 
Topspieler wird mit persiin- 
lichem Profil und Foto vor- 
gestellt. Fiir knallharte 
Gruppenaction miillt Ihr 



Euch unbedingt den Vier- 
Spieler-Adapter von EA be- 
sorgen. Damit konnt Ihr In 
jeder Zusammenstellung 
gegeneinander Oder gegen 
den Computer antreten. Al- 
len, denen NHLPA Hockey 
93 nur noch ein miides 
Gahnenentlockt, bietet der 
Nachfoiger neue Heraus- 
forderungen. Ich bin ge- 
spannt, was sich Electronic 
Arts nachstes Jahr elnfal- 
lentaBt... rz 

Spieletyp: Sportspiel 
Hersteller: Electronic Arts 

Testversion von: i 

fciecironic Arts | 

Anzahl der Spieler: 1 bis 4 i 

Features: Batterie ''■ 

Schwieriglteltsgrad: 2 bis 7 
Preis:ca. 130Marl( 

59% 
Grafil( 

51% j 

Musilt ^ 

70% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 




92% 
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Harte Bandenchecks sorgen lur Stlmmung beim Publikum und 
Schiedsrichter. Fiir so ein Foul gibt's meist eine Strafzeit. 



Nach extrem batten Fouls kann es passieren, daB Euer Topspieler 
fiir den Rest der Begegnung ausfallt 




H R T TRICK! 
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Beim PenaityScbieOen geht Ihr 
allein auf den Goalie zu 



Die Hummer 39 hat drel Tore in 
elner Begegnung erzielU 



11 



Statistik-Meniis zeigen Eucb, was Var dem Spiel werden die 
Eure Spieler geleistet haben Top-Stars mit Bild vargestellt 
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Einen phantasfischen Ffugkopfball der iteutschen Nummer acht 
wehrt der spanische Verteldiger mit einem Fallriickzieher ab 



Q 
< 
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Fernsehkommentator Ron Barr stellt Euch die Mannschaften vor. 
Warum England and Osterreich gleich stark sind, ist mir ein Ratsei. 



iectronic Arts Sports 
hat sich bislang mit 
__ viel Erfolg an "ameri- 
kanischen" Sportarten wie z.B. 
Football, Hockey und Golf ver- 
sucht. Mit FIFA International 
Soccer soW nun auch die eu- 
ropaischste aller Sportarten er- 
obert werden. Zu Beginn kdnnt 
Ihr das Spiel nach Euren Wun- 
schen konligurieren. Ihr woilt 
nur ein Freundschaftsspiel ge- 
gen einen Kumpel austragen? 
Kein Problem. Oder wie war's 
mit einem kompletten WM-Tur- 
nier? Auch das ist mogi ich. Geht 
Euch die Abseitsregel auf die 
Nerven? Einfach ausschalten. 
AuRerdem kdnnt Ihr z.B. noch 
aus 48 Nationalmannschaften 
wahlen, das Wetter und den Bo- 
denbelag bestimmen sowie die 
Spielzeit festlegen. Danach 
geht's ins StrategiemenQ. Ihr 
entscheidet Euch fur aggressi- 
ves Oder defensives Spielverhal- 
ten Eurer Mannschaft. Jederein- 
zelne Spieler wird in 14 Katego- 
rien bewertet, Auf Wunsch durft 
ihr auch Spieler auswechseln. 
Das Match beginnt mit dem 
Munz-wurf des Schiedsrichters. 
Ihr durft Euch entweder fur den 
AnstoB Oder die Spielhalfte ent- 
scheiden. Nach dem AnstoB 
ubemehmt Ihr die Kontrolle ei- 
nes Spielers, der Computer 
steuert den Rest Eurer Mann- 
schaft. Per Druck auf die B-Ta- 
ste ubemehmt Ihr den Spieler, 
der dem Bail am nachsten steht. 
Ihrdijrftdribbeln, hoheundfla- 
che Passe schlagen und 




Nacb einem Foul im Strafraum 
gibt's meist einen Elfmeter 



Der italieniscbe Sturmer spielt den spanischen L ibero aus und 
drischt den Ball aus kiirzester Entfernung ins Tor 



Looker vom Soocer? 
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Hackentricks versuchen. Auch 
Fallrijckzieher, Volleyschusse 
undFlugkopfballesindmogllch. 
Bei Eckballen, Einwurfen und 
AbstoBen wahit Ihr einen Ab- 
schnitt des Spielfeldes, in dem 
der Ball landen soil. Nach Toren 
folgen die ubi ichen Jubelszenen 
mit Sambaeinlagen und Gesan- 
genvom Publikum. 




Beim ersten Blick auf EA 
Soccer gehen Euch die Au- 
gen iiber. Euer Torwart be- 
herrscht die tollsten Flug- 
paraden, boxt den Ball aus 
dem Strafraum und fangt 
selbst die scharfsten Flan- 
ken. Fallriickzieher und 
Flugkopfbalfe sorgen fiir 
Stimmung auf den Rangen. 
Der Sound ist das Beste, 



was ich je be! einem Sport- 
spiel gehdrt habe. Durch 
die vielen Menus kdnnt Ihr 
das Spiel genau nach Euren 
Wiinschen einstellen. Mit 
dem neuen Vier-Spieler- 
Adapter kdnnt Ihr mit bis zu 
vier Freunden in jeder be- 
liebigen Zusammenset- 
zung antreten. Speziell ein 
Match zu viert gegen den 
Computer sorgt fiir Stim- 
mung. Kurz gesagt, die rei- 
neAufmachungvon FIFA In- 
ternational Soccer ist fast 
perfekt. Dafiir laRt die 
Steuerung Wiinsche often. 
Dribblings sind nahezu un- 
mdglich, da die Spieler zu 
langsam sind. So geht Ihr 
schnell dazu iiber, den Ball 
nach vorne zu dreschen, 
statt taktische Spielzilge zu 
versuchen. EA Soccer ist 
weit eher eine Simulation 
als ein rasantes Action- 



U 1/-J 



spiel. Die vielfaltigen Ein- 
stellmdglichkeiten wirken 
sich jedoch kaum auf den 
Spielflun aus. Die telle 
Ausstattung hat klar einen 
Classic verdient, nicht aber 
die Spielbarkeit rz/iiu 



Spieletyp: Fuflballsimuiation 

Hersteller: Electronic Arts 

Testversion von: Electronic 

Arls 

Anzahl der Spieler: 1 bis 4 

Features: PaRwort 

Sctiwieriglceitsgrad: 6 

Preis: ca. 13QIVIarl( 

78% ■ :^ 

Grafik 

82% 
Dflusik 

80% 
Soundeffelde 

SPIEL- 
SPASS: 



77% 
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Games Unlimited 
SUPER SCHNELL 



INHABER: CHRISTIAN MANN 



Handler- 

anfragen 

erwijnscht! 



LADENGESCHAFT: KOTHERHOFSTR. 1-55116 MAINZ (+ Versand) • Ladenpreise = Versandpreise 
BItte wahlen Sle: (061 31) 238085/238017/238027/238067/23 8087/238029 • Fax: (061 31) 238062 



Weitere Ladengeschafte: 63739 Aschaffenburg, Am RoBmarkt 38 ■ 45131 Essen, Riittenscheider Strafle 181 

27570 Bremerhaven, An der Miihle 45 



40211 Diisseldort, K6lnerStraBe25 



Mortal Kombat 


SNES 


dt. 


149.90 


Pirates Gold 


SNES 


us. 


1. V. 


Streetfighter Turbo 


SNES 


usVdt. 


139,90 


Striker 


SNES 


dt. 


129,90 


Super Mario All-Stars 


SNES 


dt. 


104,90 



Jurassic Park l\/ID 

Streetfighter 2 Champ. MD 

Uitimate Soccer MD 

Sllpheed MD-CD 



dt. 


119,90 


dt. 


139,90 


dt. 


119,90 


U9. 


139,90 



Sie erreichen una wahrend der WcKhe (auch Sa.) von 09- 22 Uhr. IhrAuflrag wird noch am selben Tag bearbeilet. Wflrluhren auch Spiel©, die nicht in dieser Liste stehen, fur Amiga, PC, 

CD-Rom usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere Itomplette Liste zu (liegt bei jedef Bestellung be\). 

Wir nehmen geme Vorbestellungen fOr Spieie, die es noch nicdl gibt, entgegen. Lieferurtg bei Vorl<asse 4,90 DM; bar, EC-Schecl< bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM, Eilzustellung zzgl. 

8,50 DM, UPS 14,90 DM (7,90 DM VK UPS); Ausland rur Vorlosse 20,- DM, ab 250,- DM versandkostenfrei- Es gslten unsere Allgemelnen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Imiimer vor- 

behalten. 



Programm 



Version 



DM 



Programm 



Version 



DM 



Programm 



Vei^lon 



DM 



Super Nintendo 






Universal-Adapter 




49,90 


4-Player-AdaptGr 




79,90 


ASCII Pad 




54,90 


Controller 




34.90 


Action Repla/ 




99.90 


Action Replay Pro 


dt 


129,90 


Aiadin 




139,90 


Alien 3 


dt. 


124,90 


Aliens vs. Predator 


us. 


139.90 


Asterix 


dt. 


129.90 


B.O.B. 


dt. , 


119,90 


Batttetoads 


dt./us. 


149,90 


Bubsy 


dt./us. 


t29,90 


ClaymatGS 


us. 


1 39,90 


Cool Spot 


dtJus. 


129,90 


Cybernator 


d(. 


129,90 


Desert Strike 


dt. 


129.90 


Dungeonmaster 


us. 


149,90 


Equinox (Solstice 2) 


ip- 


t59.90 


Evolution 


dt. 


139,90 


F-1 Pole Position ■ 


dt. 


129,90 


F-15 Strike Eagle 
Final Fantasy IT 


us. 


139,90 


us. 


149,90 


Final Fight 2 


us. 


1 29,90 


Flashback 


us. 


i. V. 


FX-Trax 


us. 


i. V. 


Haunting Polterguy 




119,90 


Goof Troop 




139,90 


Humans 


us. 


149,90 


James Pond Robocod 


us. 


139,90 


Jimmy Connors Tennis 


dt. 


129.90 


John Madden '93 


dt. 


129.90 


Jungle Strike 


us. 


i. V. 


Jurassic Park 


us. 


139,90 


King Arthur's World 


dt. 


129.90 


Logoon 


dt 


139,90 


Lost Vikings 


us. 


119.90 


Mario is missing 


us. 


1 39,90 


Mech Warrior 


dt. 


149,90 


Mortal Kombat 


.us. 


149,90 


Mystic Quest 




109,90 


NHL Stanley Cup 


us. 


i, V. 


NHLPA Hockey 


dt. 


139,90 


Nigel Mansei 




139,90 


Operation Logic Bomb 


us. 


i. V. 


Parodius 


dt. 


129,90 


PGA Tour Golf 2 


us. 


i. V. 


Pirates Gold 


us. 


i. V. 


Player Manager 
Pocky & Rocky 


dt 


139,90 


us. 


139.90 


Polterguy 


us. 


139,90 


Populous 2 


)p./us. 


149,90 


Powermonger 


129,90 


R-Type 3 


us. 


i. V. 


Railroad Tycoon 


us. 


149,90 


Rock'n' Roll Racing 


us. 


134.90 


Sensible Soccer 


dt. 


i. V, 


Shadowru n 


us. 


139,90 


Sim City 


dt. 


94,90 


Sim Earth 


us. 


149,90 


Soul Blazer 


us. 


149,90 


Starwing 


dt. 


119.90 


Streetfighter Turbo 


us,/dt. 


1 39,90 


Streetfighter 2 Turbo 




149.90 


Striker 


dt 


129,90 


Super Baseball 2020 




139,90 


Super Bombennan 


dt. 


1 39,90 



Super Emp, Str, Back 
Super Form. Soccer 2 
Super Kick Off 
Super lulario Ail-Stars 
Super Mario Kart 
Super Off Road 
Super Off Road 2 
Super Probolector 
Super Slap Shot 
Super Star Wars 
Super Star Wars 2 
Super Turrican 
Tazmania 

Tecmo BA Basketball 
Tiny Toons 
Tuff E Muff 
Ultima 6 

Wing Commander 
World League Basketball 
WWF Royal Rumble 
Zelda III 
Zombies 



Mega Drive 

Universal-Adapter 

4-Spielef-Adapter 

Action Replay Pro 

Aiadin 

Alien 3 

Aliens vs. Predator 

Asterix 

B.O.B, 

Battletoads 

Blaster Maslef 2 

Bubsy the Bobcat 

Castlevania 4 

Cool Spot 

Desert Strike 

Ecco the Dolphin 

F-1 Racing 

F-15 Strike Eag<e 

F-15 Strike Eagle 2 

Fatal Fury 

Flashback 

Global Gladiator 

Gunster Heros 

Hardball 3 

Humans 

John Madden '93 

Jungle Strike 

Jurassic Park 

Landstalker 

Micro Machines 

Mortal Combat 

Mutant League Footb. 

NHLPA Hockey 94 

PGA Tour Golf 93 

Pirates Gold 

Polterguy 

Populous 2 

Powermonger 

Railroad Tycoon 

Ranger X 

Rocket Knight Adventure 

Sensible Soccer 

Shining Force 

Streetfighter 2 Champ. 



us. 
us. 
dt, 
dt, 
dt, 
us. 

dt. 
us. 
dt. 

us. 
us, 
us, 
dt. 

us. 

dl 

dt 
dl, 
us. 



dt. 

dt. 
us. 

dt. 

dt. 

us. 

dt. 

dt. 

dtius. 

dt. 

dt. 

dt. 

dt. 

dt. 
dl. 



us. 
dt 
dt. 

dt. 

us.' 

dt 

dt, 

dt. 

dt. 

dt. 

us. 

us. 

us. 

us./di. 

us. 



us, 
us. 
dt. 



139,90 
139,90 
139,90 

99,90 

94,90 
139.90 
134,90 
129,90 
139,90 
134,90 
134,90 
119,90 
139,90 
134.90 
129,90 
139,90 
149,90 
1 34,90 

99,90 
139,90 

94,90 
139,90 



59,90 

i. V. 
119,90 
129,90 
119.90 

i. V. 
129,90 
119,90 
119,90 
119.90 
119,90 

1. V. 
119,90 
129,90 
109,90 
119,90 
139,90 
129.90 
119,90 
119,90 
1 09,90 
119,90 
109,90 
129,90 
119,90 
129,90 
119,90 
139,90 
119,90 
139,90 
119,90 
129,90 
119,90 
129,90 
129,90 
129,90 
109,90 

i. V. 
119,90 
119,90 
129,90 
129,90 
139.90 



Streets of Rage 2 
Striker 
Super Aleste 
Super Kick Off 
Super Turrican 
Thundertorce 4 
Tiny Toons 
Troddlers 
Ultimate Soccer 
Warriors of Et. Sun 
Warsong 
Zombies 



Mega CD 

Mega CD 2 4- Spiel 
Adapter/U3/JP-CDs 
Afterburner 3 
Batnfian Returns 
Chuck Rock 
Cobra Command 
Ecco The Dolphin 
Final Fight 
Jaguar XJ 220 
King's Quest 5 
Microcosm 
Monkey Island 1 
Nigfit Trap 
Prince of Persia 
Road Avenger 
Robo Aieste 
Sherlock Holmes 
Sllpheed 
Sonic 

Thunderbawk 3D 
Time Gal 
Willy Beamish 
Woifchild 
Wonderdog 
WWF Wrestlimg 



NEOGEO 

Gold Set ab 

Konsole PAL o. RGB 

Art of Fighting 1 

Art of Fighting 2 

Fatal Fury 1 

Fatal Fury 2 

King of fvlonsters 2 

Last Resort 

Mutation Nation 

NAM 1975 

Samurai Showdown 

Sengoku 

Super Baseball 2020 

Super Side Kicks 

Viewpoint 

Worfd Heroes 2 

Joypad 

Memory Card 



Stofftier (ca. 32 cm) 

Yoshi 
S. Mario 
Sonic 



dt. 


99,90 


us. 


i. V, 


us,/dl. 


119,90 


dt 


119,90 


dt. 


i, V. 


dt 


119,90 


dt 


99,90 


us. 


L V. 


dt. 


119,90 


us. 


139,90 


us. 


129,90 


us. 


L V. 


dt. 


598,90 




119,90 


dt 


109,90 


us. 


89,90 


us. 


89,90 


us. 


119.90 


us. 


119,90 


dt. 


99,95 


us. 


89,90 


us. 


i, V, 


us. 


i. V. 


us. 


i. V. 


us. 


119.90 


us. 


89,90 


us. 


89,90 


dt. 


99,90 


dt. 


129,90 


us. 


1 39,90 


dt 


99,90 


us. 


129,90 


dt. 


99,95 


us. 


89,90 


dt. 


119,95 


us. 


119,90 


us. 


129,90 




1149,00 


dt. 


729,90 


- 


389,90 


- 


389,90 


— 


349,90 


- 


389,90 


— 


219,90 


_ 


349,90 




219.90 




219,90 


— 


399,90 


— 


429,90 


— 


299,90 


— 


299,90 


dt 


499,90 


— 


429,90 




119,00 




59,00 




49,90 




49,90 




49,90 



Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchite Spieie!!! 
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X-tremely boring 




^fl^er niedertrachtige 
/J Magneto plant, die 
l^^ vier X-h/\er\ (sprich: 
Cross^Men) zu vernictiten, Dazu 
schleust er einen Virus in den 
Zentralcomputer des Trainings- 
centers der Helden ein. Dieser 
spielt daraufhin verrucl<t und 
legt in den Ausbildungsplatzen 
diverse Hinterhalte fur das Quar- 
tett. Vor Spielbeginn wahit Ihr 
Gambit, Wolverine, Nightcra- 
wler Oder Cyclops als Euren 
Schutzling. Jeder hat seine 
MdglichkeitenzurVerteidigung, 
sei es nun Laser, Bogen oder 
Schwert, Wahrend die Action urn 
Euch "tobt" (im ersten Level be- 
harken Euch ganze zwei(!) ver- 
schiedene Gegnertypen), kdnnt 
Ihr zwischen den verschiedenen 
IVIutanten hin- und herschalten. 
Zusatzlich gibt's eine Latte von 



Power-Waffen, die Ihr im Notfall 
einsetzenkonnt.AnHintergrun- 
den zeigen sich die iJblichen 
Dschungellandschatten, in de- 
nen die Gegnerschaft diverse 
High^ech-Festungen plaziert 
hat. 



Was sich in der Spielbe- 
sclireibung noch recht le- 
bendig und actionreich an- 
hbrt, entpuppt sich nach 
l(urzer Spielzeit als lang- 
weiliges und unfaires Rum- 
gehijpfe. Springtlhrvonei- 
ner Plattform auf die nach- 
ste, habt Ihr im ersten Le- 
vel meistschon den Speer 
des dort kauernden Einge- 





borenen im Riicken. Trotz 
teilweise guter Ideen wie 
der Mbglichkeit, vorund hin- 
ter einer Wand auf Feind- 
suche zu gehen (aus SMno- 
A/bekannt), will derSpiel- 
spaB nicht so recht aufkom- 
men. Das liegt unter ande- 
rem am 08/15-Leveldesign 
und der nervtotenden Mu- 
sik sowie an der mangeln- 
den Gegnervielfalt. Andau- 
ernd dieselben Feinde in 
die ewigen Jagdgriinde zu 
schicken, macht auf Dauer 
keinenSpaR.FansdesGen- 
res hatten sich lieber an 
Shinobi 2 oder Strider. rk 



Uber den 
Wasseriallen 
solltet Ihr 
aufpassen, dali 
Ihr nicht von den 
Seilbahnen 
abrutscht 



Spieletyp: Jump'n'Shcot 

Hersteiler: Sega 
Testversionvon: O.I.T. 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue, 
Smarttiomb'IVIenu 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 110 Mark 

63% 
Grafik 

43% 
Musik 

53% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



42% 



Quer dcirchi die Galaxis 

'mm 



u 



Ll'OrlMyfie'rlf 





rkommtvomPlaneten 
Linoleum, erzahit an- 
dauernd blode Witze 
Tas'istschv/arzund weiB und 
sieht aus, wie ein Pterd - ein 
Zebra!", und braucht unbedingt 
ein paar Uriaubstotos von der 
Erde. Er ist Cosmic Spacehead, 
der intergalaktische TourisL 

Cosmic Spacehead ist ein 
interaktives Action-Adventure 
mil Jump'n'Run-Einlagen. Zur 
Steuerung stehen Euch funf Be- 
fehlezurVerfugung, dielhrmit 
dem Cursor oder B-Taste an- 
Vi/ahlt. Eure AusrOstung wird am 
unteren Bildschirmrand ange- 
zeigt. Um Euren auBerirdischen 



Helden zu steuern, bewegt Ihr 
den Cursor zum gewijnschten 
Punkt auf dem Bildschirm, 
druckt auf C und schon mar- 
schiert Euer Freund. Die 32 
Jump'n'Run-Sequenzen sind 
sehr einfach gestaltet. Cosmic 
kann nur springen und verfugt 
uberkeineWaffen. 



Jetzt wissen wir endlich, 
warum soviele UFOs um die 
Erde schwirren. Sie ma- 
chenUrlaubl 





Leider hat Codemasters 
vielzuwenig aus der inter- 
essanten Story rausgeholt. 
Der Versuch, die genial 
eintache Steuerung der Lu- 
casArts-Adventures zu ko- 
pieren, ist ziemlich miB- 
lungen. Mit elnem Joypad 
ialSt sich ein Cursor nicht so 
genau steuern wie mit einer 
iVIaus. Ich empfehle Euch, 
Cosmic Spacehead auf 
englisch zu spielen, denn 
der deutsche Text ist stink- 
langweilig. Ansonsten 
hbchstens geeignet fiir Ad- 
venture-Freaks unter zehn 
Jahren. rz 



AufdemWeg 
zur Erde 
halt Cosmic 
bei einer 
galaktischen 
Tankstelle. 
Ob die auch 
Bleifrel haben? 



Spieletyp: Action-Adventure 
mit Jump'n'Run-Anteil 
Hersteiler: Codemasters 
Testversionvon: Codemasters 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaRwort 

Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 120 Mark 

42% 
Grafik 

47% . 
Musik 

35% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



39% 



128 



I® 93 






RrCjgeIn, die Zweite 

■\huiH 2 



Ninjas an. An Betatigungsfel- 
dern findet Ihr das bewahrte Pot- 
pourri aus altbekannten Prugel- 
spieiszenarien: Hafen, zwieiich- 
tige Schuppen und Hinterhdfe, 
BeiBt Ihr ins (im vierten Level 
meterhohe) Gras, stehen Euch 
drei Continues zur Verfugung, 
wobei ihr sogar die Kampfer auf 
Wunschwechselnkiinnt. 



^^JL^achfolger von furio- 
£^ sen Beat'em'ups 
W ^ scheinen zur Zeit in 
Mode zu sein, man braucht nur 
mal auf das Neo Geo zu schie- 
len( Dort gibt's jeweils zvi/eite 
Teile von \Nof\6 Heroes, Fatal 
Furym6King of Monsters). Nun 
gongt auch fur das Highlight 
Streets of Rage die zweite Run- 
de.Dertarbige Fighter Adam aus 
dem ersten Teil wurde vom wie- 
derauferstandenen Mr.X ver- 
schleppt, umdie beiden anderen 
Ex-Cops in eine Falle zu locl<en. 
Auf Rettungstour gehen damit 
Blaze, die rassige Lady imroten 
Stretchkleid, ihr Partner Axel 
und der jungere Bruder von 
Adam, der die Schandtat ans Ta- 
geslichtbrachte, Ihrgehtalleine 
Oder via Link-Kabel zu zweit auf 
die Grofistadtpirsch und saubert 
sechs Levels von allerlei licht- 
scheuem Gesindel. In bezug auf 
dieSchlagtechniken konnen alle 
Charaktere aus dem vollen 



sclidpfen; Axel, Blaze und Skate 
verfijgen jeder uber sage und 
sciireibe 14 verschiedene 
Schlag-, Wurf- und Special 
Move-Techniken, Diese wendet 
Ihr auf so faszinierende Bose- 
wichter wie Ladys mit Raketen- 
rucksack, mutierte Dschungel- 
geschdpfe sowie hiinenhatte 




Bombastisch! DasModul 
spielt sich dank der Viel- 
zahl lelcht eriernbarer 
Schlagtechniken wie ein 
Traum. Eine Unmenge von 




Ihr habt ein reichhaltiges Schlag-Arsenal zur Verfugung, urn Euch 
der Feinde in sechs langen Levels zu erwehren 



Schamt Euch! Ihr vertrimmt 
gerade die Sangerin 
im vornehmen Night-Club 



gegnerischen Sprites mit 
phantasievollen Angriffs- 
technlken beharken Euch, 
wahrend Euch alle Nase 
lang hartere Kaliber den 
Weg versperren. Dazu er- 
tont der unvergleichliche 
melodische Techno-Sound 
des japanischen Meisler- 
komponrsten Yuzo Koshiro, 
derschonfiJrdielVlusikdes 
ersten Teils uerantwortjich 
zeichnete. Die Hinter- 
grundgrafiken stehen den 
anderen Zutaten dieses ex- 
zellenten Vertreters seines 
Genres in nichts nach: 
Wahrend Ihr beispielswei- 
se auf die Chanson-Sange- 
rin im vornehmen Piano- 
club eindrescht (wie takt- 
los!),sehtlhrdenBarmann 
hinter dem Tresen die Gla- 
serwaschen.Wollt Ihr Euch 
nicht auf die Power Eurer 
Hande und FiiRe verlassen, 
stehen groGziigigerweise 
vor alien Endgegnern Be- 
halter mit nijtzlichen Uten- 
silien wie Messer und 
Stahlrohre herum. Einziger 
Kritikpunkt: Haben Euch die 
Schergen von Mr.X erstmal 
umzingelt, gibt's kein Ent- 
kommenmehrbisEuerder- 
zeitiges Leben ausge- 
haucht 1st. rk 

Spleletyp: Beal'em Up 

HersteMer: Sega 
TestversJon van: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, K 

Soundmenii ?', 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 6 
Preis: ca. 80 IVIarl( 

81% 
Grafik 

IVIusik 
57% 
Soundeffekte 

SPIEL- 000/ 
SPASS: Ow /O 



129 
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Oldie but Goldie 



^■^er Kultautomat 
/ ^ Double Dragon war 
m^^ wr Street Fighler 2 \n 
den 80er Jahren der eigentliche 
Ausloser derzur Zeit heftig gras- 
sierenden Prugelspielwelle. Ihr 
milBt wieder mai einer StraBen- 
bande beibringen, daB einem 
Martial-Arts-As die Freundin zu 
kidnappen nur Unheil bringt, Ihr, 
Billy Lee, durchstreift also die 
StraBen Eurer Heimatstadt und 
haut samtlichen Messerste- 
chern, Peitschenladys sowie an- 
deren Gaigenvogein eine vor 
denLatz.HilfreichsindEuchda- 
bei von herumstreunenden 
Schurken achtlos liegengelas- 
sene Basebatlschlager und Blei- 
spritzen. An Spezialtechniken 
beherrscht ihr nureinen Sprung, 
der uber den ganzen Bildschirm 
geht.RechtrealistischanderSa- 



cheistdabei, daBlhrnichtdau- 
ernd von Dutzenden von Gang- 
stern in die IVlangel genonnmen 
v/erdet Es tauchen nur verein- 
zelteGanovenauf, diesichaber 
allesamt durch Mittelgegnerni- 
veau auszeichnen. Dies macht 
das Unterfangen recht schwie- 
rig, zumal Ihrnurdrei Continu- 
es zurVerfiigunghabt. 



Eines vorneweg: Diese 
Umsetzung des Klassikers 
kann dem ebenfalls in die- 
sem Heft qe\es\e\ef\ Streets 
of Rage 2 vom spieleri- 
schen her nicht annahernd 
das Wasser reichen. Dazu 
verfiigt Billy einfach nicht 





iiber die notige Gewandt- 
heit (Ihr habt nur vier ver- 
schiedene Schlage in petto). 
Die Grafik dagegen iiber- 
trifft durch ihre diistere 
GroHstadtatmospharesogar 
streckenweise obenge- 
nanntes Hitmodul. Auch die 
mystische, ferniistliche Mu- 
sik fiigt sich hervorragend 
in das Geschehen ein. Was 
im Endeffekt nicht stimmt, 
ist die Spielbarkeit und da 
nagttrotz der optischen und 
akustischen Aufpolierung 
der Zahn der Zeit daran. 
Wahre Fans sollten sich's 
aberdennoch geben. rk 



Vor der 

Hauserkulisse 
der Grodstadt 
machen Euch 
zwielichtige 
Gestalten das 
Leben schwer 



Spleletyp: Beat'em'Up 

Hersteller: Virgin 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

SchwierlQKal^lpad: 7 
Preis: ca. SffMartt 

78% 
Grafik 

65% 
Musik 

53% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



59°/c 



o 
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I Auf die Boards! 

oil [ r 



rJ 



arum das Spiel 
ausgerechnet Sufi 
A/m/a5belite!twur- 
de, entzieht sich auch nach lan- 
gerem Test meiner Kenntnis, 
handeltes sich doch urn ein ge- 
wohnliches Kloppspiel. Die Pro- 
tagonisten Johnny und Adam er- 
fahren vom groBen Sensei 
Zatch, daB sie rechtmaBige 
Thronfolger des Kdnigreiches 
Patu San sind. Dummerweise 
paBt das dem Schurken Colonel 
Chi gar nicht in den Kram,des- 
halb entfuhrt er den Vater der 
Bruder. Ihr macht Euch also al- 
lein (2P-Mode gibt's nicht) auf 
die Socken, um ihn rauszubo- 
xen. Mittels einer Handvoll An- 
gritfstechniken stellt Ihr Euch in 
sechs Levels den sporadisch 
auftauchenden feindlichen Nin- 
jas (im ersten Level v^aren's be- 



eindruckende drei Stuck!). 
AuBergevi'dhnlichisthochstens, 
daB das Beat'em'Up Rolien- 
spielelemente enthalt; Ihr kdnnt 
fur Euer aufgesammeltes Gold 
Waffen, arztliche Versorgung 
sowie Hinweise und einiges 
mehr erstehen. 



Sega hat wohl spitzge- 
kriegt, daB mitPriigelspie- 
lenvielKohlezu machen ist 
und wiirde wohl das Game 
Gear nur zu gerne zum Neo 
Geo umfunktionieren (vier 
von fiinf in dieser Ausgabe 
getesteten Spiele sind 
klassische Beat'em'Ups). 
Dabei sollte aber die Qua- 





litat nicht abhanden kom- 
men. Surf NinjasqVznzlvie- 
der mit grafischen, sound- 
technischen noch spieleri- 
schen Highlights. Oft rennt 
Ihr zehn Sekunden lang in 
der Gegend herum, ohne 
daR Bin Gegner daran 
denkt, sich zu zeigen. Auch 
habt Ihr keinerlei spezielle 
Knitfe zur standesgemaBen 
Verteidigung, so daR sich 
die Rettungsaktion trotz 
mangelnder Gegnerfluten 
recht schwierig gestaltet. 
Haltet Euch lieber an die 
besseren Titel in dieser 
Ausgabe! rk 



Wenn Ihr unterm 
Spiel Start 
druckt, habt Ihr 
die Auswahl aas 
einer fieihe von 
OpUonen 



Spleletyp: Beat'em'Up 
mit Adventure-Einlagen 
Hersteller: Sega 
Testversion von: Galaxy 
Anzatil der Spieler: 1 
Features: Continue 

Sctiwierlgkeltsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 80 Mark 

29% ,. 
Grafik 

42% 
Musik 

31% ^* 
Soundeffekte 



SPASS: 
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Nicht vergessen ab 1 0. November 
beim Handler abareifen ! 
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^^ m Sommer letzten Jah- 
^/ res feierten die beiden 
/ beruhmtesten Gallier 
Obeiix und Asterix Premiere auf 
Segas Master System. Nun 
schlagt Nintendo 2uruck: Fur ei- 
nen Sacl< voller Hinkesteine si- 
cherte sicfi Infogrames die Li- 
zenzen fur das neue Asterix- 
Abenteuer. Walirend sich die 
Romer in der Sega-Version den 
schmachtigen Druiden Mira- 
culix schnappten, urn ihm die 
Geheimnisse des Zaubertranks 
zu entreiBen, so haben sich 
Caesars Legionen dieses Mai ei- 
nen fetteren Brocken gesucht: 
Romer-Verdrescher Obeiix 
hochstpersbnilch fall! den Be- 
satzern in die Hande und wird 
nach Rom verschleppt. Asterix 
muB nicht lange packen - um- 
gehend macht er sicti auf, sei- 



nen Wildschwein-fressenden 
Prugelkumpanen aus der miBli- 
chen Lage zu befreien. Nur gut, 
daf3 der kleine Hund Idefix den 
Kidnappern entkommen konnte 
und Asterix nun zur Seite steht. 
Spendiert Ihr einen Knochen zur 
Belohnung, wird das SchoG- 
hundchen zur rasenden Wild- 
sau, die am liebsten rdnnische 
Hintern skalpiert. Doch der Weg 
nach Rom ist lang, beschwerlicti 
undvorallem gefahrlich. Durcti 
die dunklen Walder Galliens - 
ein Ritt auf dem Wildschwein 
bringteinbiBchen Tempo in die 
Reise-uberdieAlpenpassebis 
bin nach Grieclienland, Zugege- 
ben, der kurzeste Weg nach Rom 
ist das nicht, da macht esaucti 
nichts, dafi Asterix vor der Be- 
freiungsaktion einen Abstecher 
zuden Pyramidenwagt. 




Freilich, innavativistdas 
Jump'n'Run urn den klei- 
nen Gallier nicht, vielmehr 
halt man sich an bewahrte 
Splelelemente - und fahrt 
damit gar nicht schlecht 
Grafisch steht auch die 8 
Bit-Version den genial ko 
mischen Figuren von Mel 
ster Uderzo nicht nach. tde 
alfijr Einsteiger ist derfrei 
einstellbare Schwierig- 
keitsgrad. Recht gelungen 
sind auch die Songs, mn 



Warum denn in 
die Luft gehen? 
Nach einem 
Scfiluck Zauber- 
trank kann 
Asterix zur Not 
auch fliegen. 



Spieletyp: Jump'n'Run 
Hersteller: Infogrames 
Testversionvon: Lagunat 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue, variabe- 
ler Schwierigkeitsgrad 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 130 iViark 

69% 
Grafik 

62% 

Musik 

55% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 
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INSERENTENVERZEICHNIS 






Akcamur 




^1 

19 


82 


Games Unlimited 127 


Polydor 




aRJay 69, 


71, 73, 105 


Gamestore 74 






ASCII 


39, 101 


Gnadenlos 77 


Raguzi 
Rat's 


78 
87 


Baier Videospiele 


86 


High Score Games 33 






Beach Games 


71 


Hudson Soft 24/25 


Sega 


13, 31 


Bertelsmann 


49 




Softi 


22 


Brachtendorf Splelevers 


and 60 


ICP Verlag 97 


Solar-Games 


134 


Bundeszentraie fur 






Starqames 




gesundheitliche Aufklari 


jng 47 


Jollenbeck 41 
Jump 'n' Run 57 


x3 '•i' ^-' 

Videogame Versand 


14 


Chaud Soft 


86 


Juwel 18 


Test 'n' Take 


14 


Codemasters 


51, 123 




Top 4 

Toys 'R' Us 
Tradelink 


87 


CPS Heidak 


6/7 


King Games 70 


53 


Cybersoft 


15 


Konami 29, 93, 99, 4. US 


79 


Dataflash 


3. US 


Theo Kranz Versand 81 


trading & support 
Traumfabrik 


85 

67 


Disc Center Musikversa 


nd 83 


Laguna 35 


Trendline 


58 


Dynatex 


61 


Markt & Technik Vertrieb 131 


TV Games 


78 


f&t Software 


70 


Maro 83 






Flashback Videogames 


75 


Medienwelt Hinderhauser 59 


Verytex 


82 


Flashpoint 
Future Soft 


55 
74 


Mega Star 82 
Megabrain 134 


Videogame Center 
Videospiel Paradies 


82 
86 






Mitsui 2. US, 21,95 


Vision 


103 


Galaxy Software 


14 








Game Express 


116 


Nintendo 17,89 


Wolfsoft 


78 


Game Syndicate 


63 








Gamecourier 


85 


O.I.T. Versand 23 


Zapp Games 


61 


Einem Teil diese 


Ausgabe iie^ 


jt ein Prospekt der Fa. ABC Import/Exp 
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Super-Sparpack 
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/ Ischlagen wieder zu: 

per Adventure Quests Superstar 
Dizzy nicht fehlen. in Treasure 
Island Dizzy versciiiagt es das 
sprungfreudigeWeicheiaufeine 
Scfiatzinsei.Bevorlhraiierdings 
in Dukaten ertrin[<t, giit es ersf 
einmaikniffiigeRatseizu iosen. 
Dizzy sammelt Feisbrocken ein, 
umeinentosendenFiuGzuuber- 
queren oder kippt liier und da 
Schalter urn. Bei der Knobeiei 
hi If! Euch ein stets abrufbares in- 
ventar, in das drei Gegenstande 
passen. Nach und nach er- 



schlieGt Dizzy die 40 Bildschir- 
me des Eilands und trifft Vorbe- 
reitungen fur seine Heimreise, 
Nach Hause will auch Linus 
Spacehead, Astronaut und 
Bruchpilot. Im ersten der acht 
Level klettert Linus an Luftbla- 
sen vom Meeresgrund an die Er- 
doberflache. Hierturnenailerlei 
bdse Menschen durcii die scrol- 
lenden Waid- und Wiesenland- 
schaften. Jeder Feindkontakt 
kosteteinLeben.Frustmindernd 
liegen mancherorts Extraleben 
in Form von Schokoriegeln her- 
um. Bevor Mr, Spacehead wie- 
der in die Weiten des Alls aul- 



bricht, muG eralle Telle seines 
Funkgerats aufsammeln. Fern- 
weh ist fur Robin Hood kein The- 
ma.SchlieRlichgibt'simSchloB 
des fiesen Sheriffs von Not- 
thingham allerhand zu tun. Be- 
waffnet mit Pfeil und Bogen zieht 
der Racfier der Enterbten aus- 
Auf der Suche nach der Angebe- 
teten f\/Iiriam schieBen urplotz- 
lich Speere aus dem Boden und 
Turen versperren den Weg, Ro- 
bin kann zwar durch Wasser wa- 
ten, helBe Lavatlusse machen 
ifim aber den Garaus. Ein ahn- 
lichtraurigesSchicksalerwartet 
Boomerang Kid, wenn er nicht 
bis zum Abend alle Boomerangs 
zuruck in den Sportclub schafft, 
Dazuspringt der quirlige Teena- 
ger durch 30 Level, sammelt das 
Spielzeug ein und weicht knud- 
deligen Kleintieren aus. In 
scheinbar ausweglosen Situa- 
tionen befordern Euch Sprung- 
federn uber Barrikaden und in 
finsteren Labors machen Schal- 
ter den Weg zum Ausgang frei. 
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Was ein richtiger Boomerang 
ist, kehrtnach dem Wurfzum 
Werfer zuriick. Nurhier nicht.. 




Obwohl Dizzy schon etlf- 
che Jahrchen auf der Eier- 
schale hat, kommt gerade 
bei Einsteigern Freude liber 
den niedrigen Schwierig- 
keitsgrad und die groBten- 
teils logischen Ratsel auf. 
Grafik und Sound gleichen 
der Heimcomputerfassung 
wie ein Ei dem anderen. 
Aucli die drei anderenTitel 
reiBen in technischer Hin- 
sicht keine Baume aus: 
kleine Sprites, blasse Far- 
ben, nervige Musik- Mas- 
se statt Klasse. Robin Hood 
rettet die JVIotivation mit 
knackigen Gegnern und 
Ratseleinlagen ^a la Gods 
ins obere IVIittelmaB. Dage- 
gen eignen sicli Linus Spa- 
cehead und Boomerang Kid 
wohi nur fiir die jiingeren 
NESIer. Profis entlocken 
die lustlosen Langeweile- 
Levels nur ein Gahnen. Di- 
zzy, Robin Hood und die 
pflegeleichte Steuerung 
gleichen das wieder aus. 
Taschengeldfreundlicher 
a Is Super Adventure Quest 
kann ein Modul jedenfalls 
kaum nochsein... cb/hu 

Spieletyp: Action. Jump'n'Run 
Hersteller: Code Masters 
Testversion von: 
Code Masters 
Anzalil der Spieler: 1 
Features: VJerSpieleaut 
einem Modul 

ScliwJerigkeitsgrad: 3 bis 4 
Preisica. 75 Mark 



51% 


■} 


Grafik 


55% 


il 



z 
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Ganz links sucltt Weichei Dizzy nacli Insel-Scliatzen, in tier Mitte spielt Hotin Hood mit Pfeil und Bogen 
und ganz rectits biubbert ein notgeiandeler Linus Spaceiiead an die Meeresobertiaclie 



Musik 
25% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



56% 
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Gockel auf At3wegen 
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^^0 ein Huhnerleben 
^^ kann schon alles an- 
^^^ dere als gerutisam 
seiniWennmannichtgeradeim 
Kochtopf landet, klaut einem ein 
dahergelaufener Bdsewicht 
doch glatt samtliche Eier. Ihr 
schliipft In die Rolle des ge- 
plagten Federviehs und jagt 
Eurem Nachwuchs hinterher. 
Anfangs kiinnt Ihr nur hOpfen 
und mit einem Kamikaze-Tauch- 
angriff Euren Schnabel in auf- 
ziehbare Mause und ahnliches 
Getier hacken. Doch bald ent- 
deckt Ihr einige Geheimgange 
und rustet Euer Hendl mit 
Schussen (wie phantasievoll!) 
aus. Urn einen Level zuschaften, 
miJBt Ihr alle grunen Ballons 
ausfindig machen und in die Luft 
gehen lassen. Dann wartet post- 
wendend eine Bonus-Stage auf 



j-i 



J 
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Euch/TrTaer Ihr eilrig Bonus- 
leben sammein solltet, denn an 
Continues haben die Designer 
nicht gedacht. 



Zugegeben, das Huhn in 
der bunten Landschaft her- 
umhiipfen zu lassen, ist 
voriibergehend schon ganz 
spaGig. Wer sich aber im 
Zeitalter der 16-BiMVIa- 
schinan noch dazu hin- 
reJGen laRt, sich ein Modul 
mit C 64-Grafil( fur einen 
{(nappen Hunderter zu lei- 
sten, wenn er dafiJr auch 
Jump'n'Run-Highlightsvom 
Kaliber eines Sonic 2 Oder 
Super Mario Alistars be- 





kommt, muB ganz schon 
dumm sein. Dieses IVIodul 
hatte vielleicht vor 10 Jah- 
renfiirAufsehengesorgt, in 
der heutigen Zeit sorgt's 
aber nur noch fiir ein miides 
Lacheln. Dazu fehit's ein- 
fach an JVIotivation, sich 
durch die grafisch auBerst 
tristen Levels zu kampfen. 
Soundtechnisch muD sich 
der geplagte Spieler mit 
Kaufhaus-Gedudel zufrie- 
dengeben. Obwohl das Ge- 
hiipfe selbst nicht altzu 
schwer ist, macht sich das 
fehlende Continue schmerz- 
lich bemerkbar. rk 



Im Buch- 
stabenland treftt 
ihraufalte 

Jump'n'Ran- 
Ingredlenzien 
wie fahrende 
Plattformen 



Spieletyp: Jump'n'Run 

HersteUer: Mindscape 
Testversion von: Mindscape 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 4 

Preis: ca. 100 Mark 

53% 
Grafik 

53% 
IVIusik 

41% 
Sound effekfe 



SPIEL- 
SPASS: 



57% 




BEI UNS geht die POST ab 



DAS Fachgeschaft mit DER Factiberatung 




Mega Drive 'Mega CD-ROM • Neo Geo • Super NES • Game Boy 
An- und Verkauf • Derweiteste Weg loiint sieli! 



Laden und Versand: Virchowstr. 11, 46047 Oberhausen 

Tel./Fax: 02 08/88 94 09 • Preisliste kostenlos anfordern • 
Geoffnet: Mo-Fr 9.00-12.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10-1 6.00 



TABULA RASA ? 



Garten ist nicht gleich Garten. 
Kurzgeschorene Rasenflachen 
sind das Aus fur viele Tiere und 
Pflanzen. Blumenwiesen aber 
bilden eine iJppige Nahrungs- 
quelle fiir Insekten. Mehr "^ 
in der BroschiJre ^ ^^ 

"Naturschutz urns Haus'" t^ 
(5,- DM in Brief marken). .,j/^( 
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Postfach30 10 54 
5300<53l90>Bonn3 
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An- und Verkg^*f g«!brau^te«' Spiele 
Alle Nintendo- and Sega-Systeme. 
Faire Preise - kpstenlose Preisliste. 

3D0 und SEGA VRvorbestellenn 

ha. Megabrain, A-1020WIEN,Leopoidsgasse2a 
Tel; 0222/212-36-56, Fax: 0222/212-36-58 
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Ede Wolfohien 



7 error ist angesagt. Pro- 
fessor Morrow hat zur 
Weltverbesserungeine 
Methode entwickelt, die Intelli- 
genzdeslVlenschenmitderStar- 
keeinesTiereszuverbinden.Um 
sich dieses Patents zu bemach- 
tigen,hatdieGetieiniorganisati- 
on Chimera den Professor ent- 
fuhrt und den Rest der Familie 
abgeschlachtet - bis auf den 
jtingsten Sohn Saul. Dieserzieht 
mitPapisErfindunglos.umsei- 
nen Erzeuger zu befreien. Dazu 
steuert Ihr Saul durch funf platt- 
formhaftige Levels in Seitenan- 
sicht. Unterwegstrefftlhraufal- 
lerhand mutiertes Gesocks. Mit 
stahlharter Athletenfaust bringt 
Ihr die Bbsewichte zur Strecke. 
Erreicht Ihr mittels Herz-Extra 
voile Lebensenergie, verwandelt 
sich Saul in einen Wolfsmen- 



U 



schen und kann Schiisse abfeu- 
ern. Erst nachdem Ihr einige 
Treffer eingesteckt habt, nehmt 
Ihr wieder Menschengestalt an. 
Unterwegs findet Ihr weitere 
Extras fur starkere Waffen (falls 
Ihr als Walt kampft), Smart- 
bombs und Rijcksetzpunkte. 



Mit Wolfchild kann ich 
mich irgendwie nicht an- 
freunden. Immer bleibt 
dieser trockene Nachge- 
schmack. Die vielen unfai- 
ren Stellen und Blindspriin- 
ge tragen ebensowenig 
zum Spielspadbei, wiedie 
grobe Steuerung und die 
pingelige Kollisionsabtra- 





ge. Ohne jegliche musika- 
lische Begleitung wird 
WolfcMId noch fader. Es 
gibtzwarkeine Situation, in 
der Ihr als Menscli nicht 
weiterkommt, wenn Ihr an 
einer schweren Stelle ot- 
ters getroffen werdet, das 
Wolf-Extra verputft und es 
somit noch schwerer wird, 
kommt trotzdem schnell 
Frust auf. Durch die iiber- 
durchschnittliche Grafik 
und ein gewisse Denkan- 
forderung halt sich Wolf- 
child auch aul dem Master 
System gerade noch iiber 
dem MJttelmal). jb 



Zu viele Fetrler 
Wolfchild mu0 
man nicht haben 



SpJeletyp: Action-Jump'n'Run 

Hersteller: Virgin 
TestversJon von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 

Features: PaOwort 

Schwierlgkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis:ca. 90 Mark 

68% J 

Grafik 

5% 
Musik 

16% 
Soundeffekte 

SPIEL- CfiO/ 
SPASS: WW /O 



Sand im 




y^ n Einfachheit ist die 
Mmm Spielidee bestimmt 
^ §f^ nicht zu uberbieten: 
Vier Autos rasen ein paar Run- 
den durcfi einen mit Hindernis- 
sen ubersaten "Sandkasten". 
Schlammstrecken mit Hugeln, 
Erdmulden und Wasserpfutzen 
wollen behende und flink ge- 
meistert werden, damit Ihr mit 
Eurem Buggy ais erste die Ziel- 
linie uberfahrt. Haarnadelkurven 
und heimtuckische Leitplanken 
kdnnen Euren kleinen Flitzer 
ganzschdn insSchleudern brin- 
gen. Aufgesammelte Nitros ver- 
helfen Eurem Fahrzeug zu enor- 
men Beschleunigungs-Schu- 
ben, mitGeldextras und den Sie- 



gerpramien kbnnt Ihr zwischen 
den Runden die Autos mit bes- 
seren Maschinen, Shocks, Rei- 
fen und Bremsen tunen. 



Machte die Automaten- 
Umsetzung vor drei Jahren 
auf dem NES (dort bis zu 
vier Mitspieler) noch einen 
Heidenspaf), so verlangen 
unsere verwbhnten Augen 
undHandeheutenachweit- 
aus anspruchsvollerer Un- 
terhaltung. Eure Fahrzeug- 
Sprites sind beispielswei- 





se so klein, daO Ihr kaum 
erkennen kbnnt, wo beim 
Auto vorne Oder hinten ist. 
Die Grafik ist auchfiirS-Bit- 
Verhaltnisse hoftnungslos 
antiquiertund mickrig. Die 
Steuerung ist sehr unprazi- 
se und die Hindernisse wie 
Erdwalle, Wasserlachen 
und Sandfelder wirken sich 
kaum auf das Fahrverhal- 
ten der Fahrzeuge aus. Die 
Bildschirme mit den unter- 
schiedlichen Rennstrecken 
variieren nur unwesentlich 
und vermbgen Euch somit 
nicht die nbtige Abwechs- 
lungzu verschaffen. ih 



Gib Gummi, 
^ Alter! 
Start frei zur 
wilden Hatz um 
den Sandkasten- 
Cup. 



Spieletyp: Off-Road- 
Rennsimulation 
HersteMer: Virgin 
Testversion von: Virgin 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: - 



Schwierigkeitsgrad: 1 bis 5 g 


Pre is: ca 


90 Mark 


35% 


i 


Grafik 




15% 




IVIusik 




9% 




Soundeffekte | 


SPIEL- 
SPASS: 


30% 
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Sanierungsopf er 



^fjf un darf auch Kater 
^^y Tom ran! War er in 
^^ der 92er-Version 
von Tom & Jerry noch ein eher 
seltener Gast, so hat er in der 
Neuaufiage des Katz' und Maus- 
Spiels die Hauptrolle. Aus- 
nahmsweise halten die beiden 
Streithahne mal zusammen. Es 
geht aber auch gegen recht tible 
Sanierungsspekulanten,dieden 
AbriO des geliebten Heims be- 
schlossen haben. Die IVlobel- 
packer haben ihre Arbeit gerade 
beendet, als Tom von seinen 
Streifzugen nach Hause kommt 
- vom ewigen Fischsammein 
ermudet und von wildgeworde- 
nen Hydranten und Autoreifen 
mehr als genervt. Die Maus 
Jerry wartet mit der schlechten 
Nachricht vor der Tijr - innen 
sind die Tapeten abgerissen und 



ein Abraumkommando teste bei 
der Arbeit. Trotz Toms rasenden 
Scateboards will keine rechte 
Action aufkommen. 



^^'C2^ 



iiueAt 



Spieltechnisch haben 
sich die Programmierer bei 
Hi-Tech im Vergleich zum 
ersten Teil wenig Neues 
einlallen lassen. Statt Jerry 
lachelt nun Tom aus der 
Dialogbox, die auQerdem 
die verbliebene Restzeit - 
wieder habt Ihr pro Level 
fiinflVlinutenZeit-, denal(- 
tuelien Punktestand und 
die Lebensenergie anzeigt. 
Viele der Falien erwischen 
Euch beim ersten Mal tod- 




sicher. Da die Szenen aber 
recht durchsichtig angelegt 
sind, seid Ihr beim nach- 
sten Lauf schon kliiger und 
konntEuchkritJscheStellen 
leicht merken. Damit ver- 
liert das Spiel freilich zu- 
nehmend an Spannung und 
Action. Wer beim "Zwei- 
Splele-Modus" an ein 
helBes Duell gegen einen 
zweiten Game Boy denkt, 
sieht sich getauscht - es 
geht gemachlicheiner nach 
dem anderen an den Start. 
Drei Extraleben und PaB- 
wdrter machen Euch die 
Aufgabe leichter. mn 



Ein Loch in der 
Wand vom 
AbriBfcom- 
mando - bald 
liegt Toms 
Heim vdllig in 
Schuttund 
Asche 



Spieletyp: Geschicklichkeits- 
spiel 

Hersteller: Hi-Tech 
Testversion voii:Hi-Tech 
Anzahl der Spieler: 2 
Features: Pa Rworter, 
abschaltbare Musik 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 8 
Preis: ca. 70 Mark 

55% 
Grafik 

40% 
Musik 

62% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



54°/< 
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Seifen-Oper 




^■^er zweite Teil der 
y J schnuckeligen Reihe 
m^^ wird schon lange mit 
Spannung erwartet. Wie schon 
im ersten muRt Ihr in Jump'n- 
'Run-Manier huptenderweise 
verschiedene Welten durch- 
queren und flelBig Extras ein- 
sammeln. Dabei bekommt Ihres 
mit einer Menge Feinde zu tun. 
Um sie zu bekampfen, habt Ihr 
jedoch dieMbglichkeit, dieAn- 
greifer in eine Seifenblase ein- 
zuschlieRen und diese dann 
wegzukicken. Alles.wasvon ih- 
nen ijbrigbleibt, ist ein Stuck 
Obst, das Euren Punktestand 
aufbessert, wenn Ihr es einsam- 
melt. AuBerdem greifen Euch 



eine Reihe riesiger Zwischen- 
gegner an, die alles andere als 
einfachzubesiegensind.Diesen 
kommt Ihr nur bei, wenn Ihr sie 
zwischen 50 und 60 mal mit Eu- 
ren Seifenblasen beschieBt. 
Solltet Itif dieses schatfen und 
Euch zusatzlich vor deren An- 
griffen retten konnen, landet Ihr 
automatisch im nachsten Level. 



Schon auf dem Amiga 
war Bubble Bobble mein 
Lieblingsspiel.DaRichden 
zweiten Tell auch auf dem 




SCORE ISgSQ £ 



Per Wasser- 
rutsciie Icickt Ihr 
Eure einge- 
schiossenen 
Feinde van der 
Bildflaclie 




Game Boy spielen kann, 
macht den Handheld schon 
wieder vie! interessanter. 
Schade, daB der eigentlich 
quietschbunten Grafik kei- 
ne einzige Farbe erhalten 
blelbt. Trotzdem handelt es 
sich bei diesem Spiel um 
eine gelungene Umset- 
zung. Langanhaltende 
Spannung und eine iiber- 
sichliche Grafik machen 
das Spiel zu einem Erleb- 
nis. Schwierig sind nur die 
Zwischengegner, mit ein 
wenig Ubung stellen sie 
aber kein groBeres Pro- 
blem fiir Euch dar. ma 



Spieletyp: Geschickiichkeits- 
spiel 

Hersteller: Taiio 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaDwort 

Schwierigkeitsgrad: 1 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 

69% 
Grafik 

58% 4 

Musik 

23% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



I 
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If I Had A Hammer-^ 




^^^yarrys Hammer und 
^^i^ dieLiebehabeneins 
^^r gemeinsam. Wo 
eins der beiden hinfallt, wachst 
kein Gras mehr. Als Harrys 
Freundin vori Geistern entfuhrt 
wird. beschlieRtunserHeld,mit 
seinem Vorschlagwerkzeug der 
geistlichen Bedrohung ein fur 
allemaleinEndezu bereiten. Ihr 
beginnt das Abenteuer zu FuB in 
einem Seitenansicht-Level. Auf- 
tauchende Feinde machen nach 
einigen Streicheleinheiten mit 
dem Hammer keine Schwierig- 
keiten mehr. Nach etwas Klette- 
rei findet Ihr Euch sogar in ei- 
nem Horizontal-Scroller mit 



Bailer-Action wieder. Am Ende 
jedes Leveis erwartet Eucti ein 
innovativer Obermotz, der mit 
immer neuen Methoden und 
Tricks bekampft wird. Zum Spiel 
gibt's fetzige und abwechs- 
lungsreicheMusikthemen. 






Hammerin' Harry isl ein 
typisches "Launespiel". 
Die Steuerung ist schneii 
eriernt, Auge und Ohr wer- 
den mit toller Gratik und 
genialem Sound (auch 




Sprachausgabe) verwohnt. 
Die vielen verschiedenen 
Feinde liaben alle ihre Ei- 
genheiten und sorgen mit 
lustigen Animationen fiir 
Unterhaltung. Die unter- 
sctiledlichen Levels ver- 
sprechen iiber die gesamte 
Distanz relchlich Abwechs- 
flung. Daseinzige, was mir 
bei Hammerin' Harry w\rk- 
lich abgeht, ist ein PaB- 
worfsystem. Es dauert ein 
biRchen, bevor Ihr die 
Freundin gerettet habt. Wer 
genug Zeit mitbringt, sollte 
sich das Kloppermodu) un- 
bedingtanschauen. jb 



Lustiges 
hammern: 
Harry ist 

vielseitig und 

rail machtSpaB 



Spieletyp: Action-Jump'n'Run 

Hersteiler: Irem 
Testversion von: Allan 
Anzatil der Spieler: 1 
Features: Continue 

Schwierigkeltsgrad: 3 bis 8 

Preis:ca. 70 Mark 
82% 
Grafik 

74% _____ 
Musilc 

38% ^' 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



81 % I I 




Das 

f Ifl'c 



nde 



der LeQende 

r'rifihi:!t 
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J. J. J 



^^yor unendlich langer 
^^/Zeit wurden die Herr- 

Cr scher von Pureland in 
ihrer Dimension eingeschlos- 
sen. Sie erschufen das magische 
Wasserwesen, das alle Zeiten, 
Welten und Dimensionen uber- 
fluten soil. Nur mit Hilte der Ta- 
lon konnt Ihr die Katastrophe 
verhindern, einem uberlicht- 
schnellen Raumschiff. Doch sei- 
ne Etnzelteile wurden in ver- 
schiedenen Zeiten und Dimen- 
sionen versteckt, 

IhrsteuerteineGruppevonbis 
zu fun! Charakteren auf der Su- 
che nach den dreizehn Einzeltei- 
len der Talon. Samtliche Land- 



schaften seht Itir aus der Vogel- 
perspektive. Wie bei Rollenspie- 
len ubiich, werden Kampfetak- 
tisch ausgetragen, Ihr gebt je- 
dem Eurer Charaktere Anwei- 
sungen,Waf{eoderMagiezube- 
nutzen. Jeder Sieg verschafft 
Euch zusatzliches Gold und 
Erfahrungspunkte. 



Der abschlieBende Tell 
der Legend-Trilogie bietet 
Altbekanntes neu verpackt. 
Das Kampfsystem und die 




Oi *J i nc:»'. 




Grafiken ertnnern stark an 
die Vorganger. Wie ubiich, 
gibt es kaum Ratsel zu Ib- 
sen, dafiirumso mehr Mon- 
ster zu verdreschen. Alle 
paar Sekunden taucht eine 
neue Gruppe Gegner auf. 
Dadurch wird das Spiel 
doch sehrermiidend und ist 
wirklich nur fiir Hack'n 
Stay-Fans zu empfehlen. 
Das rund 80 Seiten starke 
Handbuch ist in Englisch 
und teilweise nicht einfach 
zu verstehen. Freunde der 
ersten beiden Telle sollten 
zugreifen. Ansonsten holt 
Ihr Euch besserZelda! rz 



Das 

Kampfsystem 
wurde aus dem 
zweiten Teil 
iibernommen. 
Die Monster 
warten auf Euren 
Angriff. 



Spieletyp: Rollenspiel 

Hersteiler: Squaresoft 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 



Schwierigkeltsgrad: 7 
Preis:ca. 80 Marie 

74% 
Grafik 

71% 
Musik 

62% 
Soundeffekte 

SPIEL- £SOO/ 
SPASS: WW /C 
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In diesem f / hoch iiber 

den Wolken ruht der machtige 

Wind-Fisch. 




Legend of Zelds 




rJ 



rpfiiTif 



j^ ink von Hyrule, Held 
yy der Zelda-Saga, hat 
0^^ wieder einmal Pro- 
bleme. Auf dem Weg nach Hau- 
se erieidet er Schiffbruch und 
wird besinnungslos am Strand 
der geheimnisvollen Insel Ko- 
holint angeschwemmt. Als er 
wieder zu sicti kommt, steilt er 
test, daB die Bewohner von Ko- 
tiolint noch nie elw/as von der 
AuBenvi/elt getiorl tiaben. Urn die 
Insel verlassen zu kbnnen, muR 
er die actit Instrumente der Sire- 
nen linden und mit dtesen den 
mactitigen "Wind-Fiscti" wecken. 
EuerAbenteuerbeginntinder 
Hutte von Marin und Tarin. die 
Link am Strand gefunden haben. 
Da die Inse! auch von den ver- 
schiedensten Monstern be- 
wohnt wird. muBt Itir Euch mbg- 
lichst schneil eine Waffe und 
einen Schild zulegen, Weitere 
wictitige Gegenstande gibt's in 
Stiopszu kaufen. Geld in Form 
von Rubinenfindet itir unterBiJ- 
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sctien Oder Felsen. Aucti be- 
siegte Feinde hinterlassen oft 
einige Rubine. Doch Vorsicht! 
Jede BeriJhrung mit einem Geg- 
ner kostet Lebensenergie. Diese 
besteht zu Beginn des Abenteu- 
ers aus drei Herzsymbolen. Zu- 
satzliche Leben liegen ijberall 
auf der Insel versteckt, und bei 



Bedarf hilft Eucti eine gute Fee 
Oder ein Zaubertrank auf die 
Beine.lndenactitDungeGns{ei- 
ner fur jedes Instrument) von 
Koholint liegen wichtige Gegen- 
stande versteckt, z.B. das Kraft- 
armband, mit dem Ihr Felsen tie- 
benkbnnt, Oder die Flossen, die 
Euch das Schvi/immen ermiigli- 
chen. Als Belohnung fur einen 
Sieg Ober den Endgegner, der 
am Ende jedes Dungeons auf 
Euch wartet, gibt^s auBerdem 
ein Zusatzherz und eines der ge- 
suchten Musikinstrumente. 

Da Ihr mit link's Awakening 
einige Wochen zu tun habt, 
kbnnt Ihr bis zu drei Spielstan- 
de mit der eingebauten Batterie 
abspeichern. 




^[^.-.1 


m^ 1 


qp^- .. .. . 
0«3" ■ 








\M ) 


i D 


a ^£^15 


"Sof. 


D 


t f ^ S # 


®L-2 


a 


a ^ 


(^ 


M ^ 


iSt« 


D 
D 
D 


^ 2^ 




Mr. Write, der sympathische Schreiberling, wartet auf einen Brief 
seiner Liebsten. Grandpa Utrira tiilft Eucb gerne; ein Anruf geniigt. 



Zuerst war ich skeptisch, 
Ob mich das Zelda-Fieber 
auch auf dem Game Boy pak- 
ken kdnnte. Aber schon 
nach wenigen Minuten war 
ich gefesselt. Die Zelda- 
Abenteuerlebenvonderin- 
teressanten Story, densym- 
pathischen Figuren und 
dem einfachen Gameplay. 
Die kniffligen Ratsel sind 
nie zu schwierig, die Geg- 
ner in den Dungeons nie zu 
schwer. Die Handlung wird 
nie eintbnig, es warten im- 
mer wieder Uberraschun- 
gen und Zwischenspiele. 
Link's Awakening ist auch 
sehr einfach zu bedienen. 
Ein Druck auf START zeigt 
Euch samtliche Gegenstan- 
de und Instrumente, die 
sich in Eurem Besitzfinden. 
SELECT zeigt Euch eine 
Karte der Insel. Jeder, der 
von den Zeida Adventures 
auf dem Nintendo oder Su- 
per Nintendo begeistert 
war, mu/is\c\i dieses Spiel 
zulegen. Aber auch fIJr alle 
anderen ist es dringend zu 
empfehlen. Es gibt nichts 
Besseres! rz 



Spieletyp: Action-Adventure 

Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der spieler: 1 
Features: Batterie 

Sctiwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 80 iVIark 

79% - 
Grafik 

76% HHI 

Musik 

56% 
Soundeffekte 

SPIEL- 
SPASS: 



90% 



5 
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Funf mal Ptinf 
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^^^leiRige Fernseher ha- 
^m ben bestimmt schon 
/r einige Folgen der 
Quizsendung "Funf mal Funf" 
genossen. Furalle, dieuberdie 
Absetzung der Reihe traurig 
waren.gibt'sjetztAbhilfe. PCSL 
hat das Quiz auf den Game Boy 
geholt. Das Spiel besteht aus ei- 
ner Mischung von Bingo und 
Wdrterraten. Der Anfangsbuch- 
stabe wird vorgegeben, die rest- 
lichen vier muBt Ihr herausfin- 
den. Pro Wort habt Ihr 25 Se- 
kundenZeit. Befindetsich Euer 
Wort nicht im Sprachschatz des 
Modul.verbleibenfurdennach- 
sten Versuch nur die restlichen 
Sekunden. Richtige Lettern wer- 
den unterlegt. Ihr habt funf 
Versuche, dem Lbsungswort 
naherzukommen, dann ist das 
gegnerische Team dran. Die 



Rivalen durfen mit Euren Ver- 
suchen arbeiten. Habt Ihr die 
Losung erraten, zieht Ihr zwei 
Zahlen, die auf der Bingo-Tafel 
eingetragen werden. Ist eine 
Fijnferreihe voll, gibt's Punkte 
und Ihr startet in die nachste 
Runde. Das zweite Spielerteam 
ubemimmt wahlweise der Com- 
puter odereinKumpel. 
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Diese Art von Spielen 
sind sicherlich Ge- 
schmackssache. Imgo ist 
allerdings eine gute Um- 
setzung der Quizsendung. 
Alle Regein und Finessen 
des Originals sind enthal- 
ten . Auch der Wortschatz ist 
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Lingo ist eine 
Umsetzung der 
Quiz-Beitie 
"Fiinf mal Fiinf 



selir umfangreich (und das 
in alien vier anwahlbaren 
Sprachen).EinzigdasCom- 
puterteam stellt sich ab und 
zu reichlich blode an. DaR 
Ihr im Spiel jederzeit die 
Pause aktivieren konnt, um 
in Ruhe nachzudenken, laOt 
das urspriingljch hektische 
Ratsein allerdings schnell 
zur Farce verkommen. Das 
batten sich die Program- 
mierer sparen konnen. Ein 
PaBwortsystem hatte mehr 
Sinn gemacht. Werauf die 
Quizreihen der Privatsen- 
dersteht, sollte sich ^//r^o 
dennocb zulegen. Jb 



Spieletyp: Quiz 


Hersteller: PCSL 
Testversion von: Allan 
Anzaht der Spieler: 1 

Features: vierspractiig 


Schurlerigkeitsgrad: 2 t)is 6 
Preis:ca. 70 Mark 
32% 
Grafilc 


45% ^ 
Musik 

33% 
Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


53% 1 
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Schieb' mioh! 
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09^\ 3S neueste Spiel aus 

/ ^ dem Hause Elite ver- 
4^^ eint die drei bekann- 
testen Figuren des Herstellers 
aufeineml^oduI.Eswirkenmit: 
Das Monster Frankie (aus Df. 
Franken). der Caveman Ninja 
(aus Joe & Mac) sowie Ritter 
Dirk aus Dragons Lair. Wer jetzt 
an ein bunt gemischtes 
Jump'n'Run denkt, liegt weit 
daneben. On The Tiles ist ein 
Verschiebe-Puzzle. Ein Bild von 
einem der Darsteiler wird in 
Quadrate zertei It und in Unord- 
nung gebracht. Eure Aufgabe 
ist's, das Bild wiederrichtigzu- 
schieben. Das ware ja an sich 
nicht so schwer, aber da gibt's ja 
noch das Zeitlimit und die Ex- 
tras. Freundliche und unfreund- 
liche Gegenstande tauchen auf 
den Feldern auf und wollen ver- 



schoben oder in Ruhe geiassen 
werden. Schafft Ihr einen Level, 
gibt's ein kurzes PaBwort. 




Das betagte, aber den- 
noch beliebte Fiir-unter- 
wegs-Spiel "Verschiebe- 
puzzle" auf den Game Boy 
umzusetzen ist ein nahelie- 
gender Gedanke. Zu einem 
aktuellen Vergleich mit On 
The Tiles lalJt sich Splitz 
heranziehen. Wahrend On 
The Tiles graftsch und vom 
Ideenreichtum die Nase 
vorn hat, trumpft Splitz m\\ 
besserer Spielbarkeit auf. 
Die Elite-Schieberei wirkt 
mit den vielen Extras recht 




iJberladen. Meist seid Ihr 
mit den Extras derart be- 
schaftigt, daB auch das 
gronziigige Zeitlimt fiir die 
Aufgabe nicht ausreicht. 
Dummerweise miJBt Ihr 
namlich schon passende 
Telle immer wieder ver- 
schieben, um an die Extras 
zu kommen (und das nervt). 
Speziell die Bombe ist eine 
Gemeinheit schlechthin. 
Innerhalb von Sekunden 
sprengt sie Euch zum Game 
Over. Hartgesottene kom- 
men damit zurecht, zartere 
Naturen lassen lieber die 
Finger vom Frustmodul. jb 



Hart bis unfair: 
On The Tiles 
zelirt an den 
Nerven 



Spieletyp: Denkspiel 

Hersteller: Elite 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spielen 
Features: 2 Splelvarianten 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis:ca. 70 Mark 
62% 
Graffk 

0% 
Musik 

22% 
Soundeftekte 

SPIEL- 000/ 
SPASS: wO /O 
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Hardware satt 



Was gibt's im Dezember? Was solltet Ihr dem 

Weihnachtsmann aus dem Kreuz leiern? Wann kommen 

die neuen Super-Konsolen nach Deutschland? Was kosten 

und was leisten sie? Auf keinen Fall verpassen: brandheifie 

Informationen Qber und Fotos von Ataris 64-Bit-Jaguar. 

Auf dem Labortisch sezieren wir ferner die !mport-CD- 

Konsole iVJarty-FIVI-Towns sowie einen der ersten 3D0- 

interactive-lVlultiplayervon Panasonic (US-Version). 

Die neueste Ausgabe des 
Kampferklassikers unter- 
stijtzt den Vier-Spieler- 
Adapter (neben drei anderen Spielvarianten). Ob er aber am 
Bomberman-Thron sagen kann, lest Ihr im Test 
Die Football-Recken 
stehen in den Start- 
lochern. Auch in der 

neuesten John-Madden-Version dijrfen vier Spieler gleich- 
zeitig ans Joypad. Wieviel Verwirrung vier Spieler auf dem 
Feld erzeugen, erfahrt Ihr im Test. 




Gauntlet 4 Mega Drive 



John i\/laclden '94 Mega Driv 



Scliwarzenegger vs. Station 




Sony Imagesoft laRt die Superhel- 
den aufs Super Nintendo los. Wer 
setzt sich durch, wer verliert? Die 




Stallone spieli 

Spiderman (vorne). 
Im HIntergrund: 
Jo fin Madden '94. 



Populous 2 Super Ninten 



Priigel-Ballett mit 
Hintertiof-Atmosphare 




Tests von Last Action Hero und Cliffhanger schaffen 
Klarheit. 
Verscharftes 
Gotter-Grubeln 

auch im Nachfolger oder nur belangloses Remake? Wir testen die 
frische Version des Bulltrog-Klassikers. 

Lest unseren Madelsschwerpunkt und 
Ihr wiBt, was das angeblich schwachere 
Geschlecht von Videospielen halt. Ob 
Ihr mehr zum Chauvi, Frauenkenner Oder zum erfolglosen Softie 
tendiert, verrat der dazugehorige Psychotest. 

Dies und naturlich viel mehr gibt's 
in derVorweihnachtsausgabe. 



Frauen-Power 



erscheint am 22.11.1993 
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KEINUNGESMfMNilllFeECNEArS!! 

MITEINGEeMEIICIIEilT'FINDEIi!! 
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JE NACH SPIEL : 

UNENDLICHES LEBEN 
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN 
UNBEGRENZTE POWER 
HARTER ZUSCHLAGEN 
HOHER SPRINGEN > 

IN JEDEM LEVEL STARTEN I 
UND VIELES MEHR ^ 
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FUn GAME BOY' 

NUR DM 99,- 



MIT ACTION REPLAY KANNST DU 

DEINE LIEBUNGSSPIELE BIS ZUM 

LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN. 

KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE 

CHEATS . 

J DEUTSCHE VERSION ENTHALT: 

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT 
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS 
IVIITGI-IEDSKARTE DES 
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FUR INFORMATIONEN UBER 
NEUE CHEATS, TIPS & TRICKS 
HOTLINE, NEUIGKEITEN 
AIMGEBOTE U-S-W. 



ACTION REPLAY FUR SNE5 

FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. 

HIERDURCH 1ST E5 MOGLICH, U.S.A.- 

GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN 

EINZUSETZEN. ES GIST EINE RIESIGE 

AU5WAHL VON U.S.A.-GAMES. 





mit 
EINGEBAUTEM 
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iHOTZEN SIE SIGH VOR 
?A UIMPOBTEM!!! 

t orginal deutscher Anleitung, 
{ion Replay Club-karte, 
utscher Verpackung und 
irosystems-Garantie 
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'SEGA-,-MASTER SYSTEM', 'GAMEQEAR- & 'MEGADRIVG" SIND EINGETRAGENE WARENZEJOHEN VON SEGA ENTERPfllSES LTD. 
"NINTENDO", -GAMEBOrrNES' & "SUPER NES SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VOK NINTENDO OF AMERICA INC. 

^^,,.--., DIREKT-BESTELI-SERVICE: 

EFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 

ALie B£$r£LLVHG£N NORHfJlLERWEISE fN 48 STUNDEN LlETERm.... 
QlLLEIN-DISTRIBUTOR FUR DEUTSCHLAND 
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ACTION REPLAY 1ST NICHT 
ENTWICKELT. WIRD NICHT 
HERGESTELLT UNO VERTRIESEN | 
DURCH NINTEMCIO INC. 
ODER SEGA ENT. LTD. 



AUCH ERHALTLICH BEI 
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SB-WARENHAUSEflN UND FOTOFACHGESCHAFTEH 
AUSLANDBESTELLUNGEN NUR GEGEN VORKASSE + DM 15,- VERSANDKOSTEN 
EUROF>E/VIM DISTRIBUTOR: EU ROSYSTEIVIS B.V. EDE IMETHEFILy^NDS 





^JI^SHBJJ 




NeulSparkster Superstar! 

Jetzt wird's eng fur alle Heldentypen in den 

Videokonsolen. Sparkster ist da! Die neue Nr.1 ! 

Dieses schwimmfliegspringrennstarke Opossum 

mit Rucksackdusentrieb und Zauberschwert setzt 

neue MaBstabe. Sparkster gehort zu den Rocket 

Knights, der Elite-Mannschaft des fernen 
Konigreichs Zebulus. Durch 7 Levels geht's. Jedes 

eine knallharte Herausforderung. Traumhafte 

Animation. Spitzengrafik. Jede Menge Gags und 

neue Ideen. 

Gamers 5/93 meint: 
Rocket Knight Adventures ertiielt in der Gesamtbewertung die Note 1 - 

Das Game strotzt nur so vor Fart)enpracht...!" 

„...Bereits das dritte Level ist knallhart und ein Fail fiJrechte Joypad-Profis..." 




Alle UTageneu: 

Brandhei&e 
KONAMI-lnfos 

aufVideolextTafel745 
im SU PER 

CHANNEL 









KONAMI-Videospiele: Adventure -Action - Fun - Intelligenz - Sport gJbt's fur Nintendo und Sega. Prospekle beim Handel oder 

direkt bei KONAMI (Deutschiand) GmbH. 60406 Frankfurt am Main. Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0. Telefax D-0 69/95 08 12-77 

Nintendo', 3NES", NES". GAME B0¥ . the Nintendo Pioduci Seals anfl other marks des ignalefl as .,TM' are UademaikEof Nintendo. KONAMI' is a regislered Ifademefk of Konami Co.. Lid 
Sega and Sega Mega Drivs are Irademarlis o( Sega Enterprise Lid. 
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